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Goal Storm. Wenn Du Dir den vollen 
Spaß reinpfeifen willst. 
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Test-Thriller 


“ 

@®chon gewußt, daß Testmuster keineswegs von selbst in der © 

Redaktion eintreffen? Nein? Dann wird’s Zeit für ein weiteres 
Kapitel unseres Thrillers “Spieleredakteur — was keiner zu denken © 
gewagt hätte”. Testmuster leiert der Redakteur von Welt einem US- & 
Hersteller in schönstem Telefon-Englisch aus dem Kreuz. Der schwört © 
tausend Eide darauf, daß das Spiel sofort per Overnight Express rausge- 
he. Beim Rückruf drei Tage später ist der Gespächspartner dann im ® 
Urlaub, in einem Meeting oder hat die Firma verlassen (was stän- 
dig vorkommt) - jedenfalls weiß keiner was von einem 
Testmuster. Alternativ dazu bekommt die deutsche Niederlassung 
der US-Firma einen Tag vor Redaktionsschluß ein Exemplar, wür- 
felt die Testredaktion aus oder zersägt die CD, damit jeder was 
davon hat. Oder man bittet alle Magazine kurzfristig zur 
Präsentation in einen entlegenen Winkel der Republik — = 
Reisekosten trägt natürlich jeder selber. Fährt man tatsächlich hin, darf 
man zwar gucken, das Muster aber keineswegs zum Test mitnehmen - 
und Bilder gab’s in der Kürze der Zeit auch keine, es sei denn, die nöti- 




















se ge Technik für Bildschirm-Grabs war mit im Reisegepäck. Äußerst en nn, 
N De beliebt ist auch das EPROM-Spiel: Testmuster werden als handli- GAMES-Test- 
BETEN cher Chipsatz durch die Weltgeschichte geschickt. Jetzt UN OLAUST ı,. 
5 E Wehe, wenn die 
> braucht der Redakteur nur noch ein passendes Board (teuer, EPROMSs falsche 
selten), muß die Bausteine korrekt einsetzen, die Jumper Kleber haben! 


richtig konfigurieren und das Board wackelkontaktsi- 
cher und richtig herum im Modulschacht verankern 
(sonst Kurzschluß). Von verbogenen und abge- 
brochenen EPROM-Beinchen, unvollständigen 
Chipsätzen oder gar von Sicherheits-CDs fan- 
gen wir erst gar nicht an. In jedem Fall verrinnt die 
Woche, die für den Spieletest nötig gewesen wäre, 
mit Telefonaten und Faxen — macht nichts, zum Testen 
gibt's ja auch die Nächte. Das Ganze nehmen wir jetzt mal zwanzig 
- und schon haben wir den Terminkalender eines VG-Berufsspielers. 
Das fertig bestücke _\yer übrigens im Heft vergeblich nach Boogerman für SNES sucht, 
Boogerman-Board für £ x 
SNES- trotzaller Obwohl es groß auf dem Titel steht: Interplay versprach uns einen test- 
Technik nur die für baren EPROM-Satz. Was tatsächlich eintraf, war eine frühe Betaversion, 


einen Test ungeeig- r 
ke BalssVarslon auf keinen Fall testbar. Quod erat demonstrandum... 


Euer Video Games Team 
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So schnell wie noch nie: Erst im Oktober 
erschien die US-Fassung von Squaresofts 
Secret of Evermore, dem inoffiziellen Nach- 


folger von Secret of Mana, und kaum vier 


Wochen später gibt's die deutsche Version zu kaufen. 








077 


er 


em] 


OT Bi TE - va nn 


= Pi 


Vier Jahre nach Quackshot 
schlägt Donald Duck in Maui 
Mallard wieder zu. 


Ein Klassiker kehrt zurück: 
Hang On GP'’95 bietet 32-Bit- 
Grafik und 8-Bit-Sound 


64 


Ein 
Grafik- 
Aben- 
teuer der 
besonderen Art ist 
Terry Pratchetts 
Discworld. Wir 
haben’s für Euch 
abgelichtet. 





Di er 


T: Bunte 


4 SateEs 


Ein Rennspiel jagt das näch- 
ste. Was Hi Octane taugt, lest 
Ihr im Test. 


Die endgültige Statistik zum 
Thema Videospiele 








® Discworld 6 
PSX-Adventure auf Deutsch 

@ Assault Rigs 8 
Videospiel der Zukunft? 

@ Mario Clash 9 
Mario-Spiel für Virtual Boy 

® Japan 10 

® Playstation 12 

® Saturn 14 

® Wahlen bei Video Games 16 


Special: Die Spiele-Spitzenreiter 


TIPS & TRICKS 


® SeaQest DSV (SN) 44 
® Digital Pinball (SAT) 46 
© Batman Forever (SN)___ 46 
e Batman Forever (GB)__ 47 
® Battle Arena (PSX) 47 
® Ridge Racer (PSX) 48 
© Super Marioworld 2 (SN) 48 
© Biker Mice from Mars (SN)_____ 49 
® Unirally (SN) 49 
® Clayfighter T.E. (SN) 49 
® Judge Dredd (SN) 50 
© Killer Instinct (SN) 50 
© NBA Jam T.E. (PSX) 52 
@ NHL ‘96 (MD) 53 
© Marko's Magic Football (SN) ___ 53 
© Animaniacs (SN) 54 
© Putty Squad (SN) 55 


58) 


® Acclaim-Wettbewerb 98 
Acht 32-Bit-Konsolen zu gewinnen! 


RUBRIKEN 
@'Szerie.Ghatı - "Fre 
® So bewertenwir____ 24 
@:'Hltparaden; _; = "Ver? u 
® Inserenten 54 
@:Ratık Tat te. - = Fr 
® Leserbriefe 58 
© Karls Kult-Comic 60 
® Impressum 102 













Der stärkste, 
altraktivste, 
intelligente- 


ste, schnell- | Ten \ 
ste, größte und verrück- A RR nem 
teste Regenwurm des nern aha un nu 
Universums ist zurück. £ ed Ru 
Wo Earthworm Jim hin- 7 


langt bleibt kein Euter 
trocken! 










Bei Striker ’96 erfaßt endlich 
auch Playstation-Besitzer das 
Fußballfieber 


Tat City $76,199 
December 2260 
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REAL 3 DO MEGA DRIVE 

© Daedalus Encounter 28 ® Spot Goes To Hollywood 72 
O,V:ERATFOORBerS: 972 7 eye 

SONY eCard Er Ten 7a 

PLAYSTATION ® SuperSkidmarks__ 76 \ A 4 
© X-Com 30 2 
e Strike _ 4 SUPER tn 
© Wrestlemania 37 NINTENDO kein Problem mehr. 
© Cyberspeed 37 © Secret of Evermore 78 
© PGA Tour ’96 38 ® Earthworm Jim 2 80 
© Off World Interceptor 40 ® Weapon Lord 82 

® Pinocchio 84 

SEGA SATURN ® Urban Strike___ 86 
© Hi Octane 42 °® FIFA ’96 88 
© Sim City 62 ® Maui Mallard ‘90 
© Hang On GP '95 64 ® Hungry Dinosaurs 91 
® Fi Live Information 66 ® Micro Machine 92 
® Virtual Open Tennis 67 ® Circus Mystery 93 
® Steamgear Mash 68 ® Prime Goal 93 X-Com UFO Defense für 
® Break Thru 71 @® Mechwarrior 3050 94 3 V Playstation, das perfekte 
© World Series Baseball 71 ® NFLQuarterbeck Club 96 ___ 96 30 Spiel für alle Akte-X-Fans. 
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In Terry Prattchets 


ist alles möglich! 
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Wilde Zärtlichkeiten 





Das typisch-britische Grafik- 
Adventure für die Playstation 
wird komplett ins Deutsche 
übersetzt. Was Euch diese Bil- 
der sagen wollen, erfahrt Ihr 
in unserem ausführlichen Test 
der deutschen Version in der 


EB B = nächsten Ausgabe (es lohnt 
Halbautomatische Haustiere Durchschlagende Kochkurse... ... und die späte Rache sich!). is 
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Das Donkey Kong-Fieber 


Ka aNTairaree 
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SINGT: 
Super Nintendo 





Jetzt wird Dich das Donkey Kong-Fieber tierisch 
« 32-Bit-Qualität 
BIST Ku HT 
Bildschirmtext 
er ya Tee 


packen. Noch schneller. Noch heftiger. Noch heißer. 






"Die Symptome: Unglaubliche 3-D-Special-Effects 
verschlagen Dir den Atem, affengeile Action treibt Dir = 
den Schweiß auf die Stirn, und bei den Animationen 
bleibt Dir die Spucke weg. Fieberhaft wirst Du mit 

- Diddy und seiner neuen Freundin Dixie nach dem 


entführten Donkey Kong suchen. Das Gegenmittel? Ist 
nicht bekannt. Aberpro= 
bier’s mal mit Bananen. Nintendo 


HAVE MORE FUN 





1995 Nintendo, Game by Rare. = and 
Packunfsdesign Sarlenung vorbehalten 


f 





22000 








m Anfang war das 
j.\ EEE ET mel 

TTZTTTEA NE, 
KOJurlaRTa ae w ec 
klassischen Horizontal-Scrol- 
ET AL ETOT HN Tod ll 
melt man sich mit Cyber Gun 
im virtuellen Raum, doch wie 
sieht die Zukunft aus? Assault 
Rigs ist die Videospielezu- 
kunft, behauptet zumindest 
das Render-Intro von Sony 
Interactive Entertainments 
(vorm. Psygnosis) neuem 3D- 
Spiel. Das frei rotierende Cock- 
pit und die 3D-Brille sind zwar 
a RT RET 
ten, durch die stattliche Poly- 
TOT EU TIG TThıTota gel: 
a IT TEST EEE ragen: 
vermittelt. Die Spielidee ent- 
springt ganz eindeutig dem 


RENTE 
ER TTT 
kleine hier schubst 
und bohrt, daß halt 
Be :SE/TEJIE 0 
Die einzige = 
Gegenwehr ist bal- ° 
lern, ballern und 
nochmals ballern. 


Er 





er £ a 
Der richtet keine Schaden mehr 
an (im Augenblick) 


ET UT TAT. 
erinnert Ihr Euch an die Sze- 
nen, in denen Tron und seine 
Freunde mit den Lichtrennern 
vom Spieleraster fliehen und 
von den Daten-Panzern ver- 
ao ELECGHIE 
TER Re ET TG RZ 
paßte dem grafischen Prinzip 
schicke Texturen und ließ so 
eine leckere Mischung aus 
SIEH Eee ll TA LE 
und Action-Spiel entstehen. 
Das Ziel von Assault Rigs ist 
das Verlassen des aktuellen 
ARBEIT GUN ELLE 
dings erst alle (teils versteck- 
ten) Kristalle finden, sonst ist 
der Exit nicht aktiv. Mobile und 
stationäre Geschütze sowie 
Minen und Granatwerfer ma- 
chen Euch dabei das Leben 





Ban 


STE Lc tem el TH ıTlg u i 


Uhr dem Time-Out entgegen- 
a UL TIWÄNEUARHSALENTE IE 
fen verbessern Eure Chancen, 
vorausgesetzt, Ihr findet sie. 
Die fünfzig Level sind ab- 
wechslungsreich und stellen 
Data tH TE Wa Gel Ge 1 gHT tete 11 
den Panzerpiloten. Gegen ge- 
ruhsames Stöbern sprechen 
zwei Fakten: Schild-Extras sind 
selten und die meisten Feinde 
wachsen nach kurzer Zeit wie- 
der nach. Die fünf anwählbaren 
















Die zwei stam- 
men wohl noch 
aus dem ersten 
Weltkrieg... 
Nach einen 
ELSE EIG 
BAER Ta 
a TG 
auf die Räder 


pr 





Perspektiven sind nicht zum 
Spaß eingebaut. Im Draufsich- 
Modus erkennt Ihr den Feind 
TH ET IH BL 1 
Blick aus dem Cockpit bietet 
das größte Sichtfeld, und auch 
die anderen Ansichten haben 
IERZLEHERETRST EN RTTE 
ist das Spiel schon einiger- 
EIG TTS LM ıl@r. Ra 
sault Rigs zu zweit, wird’s rich- 
tig spannend. Echte Paranoia, 
taktische Finessen und das 
Wettrennen um die beste Ex- 
trawaffe, geben der Panzer- 
schlacht erst den richtigen 
Kick. Eigentlich wollten wir As- 
sault Rigs in dieser Ausgabe 
schon testen, leider ist aber ein 
Bug aufgetaucht (bei der Spei- 
cheroption) und zu dessen Be- 
seitigung wurde das Spiel um 
einen Monat verschoben. js 
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die Action auf die Spitze 





igentlich ist Mario 
Clash kein Jump'n 
Run im Mario-World- 


Stil, wie viele gehofft hatten, 
vielmehr müßt Ihr insgesamt 
99 Level von den verschieden- 
sten Gegnern säubern. Der 
Bildschirm scrollt dabei weder 
horizontal noch vertikal, dafür 
tritt die 3D-Grafik des Virtual 
Boy in Kraft. Es gibt Plattfor- 
men im Vorder- und Hinter- 
grund, auf denen sich je nach 
Level unterschiedlich viele 
Monster tummeln. Ihr bewaff- 
net Euch, indem Ihr auf Koopa 
springt und dann seinen Pan- 
zer aufsammelt. Diesen werft 
Ihr auf den Gegner, für jeden 
Treffer erhaltet Ihr Punkte. 


SONY 
PLAYSTATION 


Sony Playstation dt. 
Controller 

Memory Card 
Mouse 

3D Lemmings 

AD&D Forgotten Realms 
Aftermath 

Air Combat 

Alien Trilogy 

Assault Rigs 

Casper 

Cyberia 

Cybersied 

Descent 

Destruction Derby 
Discworld 

D’s Dining Table 
Extreme Games 
Jumping Flash 
Kileak The Blood 
Krazy Ivan 

Lost Vikings 2 

NBA Jam T. Edition 
NFL Quarterback Club 96 
Novastorm 
Philosoma 

Rapid Reload 
Revolution X 

Ridge Racer 

Rock’n Roll Racing 2 
Starblade Alpha 
Street Fighter - The Movie 
Tekken 


Was wäre eine Nintendo-Konsole 
ohne das dazugehörige Mario-Spiel? 
Undenkbar! Folgerichtig veröffentlichte 


Nintendo vor kurzem Mario Clash für 


den Virtual Boy. 





Jede Feindberührung kostet 
ein Leben, einige Kreaturen 
vertragen mehrere Treffer oder 
können nur von einer bestimm- 
ten Seite getroffen werden. 


Die Level sehen 
leider alle fast 
identisch aus, 
Langeweile ist da 
garantiert 


Spielerisch bietet Mario 
Clash bei weitem nicht die 
Klasse der anderen Mario- 
Spiele. Die 99 Stages sehen 
fast identisch aus, lediglich die 


ö SONY 
_ PLAYSTATION 


Battle Arena Toshinden 


Twisted Metal 
Virtual Snooker 
VR Baseball 

War Hawk 
Waterworld Action 
Wipeout 


WWF The Arcade Game 


WWF Coin Op 
WWF WrestleMania 





TW Datentechnik GmbH 
Netzwerklösungen 


Apollopassage 
46483 Wesel 


Versand: 


Telefon (0 2 81) 3 38 50-0 








Anzahl der Gegner ändert sich. 
Spätestens nach dem fünften 
Spielabschnitt langweilt die 
Jagd nach den Geistern und 
Schildkröten. Nicht mal eine 
Batterie hat Nintendo dem ge- 
nervten Spieler ge- 
gönnt, somit speichert 
das Modul die erzielten 
High Scores nicht ab. 
Außerdem nutzt Mario 
Glash die 3D-Fähigkei- 
ten des Virtual Boy 
nicht wirklich aus, ein 
guter Entwickler kann das 
Spiel auch auf einer normalen 
Konsole umsetzen. Nachdem 
sich der Virtual Boy sowieso 
nicht so gut verkauft, hätte ein 
echtes Mario-Jump'n-Run si- 
cher gut getan, aber Shigeru 
Miyamoto war wahrscheinlich 
zu beschäftigt mit Super Mario 
World 2 und seinen Ultra-64- 
Projekten. IZ 


Revolution X 
Lost Vikings 2 


Marko’s Magic Football 
Starfleet Academy 
Batman Forever 

Justice League 

Stargate 

NBA Jam Tournament 
Judge Dreed 

Frank Thomas 

"Big Hurt" Baseball 
Foreman For Real Boxing 
FI Championship 

Total Football 

Porky Pig’s 

Haunted Holidays 

NFL Quaterback Club 96 
WWF WrestleMania: 
The Arcade Game 
Demolition Man 
Spider-Man: Seperation Anxiety 109,95 


Spawn 


Cutthroat Island 
Boogerman 


104,95 
109,95 
109,95 
129,95 
129,95 
149,95 
129,95 
109,95 


109,95 
129,95 
129,95 
109,95 


109,95 


109,95 


99,95 


Spiele für weitere Systeme (3 DO, 
Saturn, Mega Drive usw.) auf Anfrage. 


* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar, 
Vorbestellungen sind möglich. 


Irrtum und Druckfehler vorbehalten. 
Ladenpreise können abweichen. 


INEU AM NIEDERRHEIN - NEU AM NIEDERRHEIN - NEU AM NIEDERRHEIN - NEU AM NIEDERRHEIN - NEU AM NIEDERRHEIN 
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Es ist kaum zu glauben. Mit 
mehr als einjähriger Verspätung 
ist es doch noch erschienen: 
Tactics Ogre, der Nachfolger des 
legendären Strategiespiels Ogre 
Battle. Hersteller Quest begrün- 
dete diese Verzögerung mit De- 
bugging-Problemen, aber nun 
ist das ja auch egal. Hauptsache, 
die Japano-Fangemeinde darf 
sich wieder an einem fantasti- 


Zwischensequenzen laufen 
fließend in die Stage ein 


schen Abenteuer mit Rittern, 
Amazonen und Magiern erfreu- 
en. Schon auf den ersten Blick 
unterscheidet sich Tactics Ogre 
vom Vorgänger: Diesmal finden 
Kämpfe in großflächigen und 
isometrischen Stages statt. Hier 
spielt sich auch die Story in 
Form animierter Zwischense- 
quenzen ab, was dem Ganzen ei- 
nen Hauch von einem Rollen- 
spiel verleiht. Durch die Höhe 
und Tiefe des Terrains ergeben 
sich natürlich ungeahnte strate- 





Zauhersprüche müssen eingekauft werden 


10 















Im Kampf- 
modus finden 
maximal 10 
Kämpfer Platz 


gische Möglichkeiten, die zudem 
noch durch verschiedene Witte- 
rungsverhältnisse beeinflußt 
werden. Vor allem Magier und 
Bogenschützen profitieren, be- 
ziehungsweise leiden unter 
dieser natürlichen Umgebung. 
Bei schlechtem Wetter wirken 
beispielsweise einige Zauber- 
sprüche stärker, bei Schützen 
hingegen beeinträchtigt es die 





Zielgenauigkeit. Die Grafik wur- 
de natürlich entsprechend auf- 
gepowert. Die größte Neuerung 
im Spielsystem hingegen werdet 
Ihr im Truppen-Menü ent- 
decken. Diesmal habt Ihr nur 
eine einzige Truppe, die maximal 
30 Mitglieder fassen kann. 
Natürlich kann jeder der Charak- 
tere individuell ausgerüstet wer- 
den oder nach Erreichen eines 





bestimmten Levels ihre Kämp- 
ferklasse ändern. Im Großen 
und Ganzen läßt sich Tactics 
Ogre flüssiger und unbeschwer- 
ter spielen, auch durch das Feh- 
len des “Chaos Frames” und den 
neu hinzugekommenen Trai- 
nings-Modus, wo Ihr Eure Trup- 
pe mit Erfahrungspunkten voll- 
pumpen könnt. Da man für 
Tactics Ogre Japanisch in fort- 
geschrittenem Stadium benö- 
tigt, ist es für Otto-Normalver- 
braucher eher nicht zu 
empfehlen. Laut Quest ist eine 
US- bzw. Euroversion leider 
nicht geplant, da sich noch kein 
Distributor für dieses 24-MBit- 
Spiel gefunden hat. 


Nun ist es offiziell. Die neue 
64-Bit-Konsole von Nintendo 
heißt Nintendo 64 und wird auf 
der Shoshinkai bzw. Famicom 
Space World-Messe (23.-26.No- 
vember) in Tokio vorgestellt. 
Laut Nintendo sollen dort 100 
Geräte und 10 Spieletitel der 





So sieht das Joypad fürs 
Nintendo 64 aus 


breiten Masse zugänglich ge- 
macht werden. Der endgültige 
Erscheinungstermin jedoch wird 
erst auf einer Pressekonferenz 
am ersten Messetag bekanntge- 
geben. Fachkreise in Japan ge- 
hen davon aus, daß das Ninten- 
do 64 am 21. März ‘96 auf den 
Markt kommt. Uber die Einzel- 
heiten werden wir in der näch- 
sten Ausgabe berichten. tet 


Batman Forever 
Clay Fighter 
Comix Zone 


Donald Duck Maut M. dt 109,00 


Dune Il 

Deep Space Nine 
Judge Dredd 
Justice League 


dt 99,00 
dt 99,00 
dt 119,00 


dt 109,00 
dt 109,00 
99,00 


NHL 96 
Phantom 2040 
Pinocchio 
Prehistorik Man 


Power Ranger Il 


Primal Rage 
Revolution X 


König der Löwen dt 90 28 
oht Crusader Ki  SUP° 


Mega Bombermann 


Micro Machines '96 
u ee 


Ste 
Er Knuckels 
ümpfe 


Dechungehuch 

FF U 
Foreman For Real 

Int. Superstar Soccer | 1 
Jungle Strike 
Joe&Mae Ill 
TEE 
Kawasaki Superbikes 
Mechwarrior 
Mechwarrior 3050 
Mega Man X 2 


2 Km i 


dt 


« 


79,00 
79,00 


7900 


us/dt 139.00 
dt 129,00 
t 79,00 


dt 119,00 


Chrono ] 


Trilogy 


| ER [771] 


Rn © 
Rigs 


FIFA Socce 


ur} EI [17 


nin 
{: 


Final Fantasy Il us 14 


Final Faı tasy 


Illusion of 


u 


ime us 119,00 


N Now 


Cu Vi MN r a | 
Ne dt 95] . oda ries Baseball 
"Wing Commander 194. 
X-Men Okt. 


Pulstar 
King of Fighters "95 
u Heros Perfect 


Mr. Do 

Kabuki Klash 

King of Fighters II 
‚Aero Fighters II 
‚Aero Fighters Il 
Metal Slag. 

Fatal Fury Ill 

Panic Bombermann 
Super Sidekicks Ill 


ei e 
rSpik 


Virtual Boy&Spiele 
ENENERT 


Game 
STEHT 
Be 
US-NES 
tes 


EURE a4 
auf Anfragel 


 AB.Games 
Me nadorfer Weg 30 
Boten 


Nur Versand 


S jele mir * sind |Gebrauchtspiele 
nit Verpackung und Anleitung) 
nur solange der Vorrat reicht! 


AB 300,00 DM 


Versandkostenfrei 
us rg Fe 
ip 19, ‚00 Druckfehler, Preisänderungen und Irrtümer 
ip 129,00 vorbehalten 

Keine Haftung für Kompatibilität 





Bald ist Weihnachten,Freunde! Habt Ihr Eure 
Wunschzettel schon ausgefüllt? Wenn nein, 


solltet Ihr ab dieser Ausgabe besonders 
aufmerksam die News-Seiten durchlesen! 





Hyper 
Formation 
Soccer 


Fast gleichzeitig zur dritten 
Super-Nintendo-Umsetzung er- 
scheint erstmals eine 32-Bit- 
Version von Humans Forma- 
tion Soccer, diesmal mit dem 
Zusatz Hyper (na klar, muß sich 
ja steigern). Auch hier treten 
Mannschaften aus aller Herren 
Länder gegeneinander an, wobei 
Ihr die Wahl zwischen Exhibi- 
tion-, World Cup-, Human Cup- 
und Allstar-Modus habt. Die Be- 
sonderheit: Im Allstar-Modus 
dürft Ihr Euch bis zu acht 
Traummannschaften zusam- 
menstellen, die sogar auch im 
World Cup teilnehmen kön- 
nen.(GA) 


Prime Goal 
EX 


Auch Namco wartet mit einem 
Fußballspiel auf, jedoch spielt 
das Ganze in der japanischen J- 
League Profiliga. Abgesehen da- 
von, daß die Spielernamen hier- 
zulande sicher vollkommen 
unbekannt sein dürften, werdet 
Ihr mit dem Japanisch zu kämp- 
fen haben, bevor Ihr dem Ball 
hinterherlaufen dürft. Wann eine 
Euro-Version (voraussichtlich 
mit abgeänderten Teams) er- 
scheinen wird, steht leider noch 
nicht fest.(GA, DY) 







Für Wizardry- 
Verhältnisse ist die Ä 
Grafik ziemlich bunt 
geraten (oben). 
Bei A.IV. Global könnt 
Ihr rund um die Welt 
reisen (rechts). 
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Polygons 
Fußballfieber mit 
Hyper Formation 
Soccer (rechts) 
und Prime Goal 
EX (unten). 


Wizardry VII 


Welch Wunder! Wenn von 
einem japanisches Rollenspiel 
die Rede ist, dürften nur die 
wenigsten von Euch auf Wizar- 
dry VIl kommen. Wenn man je- 
doch kurz hineinschnuppert 
merkt man doch, daß die Gra- 
fik stark auf den Japano-Ge- 
schmack getrimmt wurde. Sieht 
man davon ab, knüpft auch die- 
se (Japano-) Playstation-Varian- 
te an die alteuropäische Tradi- 
tion an. Die Rätsel sind ultrahart, 
die Monsterkämpfe zum Davon- 
rennen. Ein Release-Date für 
eine deutsche Version steht 
noch nicht fest. 


A. IV Global 


Die bei uns unter dem Titel A- 
Train bekannte Eisenbahn-Wirt- 
schaftssimulation zählt bereits 
vier Teile, wovon lediglich die 
letzte Version eine 32 Bit-Kon- 
solenumsetzung erfuhr, und 
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nicht mehr allzuviel mit Eisen- 
bahnen zu tun hat. Das war vor 
einem halben Jahr, Nun, mit 
dem weltweiten Start der Play- 
station haben sich die Entwick- 
ler etwas besonderes ausge- 
dacht: Wenn man schon das 
Spiel in alle erdenklichen Spra- 
chen übersetzen muß, warum 
nicht ein Zusatz-Feature einbau- 
en? So birgt die “globale” Versi- 
on von A /V -Szenarien, die an 
die USA, Japan, England, Frank- 
reich und nicht zuletzt Deutsch- 
land erinnern. Wann die Konver- 
tierung ins Deutsche letztendlich 
erfolgen soll, steht jedoch noch 
nicht fest. 


| er = 
| KERHIETIR == | 
Die Grafik in Waterworld ist toll 


Waterworld 


Ab Ende November zieht end- 
lich auch der US-Riese Acclaim 
mit Volldampf ins 32-Bit-Ge- 
schäft. Mit der millionenschwe- 
ren Lizenz von Water World ba- 
steln die Entwickler gerade an 
einem 3D-Interaktiv-Shooter 
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(Spielprinzip ähnlich wie bei 
Panzer Dragoon für den Saturn). 


Revolution X 


Die Rockgruppe Aerosmith 
wurde entführt! Nun liegt es an 
Euch, die armen Teufel im 3D- 
Shooter-Duell aus den Händen 
von Terroristen zu befreien. Per 
Fadenkreuz zieht Ihr über den 
Bildschirm und schießt auf alles, 
was sich bewegt. Als Belohnung 
gibt's Musik-Originale von CD. 





Reitet Aerosmith aus den 
Klauen der Terroristen 


Jupiter Strike 






Die US/Euro-Version 
von Zeitgeist heißt 
Jupiter Strike 


Hinter diesem SF- 
Titel steckt nichts an- 
deres als die US/Euro- 
Version des Taito- 
Shooters Zeitgeist (s. VG 
10/95). Es war offensichtlich 
doch etwas zu peinlich, einen so 
“deutschen” Namen für ein fu- 
turistisches Shoot'em Up her- 
zunehmen, hihi. tet 


Import-Muster: (GA) Galaxy, 
089-7605151; (DY) Dynatex, 
0231-556140 





Durchschnittlich verdrückt der deutsche International Superstar Soccer Deluxe 
Fußballfan 10 Flaschen Bier, 2 Pizzas und ist so bombenscharf, da wirst Du kaum 
3 Tüten Chips pro. Länderspiel. zum Essen kommen. 


SEELE BU LE ES EEE TR N Sen a te ER lg KOOERLEEIE ER a leretN ge Tg ESCHE 


Dre Pe DR NZ u EN 





BORSCH, STENGELÄPPARTNER 


NETTES RT 


MÜLLER-BOMBE STATT ZAHNARZT-PLOMBE. 


Präsentiert von: 





Ols, O6, Ol& 1! Bombenstimmung mit International 
Superstar Soccer Deluxe. Maniac 11/95: „...das beste 
Fußball, das man in digitaler Form erleben kann... das ? N 
Videospiel des Jahres.” Wertung: 90%. TOTAL! 11/95: I: \ 
„... Wahnsinn, was KONAMI uns mit diesem Programm 

beschert!“ Note: 1. Videogames 11/95: „Das neue, 

beste SNES-Fußball aller Zeiten heißt wieder ISS...” 

Wertung: 90%. Gamepro 12/95: „...ohne Übertreibung 
kann man von einer perfekten Fußballsimulation 


sprechen.“ Note: 1. Fun Generation 11/95: „...der noch- KONAMI | 
mal gesteigerte Realitätsgrad wird Begeisterungsstürme Sup {a NINTENDD KONAMI (Deutschland) GmbH 
Terre ee] TE Kae 


hervorrufen.“ Wertung: 9/10. Zurück zur Werbung... a Postfach 560180, 60406 Frankfurt 






Das da oben ist weder ein 
Druckfehler, noch waren wir zu 
faul, den Spieletitel voll auszu- 
schreiben. Das Spiel heißt wirk- 
lich so: D ist ein Adventure- 
Spiel, wo Ihr in der Rolle einer 
polygonigen Heldin angstein- 
flößende Rätsel im Stil eines 
Alone in the Dark lösen müßt. 
Aufmerksame Leser werden 
sich an den Test der gleichnami- 
gen 3DO-Version erinnern. Im 
Prinzip hat sich nichts geändert. 
Lediglich die Grafik wurde über- 
arbeitet. In Deutschland wird es 
von Acclaim vertrieben. 





In jedem Winkel des 
Horrorhauses lauert Gefahr 


Langsam aber sicher zeigen 
sich die ersten konkreten For- 
men im Mega-Rollenspiel Lunar 
- The Silver Star. Kenner unter 
Euch werden anhand der Bilder 
bereits erraten können, wie weit 
die Entwicklung nun fortge- 
schritten sein dürfte. Natürlich 
werden wir Euch mehr darüber 
berichten, wenn eine spielbare 
Version erhältlich ist. 





Die Höhle des weißen Drachen 
sieht jetzt in Lunar so aus 
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SATURN- NEWS 


Wer kennt ihn überhaupt 
noch, den legendären Automa- 
ten? /n the Hunt war eines der 
letzten Werke des Arcade-Mei- 
sters Irem, und nun soll es am 
15. Dezember einen Reviva erle- 
ben. Wie Ihr unschwer sehen 
könnt, hat man sich viel Mühe 
gegeben, eine nahezu 100%-ige 
Umsetzung zu realisieren. Ob in 
diesem Unterwasser-Shoot’em 
Up auch die störenden Ruckel- 
bewegungen mitkonvertiert 
wurden, bleibt jedoch abzuwar- 
ten. Ein Europa-Release ist noch 
nicht geplant. 


Capcom scheint ein doppeltes 
Spiel zu spielen. Während Vam- 
pire (Dalkstalker) für die Play- 
Station seit etwa einem halben 
Jahr auf sich warten läßt, laufen 


Auf Vampire Hunter können wir 
gespannt sein 


Die Grafik sieht doch sehr 





1} 
beeindruckend aus, oder? 


beim Saturn bereits die CD- 
Laufwerke für den Nachfolger 
heiß. Nicht nur, daß Vampire 
Hunter (Dalkstalkers’ Revenge) 
mit mehr Kämpfern und Special 
Moves aufwarten kann, Ober- 
vampir Capcom nennt sogar ei- 
nen verbindlichen Verkaufster- 
min. Die Japan-Premiere findet 
demnach am 29.Dezember statt. 


Hartgesottene Shoot’em Up- 
Freaks dürften rosigen Zeiten 
entgegensehen. Mitte Dezember 
entläßt Taito Darius Legend in 
die Saturn-Fangemeinde. Wie es 
sich mittlerweile bei 32 Bit-Um- 
setzungen gehört, sollen keine 
merklichen Qualitätsunterschie- 
de gegenüber dem Automaten 
bestehen. Klassikliebhaber wer- 
den das zu schätzen wissen. 


d Fl! 
RD a 
ke en 
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Falls Ihr beim Anblick dieser 
Screenshots den zwanghaften 
Wunsch verspürt, von einem 
Rhesusaffen gebissen zu wer- 
den, habt Ihr entweder schlecht 
gefrühstückt oder seid einfach 
nur Japaner. Aus dem irrwitzi- 
gen Mega-CD Shoot'em Up ist 
zwar diesmal ein Jump'n Run 


Die Handlung spielt nach wie 
vor im Japan des 19.Jh. 


geworden, aber Heldin Rami hat 
rein gar nichts von ihrem un- 
verschämten Charme einge- 
büßt. Auch erinnern viele Stages 
an den ersten Teil. Mehr dazu 
werden wir im März nächsten 
Jahres wissen. tet 










4 PRESS START 
EEE NT 


 Shoot'’em Ups über- 
haupt 





Seeaie,s sieieralaielarnan aaa RER 1-13 MN E 


einfachen Lösungen, 





‚auch 
ser man eigentlich schreiben 
'ben ihre Next-Generation in den Lä- 


Ken das bessere 


ja sogar auf den Game Boy, 
"öyem. W mehr Freude be- 
S 1 Werten wir allerdings 


DER BESSERE VERSAND! 
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Sony Playstation 


599,- om 


alle bisher erschienenen Titel 
ab Lager lieferbar 








Mit * gekennzeichnete Titel bei Drucklegung noch nicht erhältlich. 


% Berlins einzige wahre Dimension 
t 





ür Video- und Computergames! re 
Über 5000 lieferbare Artikel 
Berlins größtes Lager! AMERICAN ve 
Heute bestellt - gestern gellefert! EXPRESS 


v 
’ 
’ 
%  Himmlische Preise und göttlicher Servico! 
* Täglich Sonderangebote! 

’ 

* 


Immer aktuell durch 4.5. und Japan-Importe I 
UPS-Versand! 
Laden Berlin EUROCARD, 
Mittenwalder Straße 47 + 10961 Berlin 


030/694 48 62 (nur Ladentelefon) 
100m vom U-Bhf, Gneisenaustraße 


ae und-Sattwaretempel 
Spieleneuheiten am laufenden Band: 
030 / 694 42 56 030/694 60 45 
ll | 
Irrtümer und HORB ON der BERN ten, Bat Kane, 'DM anne na 0,50 DM 


| 0 'ka aD Hkpan Dr an vese mil: 
| nn Bern, De weht ra a nA nee rik, 


Ay N a 


10-18 Uhr Versandtelefon Sammelnummer: 


030/694 60 43 
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enn man seit Jah- 
ren Videospiele te- 
stet, beginnt sich 


irgendwann unweigerlich die 
verstaubte Statistikerseele zu 
regen: Was waren eigentlich 
die besten Spiele, die wir so 
unter die Finger bekamen? Die 
Video Games je getestet hat? 
Auf welchen Systemen liefen 
sie? Welcher Hersteller brach- 
te die meisten Titel auf den 
Markt? Für welches System 
gibt es wieviele Spiele, und 
welche Durchschnittswertung 
konnten die einzelnen Systeme 
über die Jahre erreichen? Halt, 


rechts: Im Laufe der Jahre 
haben wir eine Menge Titel 
getestet - die Torlengrafik 
zeigt, wieviele für welches 
System 


unten links: Wieviele Spiele 
erhielten einen VG-Glassic, 
und welcher Anteil ist das an 
der Gesamtzahl aller Spiele? 
unten rechts: welchen Schnitt 
erreichen die Systeme im 
Vergleich? 
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Wahlen bei 


Meine Damen und Herren, äh, wir 
schalten jetzt rüber ins Wahlstudio, 
die ersten Hochrechungen zur Wahl 
der besten Videospiele aller Zeiten 
müßten uns bereits vorliegen... 


noch ein Hinweis: Im folgen- 
den Text wird eine Menge von 
Zahlen die Rede sein. Damit 
das Lesen nicht zu mühsam 
wird, solltet Ihr zuerst in Ruhe 
unsere Charts studieren und 
erst dann an den Text gehen 
(was sowieso jeder macht). 
Bevor mir jetzt irgend ein 


Schlaumeier mit weisen 
Sprüchen daherkommt, noch 
bevor die Geschichte richtig 
begonnen hat: In dem Mo- 
ment, wo Statistik ins Spiel 
kommt, fangen die Diskussio- 
nen erst richtig an, das wußte 
schon der olle Churchill: “Ich 
traue keiner Statistik, solange 


Video Games 


ich sie nicht selbst gefälscht 
habe”, soll er gesagt haben. 
Das hier präsentierte Material 
eignet sich demnach auch al- 
lenfalls zum Nachdenken und 
Schmunzeln - und weniger als 
allein seligmachendes Kauf- 
empfehlungs-Orakel. Wer 
trotzdem aus den Zahlen her- 
ausinterpretieren will, welches 
Konsolensystem nun das be- 
ste sei, der sei gewarnt: Stets 
ist auch das Gegenteil nachzu- 
weisen. Wie vertrackt die Kiste 
ist, möchte ich anhand eines 
kleinen Beispiels erläutern: Für 
SNES testeten wir von 1991 
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Davon schaff- 
ten es 129 Spiele über die 
80%-Spielspaß-Hürde, erhiel- 
ten also einen Video-Games- 
Classic. Das sind nach den 
guten alten Regeln des 
Dreisatzes immerhin 36,57%, 
also mehr als jedes dritte 
Spiel. Für Segas Mega Drive, 
das ja dem später auf dem 
Markt erschienen SNES jahre- 
lang erbitterte Konkurrenz- 
kämpfe lieferte und die 16-Bit- 
Welt in zwei Lager spaltete, für 
dieses Mega Drive testeten wir 
im gleichen Zeitraum 458 
Spiele. Davon schafften es nur 
107 Stück über die 80%-Hür- 
de, das macht also einen Anteil 
von 23,36% — nicht einmal je- 
des vierte Spiel. “Aha”, wird 
die SNES-Gemeinde aufrau- 
nen, der Beweis: SNES-Spiele 
schnitten nicht nur besser ab, 
es erschienen auch 67 Stück 
mehr, obwohl das Mega Drive 
länger auf dem Markt war. Bei- 
des ist falsch - oder zumindest 
nur die halbe Wahrheit: Wir 





‚ bis heute haben nämlich auch Importe 
ganze 525 getestet, die nie offiziell in 
verschie- Deutschland erschienen. Und 
dene Titel. daz.B.aus Japan fast aussch- 


ließlich SNES-Importe kamen, 
weil der japanische Markt zu 
90% von Nintendo beherrscht 
wird, ist die Wahrscheinlickeit 
hoch, daß wir diese Test-Stati- 
stik über die Jahre ganz unbe- 
absichtigt überproportional in 
Richtung SNES verschoben 
haben. Zweitens: Es ist zwar 
interessant zu wissen, wieviele 
Spiele es anteilig zu einem 
Classic gebracht haben, das 
sagt jedoch nichts über den 
Wert des durchschnittlichen 
SNES-Spiels aus. Der liegt 
nämlich bei 66% Spielspaß. 
Das durchschnittliche Mega- 





Einziger Top-!0-Veteran: Das Ur- 
Tetris für den Game Boy 








Drive-Spiel bekommt aber 
67%. Hoppla! Mega Drive- 
Spiele sind also im Schnitt ein 
Prozent besser als SNES-Spie- 
le? Stimmt auch wieder nicht. 
Es ist wohl eher so, daß das 
Wertungs-Niveau bei SNES- 
Spielen weiter auseinander- 
klafft: Es gibt zwar supergute 
Highlights, aber auch extre- 
men Schrott, der den Gesamt- 
Schnitt in den Keller drückt. 
Beim Mega Drive ist die Sache 
ausgeglichener, aber im obe- 
ren Wertungsbereich dünner 


Die zehn hochstgewerteten Spiele für Mega Drive 


gesät als beim SNES. Das wird 
ganz deutlich, wenn man nicht 
die Classics aufrechnet (zur 
Erinnerung: 36,57% SNES zu 
23,36% MD), sondern nur die 
Creme de la Greme gegenüber- 
stellt - die besten zehn jemals 
getesteten Titel: Das Super 
NES kommt auf einen Durch- 
schnitts-Spielspaß von 94,4% 
in den Top 10, das Mega Drive 
Schafft “nur” 91,5%. Unter den 
20 besten Spielen aller Zeiten 
für alle Systeme taucht das 
SNES zehnmal auf, das Mega 


Es fällt auf, daß Sega unter 


Titel Hersteller Genre Test in: Spaß ” den zehn besten Spielen für 
1. Earthworm Jim Shiny Ent. Jump'n Run 11/94 95 Mega Drive nur zweimal selbst 
2. Aladdin Sega Jump'n Run 11/93 94 als Hersteller vertreten ist. 
3. NHL ‘95 Electronic Arts Eishockey-Sim. 11/94 92 Während Nintendo seine Mario- 
4. NHL Hockey '94 Electronic Arts Eishockey-Sim. 11/93 92 Spiele ganz oben plazieren kann, 
5. NHL Hockey ‘93 Electronic Arts Eishockey-Sim. 11/92 91 taucht Sega-Maskottchen Sonic | 
AN. ‘ 6. Shinohi 2 Sega Jumpn Beat 10/93 91 nicht in den Top 10 auf. Viermal 
SOB-ADDUFERSET DIE 7. Sitreeifighter 2 Capcom Beat’em Up 11/93 91 NHL-Hockey und zweimal Street 
5) 1 5 8. en Fighter 2 Capcom Beat’em Un 8/94 91 EanSL = eigentlich hats Ina 
ae die nächsten zehn Spiele noch 
J 9. EAHockey Elecironie Arts Eishockey-Sim. 3/1991 90 mit aufnehmen nn en. um | 
10. Long Raiser NCS Fantasy-Strategie $3/1991 88 > 


eine größere Vielfalt zu erhalten. 


Die zehn hochstgewerteten Spiele für 


Nintendo dominiert die Top 10 





en 128 » 
Ta ra > Titel Hersteller Genre Test in: Spaß des SNES ganz deutlich. Konse- 
re 1. Super Mario World 2 Nintendo Jump'n Run 09/95 97 quent werden die Firmen Mas- 
2. Diddy’s Kong Quest Nintend Jumpn Run 11/95 96 kottchen Mario und Donkey Kong 
3. Donkey Kong County Nintendo Jump'n Run 11/94 95 eingesetzt. Die oberen Drei sind 
4.  Eartııworm Jim Shiny Jump'n Run 11/94 95 jüngsten Datums! Allerdings muß 
5. Final Fantasy 3 Square Soft Rollenspiel 12/94 95 _ man Jump’n Runs und die Nied- 
f 6. SuperMarioAllStars Nintendo Jump'n Run 11/93 94 lich- Charaktere schon mögen. 
Top-10-Durchschnitt 7, SuperMario Work Nintendo Jump'n Run Si 94 gel Sonic machte trotz edce. 
8. Chrono Trigger Square Soft Rollenspiel 10/95 94 rer Spielspaß-Wertungen scho 
94 A 9. NHL Hockey '94 Elecir. Arts Eishockeysim 02/94 92 ni Boden nn un n 
y 10. Street Fighter2 Turbo Capcom Beat’em Up 09/93 92 a 


cooler wirkt als Mario. 
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uaupirolic 
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Secret of Evermore ist das neue 24-Mega-Bit- 
Fantasy-Adventure-Rollenspiel von Nintendo. Natür- 

ITS mit batteriegestütztem Speicher und 76seitigem 
Spieleberater. Wage die Reise durch die Zeit, durch 
NUT Welten und andere Dimensionen. Die 
Deutscher ünglaublichsten Abenteuer warten auf Dich. Und 
Bildsehirmmtext nur Du hast die Macht, sie zu bestehen und 


das Geheimnis von 


Secret of Evermore”” © Square Soft, Inc. Licensed to Nintendo. Squaresoft”* is a trademark of Square Co., Ltd. 


Secret of Evermore”" is a trademark of Square Soft Inc. 


Evermore zu lüften. 


An Be HAVE MORE FUN 
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\ Drive nur 
achtmal. 
Noch 
scheint 
der Unter- 
schied zwischen beiden Syste- 
men nicht allzu groß. Aller- 
dings besetzt das SNES von 
den oberen zehn Titeln acht 
Plätze, das Mega Drive nur 


zwei. Jetzt ist dem SNES der 
Vorsprung bei den besten Ti- 
teln aller Zeiten auch bei allem 
Wohlwollen nicht mehr zu 
nehmen. Allerdings sollte man 
nicht unerwähnt lassen, daß 
die besten Titel für das SNES 
allesamt noch sehr jung sind 
und ausnahmslos in den Zeit- 
raum fallen, in dem Sega sich 





Auch die Nummer 3 ist noch 


nicht alt: Diddy’s Kong Quest 


schon dem Saturn zuzuwen- 
den begann. In dieser Zeit 
steckte Nintendo einen enor- 
men Aufwand in die Entwick- 
lung von SNES-Titeln, um das 
16-Bit-Gerät solange am Le- 
ben zu erhalten, bis das Ultra 
64 bzw. Nintendo 64 erscheint. 
Die Schlußfolgerung, die man 
daraus ziehen kann: Im Mo- 


Die zehn höchstgewerteten 3DO-Spiele 


Bei 3DO finden sich aus- 





Titel Hersteller Genre Testin: Spaß nahmslos Titel in den Top 10, 
1. Super Street Fighter2 Capcom Beat’em Up 04/95 93 ; ; 
Ze Samurai Shodown 3D0 Beat’em Un 05/95 87 he n 
3. FIFA Soccer Electronic Arts Fußballsim. 04/95 85 hause und deswegen schon ver- 
4. Return Fire Silent Soft Action-Strategie 04/95 85 braucht waren. Kein einziges ei- 
Top 10 Durchschnitt 5. Syndicate Bullfrog Strategie 08/95 85 genes Zugpferd Sfärkt den 
6. Panzer General Sl Strategie 09/95 B4 
8 A oO 7. Shanghai Activision Denkspiel 095 84 Hardwareverkauf des teuren 
Y 8. Flashback U.S. Gold Action-Adv. 005 82 3DO. Die Genre-Mischung ist 
9. _ Slam’n Jam 95 Crystal Dynamics Basketball 0705 82 eher Konsolen-untypisch und 
10. Theme Park Bullfrog Wirtschaft 0495 82 richtet sich mehr an PC-Spieler. 


Atari bietet eigentlich eine 





Die zehn höchstgewerteten Jaguar-Spiele 





Titel Hersteller Genre Test in: Span Sehr gesunde Genre-Mischung 
1. Alien vs. Predator Atari 3D-Action 11/94 0 und berücksichtigt bereits den 
2. Syndicate Bullfrog Strategie 05/95 86 3D-Trend. Allerdings konnte 
3. Pitfall Imagitec Action-Jump n Run 11/95 85 keiner der Titel den Durchbruch 
4. Iron Soldier Atari 3D-Action 02/95 83 der Konsole garantieren — für 
5. Theme Park Bulltrog Wirtschaft 05/95 82 die meisten Lizenznehmer ist 
6. Rayman Ubi Soft JumpUn Run 08/95 81 der Jaguar lediglich eine zusätz- 
Top 10 Durchschnitt 7. Val D'lsere Virtual Studios Skisim. 02/95 81 liche Umsatz-Plattform, deren 
8. Indiziert sensible Action 04/95 80 Hardware-Potential nie richtig 
82 5 9. Tempest 2000 Atari Shooler 10/94 80 ausgereizt wurde. 
5 0.Sensible Soccer Telegames Fußall 07/85 78 


Die zehn höchstgewerteten Playstation-Titel 


Sony schaffte es, der Playsta- 





Titel Hersteller Genre Testin: Spaß tion zum Marktstart einige ex- 
1. Ridge Racer Namco Rennspiel 1085 | trem spielstarke Titel mit auf den 
2. NBA Jam Tourn. Acclaim Basketball 10/95 9 Weg zu geben. Alleine ein Spiel 
3. Tekken Namco Beat’em Up 1/5 86 wie Ridge Racer tohntiden Kart 
4. Toshinden Takara Beat’em Up 10/95 86 der Hardware. Mit der Mischung 
5. Hyper Parodius Konami Shooter 11/95 84 Sport/R ö 5 ; 
6. Raiden Project Seibukaihatsu Shooter 1005 83 Se un, He " 
Top 10 Durchschnitt ernten {Inı Sal SUIHAURUG 1088 3 den nein an EN, 
8. Theme Park Bullfrog Wirtschaft 1095 82 a A 
9. Destruction Dervy Sony Rennspiel 1195 80 möglichst breite Interessenten- 
y 0. Street Fighter Movie Capcom Beat’em Up 1,5 2 schicht zu begeistern. 


Zehn Spitzenspiele für Saturn 


Auch Sega hat eine gute Gen- 






Dame Hersteller Genre Testin: Spaß re-Mischung für den Marktstart 
‚1. Daytona USA Sega Rennspiel 0895 des Saturn, Allerdings wird sich 
2 Saga Jump n Run 1095 05 der Krieg um Marktanteile hier 
3. Hyper Parodius Konami Sole 095 84 wohl eher am Kaufpreis der 
BLDBEBAYOtAB UntBoft Sump a Run 1185 8 Hardware entscheiden. wie für 
5. Shin Shinobi Den Sega Actionspie 08/95 82 Playstation gilt; Es ist einfach 
6. Theme Park Bullfrog Wirtschaft 10/95 82 noch viel zu früh um wertende 
Top 10 Durchschnitt 7. Virtua Fighter Remix Sega Beat’em Up 0995 82 Analvg h Ä derenlole, 
8. Panzer Dragoon Sega 3D-Shooter 08/95 80 RS SU AU LANG CET PEIGZ 
8 2 7 9. Virtua Fighter Sega Beat’em Up 08/95 80 Top-i0 zu wagen. 
4 10. Fantasic Pinball Techno Soft Flipper 11/95 79 
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" CLOCKWORK KNIGHT 2 
‚DAYTONA USA DT . 


RAYMAN US 

ROBOTICA D 

SHELLSHOCK 
Wi 


a 
Al 


A FIGHTER DT . 
\ FIGHTER REMIX 


KILEAK THE 
LOADED US .... 
METAL JACKET JAP . 
NBA JAM T.E.DT . 
NOVASTOR 


ECLIPSE DT .... 
DEVIDE ... 


eo Jovpap 
joraoasn a 


ER REERTEn 

Legend Of The M. Ninja {SN,DT) . 
FIFA Soccer (SN,DT) 

Stargate [SN,DT) . 

Street Racer [SN) : 

Syndicate (SN/MD) 


NG In TIME ... 
PRIMAL RAGE ... 
ING COMMANDER 3 


IKTERHATIONAL Su 
BOMBERMAN 3 DT 


Kıng ARTHU 
LuFIA 


FEN) 
Super Famicom Fan jap 
Saturn Fan | 


ÄncE IV. us .. 
TH SAGA 2; 
SECRET OF EVERM. Rue ; 
Wi RYIV . 


SECHS-BUTTON-PAD . 
CoMiX ZONE D 


FIFA SOCCER g 
N FA SOCCER ” 


149.90 

2...99.90 

Ri .222.89.90 
‚fhor U. 
X ernennen 90 


LIIIIIIL1199.90 
222202.....109.90 


Bee nun.89IO \ GRUNDGERÄT 
ECER 2 119.90 BACKUP RAM 


unrnennnan 9990 
HoLES ....79.90 
verennen 109. 


Pinochio DT . 


VIRTUA RACING D: 
ae JAMDT . 


de I - 19.30 
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Abstand 
das beste 
Preis-Leistungsverhältnis des 
gesamten Konsolenmarkts: 
Die wenigen Top-Titel, die 
noch dafür erscheinen, neh- 
men es in jeder Hinsicht mit so 
manchem 32-Bit-Titel auf. Die 
neuen Konsolen tauchen mo- 


in den Top 20 auf. Kein großes 
Wunder: Es war eben einfach 
noch keine Zeit, die neue Hard- 
ware voll auszureizen. 
Andererseits erscheinen für 
die 16-Bit-Konsolen immer 
weniger Titel. Für die neuen 
Konsolen gibt es außerdem 
schon eine Reihe interessanter 
Spiele, die den Kauf der teuren 
Geräte rechtfertigen. So er- 
reicht z. B. die Playstation mit 


allen Konsolensystemen den 
höchsten Anteil getesteter 
Spiele, die einen Classic erhal- 
ten haben. Außerdem darf man 
nicht vergessen, daß das SNES 
seinen Zenith überschritten 
hat. Die neuen Geräte sind ein- 
fach zukunftsträchtiger. Wem 
jetzt die Rübe nur so von Zah- 
len schwirrt,dem sei folgendes 
angedroht: Nächste Ausgabe 
werden wir noch einen kleinen 


diese Ausgabe zu viel Rechne- 
zeit beanspruchte. Dann zer- 
pflücken wir folgende Fragen: 
Welche Konsole bietet die mei- 
sten Titel für welches Genre? 
Und welche Konsole ist das 
ideale Gerät für welches Gen- 
re? Ist das SNES die ultimative 
Jump'n Run-Konsole, die 
Playstation am besten für 
Rennspiele, das Mega Drive 
der Allrounder? Demnächst in 


mentan noch kein einziges Mal einem Anteil von 40,91% von Nachschlag auftischen, derfür diesem Theater... hu 


\ Blu Den ‚Game Boy gibt‘ s schon 















Titel Hersteller Genre EN ‚lange, daß wir auf 1990er 
1. Tetris ‚BPS/Nintendo Geschicklichkeit 04/90 ' 9% Tests (die mit Sternchen) aus 
2. DonkeyKongLland Rare ‚Jump'n Run 08/95 91 dem VIDEO-GAMES-Mutter- 
3. Donkey Kong Nintendo  dumprmRum 099 90 schiff POWER PLAY zurück- 
4. Link’s Awakening ‚ Nintendo ‚Action-Adv. 11/93 BZ ‚greifen mußten. Es fällt auf, daß 
Top 10 Durchschnitt 7. Probotaeter2 Astion-Shooler 10% 30 fürden Game Boy von 1980 bis 
e 1 | 
39 o Re el a ” 1995 relativ kontinuierlich 
Hr immm mm m masse lasaln 
9. Puzzle Boy | Geschicklichke, 04/90 
1. ‚Parodius Konami Shooter 06/92 87 ‚steller abs dominereng 


BL LUCH 27 


Iction 





Top 10 Durchschnitt 


83,7 

















EACH Die Dominanz von Nintendo 
System Titel Hersteller Genre Spaß und dem SNES unter den er- 
SN Super Mario World 2 Nintendo Jump'n Run 97 sten Zehn ist schon fasterd- 
GB Tetris Nintendo Geschicklichkeit 96 rückend. Sega liegt in der Liste 
SN Diddy’s Kong Quest Nintendo Jump'n Run 96 der 20 höchstgewerteten Spiele | 
SN Donkey Kong Country Nintendo Jump'n Run 95 aller Zeiten deutlich hinter dem 
SN/MD  Earthworm Jim Shiny Jump’n Run 95 Erzrivalen. Electronic Arts und 
SN Final Fantasy 3 Square Soft Rollenspiel 95 Capcom sind vor allem wegen 
SN Super Mario All Stars Nintendo Jump'n Run 94 ihrer penetranten “Upgrade”- 
SN Super Mario World Nintendo Jump'n Run 94 Politik.des aleichen Spiel | 
SN Chrono Trigger Square Soft Rollenspiel 94 on B> DIEIEDON Spin. 20 
1 MD Aladdin Sega Jump'n Büh 94 stark vertreten. Es fällt auf, daß 
1 3DO Super Street Fighter2 Capcom Beat’em Up 93 noch keine gin208 Next-Gene- 
AD SN NHL Hockey '94 Electronic Arts Eishockeysimulation 92 ration-Konsole in diese Wer- 
1 SN Street Fighter 2 Turbo Capcom Beat’em Up 92 tungsregionen vorstoßen konn- 
1 MD NHL‘95 Electronic Arts Eishockeysimulation 92 te — sieht man einmal vom 
ID MD NHL Hockey '94 Electronic Arts Eishockeysimulation 92 3D0-Street-Fighter ab, den es 
1 GB Donkey Kong Land Rare Jump'n Run 91 auch auf anderen Systemen 
1 MD NHL Hockey '93 Electronic Arts Eishockeysimulation 91 ‚gibt. Noch bietet das Super 
1® MD _ Shinobi 2 Sega Action 91 Nintendo das beste Preis-Lei- 
1 MD Streetfighter 2 Special Capcom Beat’em Up 91 stungs-Verhältnis aller Syste- 
MD Super Street Fighter? Capcom Beat’em Up 91 me auf dem Markt. 
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Gute Nachrichten für alle Fußball-Fans. Striker '96 ist dal 
Endlich können $ie geballte Fußball-Action auch auf Ihrer 
PlayStation genießen. Perfekt animierte Spieler, eine 
unglaublich schnelle 3D-Grafik, äußerst flüssige Kame- 
raschwenks und drei verschiedene Stadionplätze 
mit unterschiedlichen Wetterbedingungen armög- 
lichen ein fast reales FußballgelühlZBchönwier: 
terfußballer können auch Ir die Halle answer 
chen. Punktetahelle, Zuschausrchärg, Kameras 
und Actlon. = legen Sle Ihre Ballersplele hei- 
salte und machen Sin. sich horalt für nin 
neuos Ballgatühl, Striker '86 — Ein Spiel, 
das bassor Ist als auf dem Rasen. 

Alsa: Nicht warten, sondern sofort 
spielen! 





en 


PlayStation 





SPIELIZSI3F73E5\,\ 


EIRSB DB) SUSE unse eisen won ae 


50 


Es ist nicht einfach, 
ein Spiel möglichst 
präzise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 

Unsere Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge. 


Dirk. 
BEE noch sein 


Er egelmäßige 
ee nach Berlin raus 


Schwärmt immernoch von den 
sößen- dunkelhäutigen Senoritas 
aus der Dominikanische Republik 


Um ein Modul möglichst objektiv zu 
bewerten, genügt es uns keineswegs, 
wenft Einzelkämpfer” ihr Modul alleine 
werte ir legen daher großen Wert 
darauf, daß stets mehrere Grew-Mit- 
glieder an@ner Session teilnehmen, 
so daß jeder Tester zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Meifting hat. Die ist bei der 
monatlichen Weptungskonferenz ge- 
fragt, die immer unmittelbar nach Re- 
daktionsschluß stattfifidet. Die Redak- 
tion schottet sich dann von der 
hektischen Umwelt ab 
alle Wertungen aus, di 
Wertungskästen findet. 
nicht immer alle einer Mein 
unterscheiden wir zwischen enem 
persönlichen Fazit des Autors und der 
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System: Game Boy 
Spieletyp: 
Action-Shoot’em-Up 
Hersteller: Konami 
Megabit: 1 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 

Features: Continue, 
Paßwörter 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
Preis: ca. 70 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Musik: 0 
Soundeffekt: 75% 
Grafik: 81% 





Keine Spiel- ad 
spaß-Wertung h. Aus diesem Grund erhalten 


wegen übler Gewaltszenen solch el kein 








Redaktionswertung. Für die persönli- desto besser gefällt uns der Titel. as 
che Meinung steht der Redakteur mit Grafik, Musik und Soundgffektgpbe@® 
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert werten wir Q titälp A chslung, 
sich in zwei Teile: Zunächst beschre- Opigina d technische Aus- 
ben wir wertfrei den Ablauf und die führung. Dabei berücksichtigen wir die 
sonderheiten des Spiels. Es Möglichkeiten der Hardware - logisch, 
kursiv gedruckte Meinun daß ein Game Boy weder Grafik noch 









Autors, überschrieben mi per- Sound eines Super Nintendo zustande 
sönlichen Fazit (hilfe K ehtso, bringen kann. Die wichtigste und ent- 
gut, super). bach! nd findet Ihr scheidende Wertung findet Ihr 
bei jedem Test Wertungskasten. schließlich unter Spielspaß. Diese Ge- 


Dort tauchemtechnische Infos sowie samtwertung gibt Aufschluß darüber, 
exakte ProZentwertungen auf. Als ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
Wertungskriterien haben wir “Grafik”, viel Abwechslung geboten wird, wie 


“Musik”, “Soundeffekte” und “Spiel- 
spaß" gewählt — je höher die Wertung, 


flüssig es überhaupt spielbar ist — mit 
einem Wort: ob es Spaß macht. Die 
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Wir haben nach monatelanger 
Detektivarbeitffausbekommen, \vo 
Tets Schwester wohnt! 


ı.) Robert 
Hat seinen ‘goldenen 2000-Mark 


Karren kurzfristig gegen einen 
50000-Mark-Benzeingetauscht 





Jan 


Hat im DisgniEiEREEE 
stens zehn TlesinEnuuE 
angerufen, um STCRaBBPPL nolen 


Spielspaßwertung ist unabhängig von 
allen anderen Wertungen und berück- 


h nicht ardware. Be- 
rs herausragend 
it dem VIDEO-GAME 


piele werden 

lassic Prädi- 
kat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% 
Spielspaß finden sollt8#® Die Spiel- 
spaßwertung 50% bezeichnet entspre- 
chend einen durchschni en Titel. 
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol- 
gende Stufen sind möglich@Ab 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich ausschließlich 
durch die Spielhandlung und Spielpßrä- 
sentation. Sie wird nicht da in- 
flußt, wie schwer ein Modulz len 
ist oder ob Anleitung und Bildschilrm- 
texte z. B. nur in Englisch vorliegen. 








GAME NEWS the shops 


Die Videospiel-Shops mit Pfiff !!! 


SONY PLAYSTATION _ Die Deutsche Version 


3 Decathlon Fr. 99- Loaded Fr. 99,- 
Acclua Soccer Fr. 99- _ NHL Hockey '96 Fr. 99.- 
Air Combat Fr. 79,- _ Novastorm Fr. 79.- 
Alone In The Dark Fr. 99,- Panzer General Fr. 99.- 
Assault Riggs Fr. 79.- Parodius Fr. 99.- 
Battle A. Toshinden Fr. 79.-  Philisoma Fr. 79.- 
Cyber Sieed Fr. 79.- _ Primal Rage Fr. 99.- 
Destruction Derby Fr. 89.- Rapid Reload Fr. 79.- 
Disc World Fr. 79.- Rayman Fr. 89.- 
Eleventh Hour Fr. 99.- Revolution X Fr. 99.- 
Extreme Sports Fr. 79.- Ridge Racer Fr. 89.- 
Fifa Soccer '96 Fr. 99.- _ Shell Shock Fr. 99.- 
Gunners Heaven Fr. 79,-  Starblade Fr. 79.- 
HI-Octane Fr. 99.- Tekken Fr. 99.- 
Jumping Flash Fr. 79.- The Raiden Project Fr. 89.- 
Kileak The Blood Fr. 79,- Twisted Metal Fr. 79.- 
Krazy Ivan Fr. 79.- Warhawk Fr. 79.- 
Lemmings 3D Fr. 79,- Wipe Out Fr. 89.- 


MANGA PATLABOR Double Pack Prt. 182 


weitere Filme im Programm von KISEKI, PIONEER, EASTZWEST und ANIMEIGO, 





Weiter im Programm : 
US-LASERDISC - SUPER NINTENDO - IBM CD-ROM - SEGA MEGA DRIVE - 
SEGA SATURN - 3DO - NEO GEO CD - ZUBEHÖR - MUSIC CD's 


Wir akzeptieren auch gerne folgende Kreditkarten für Ihre Versandbestellung. 
Einfach anrufen und Kartennummer sowie Verfallsdatum durchgeben. 


Master Card / Eurocard / VISA / American Express 


Händleranfragen erwünscht I! 


Kramgasse 17 CH-3011 Bern 


Tel: 031/311'86'33 


Bayweg 9 CH-3123 Belp Tel: 031/819'75'89 
Im Shoppyland CH-3321 Schönbühl Tel: 031/859'66'33 
La Tour Shopping CH-3250 Lyss Tel: 031/ 84'42'22 


Action Replay 
Blackfire e 
AUT R STE 110 21:1 1) ae 
AIR OTT- Br f 
h PLEXUS,GMBH 
6481369 Müt 
Neo Geo CD Rom 
Kabuki Clash 
King o,Fia! 
Pulstar 


1” 
SNKI/ATARI 
Jaguar CD Rom o 


Sony Playstat.d 599,- 
Sony Playstat.| 799,- 
ESTe 1A IDEE: oe ie 125 
ale Ne: 17-117 Erle 
- Air Combat d 
 Destruct. Derbw 
Discworld «] 


Fi Live Inf.j 
NHL Hockey r 
Rayman e 
lu Keil 
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Mo Mic SAT SMS 300 JAG SONY 


195° 130,05" mas 

30 Besabel 95 8 
Kid 
A (omabet / 
Aut Gall In 5" 
Aa Seren 10° 95" 
Adam Faraly Vakoen N 10,05" . 
Advanced Mätary Cummander » 10,95 . 
Alan Tag t MM MAR 
Als in iba Dark 2 . [87 re 
Arctbelod . . “1m 
kud . 19,95 . . 
Ich 198 - mn Im - 
Benkmeeph CD “18 
Basler : Fa ||) 
Barden ms u in 105° . 
Beyond he , » 19,95 
Bectherne 1 10» 
Back Fire Im - . eh 
Biode Ferne 05» 
Dive Likteing 20 mas 
Basar Inod 1,95 
io 95 . 
Cepkedn Oranan ’ 193° 
(open mas as 109,85 
Chrome Trigger un . “ WS « 
OayFighöe 2IND= Tel) 19,95 AN. IM 1 as Li. 
Och Kit | - N - . 
Ochuwsch Kay 2 19,5 . 
Cregkunn Shock (D u WM. 11005" 12985° IN, 
Cyber Ci N 1995 N 
Cybarke mas‘ 119,95 19,95 
Cyber Spand . . ws 
Dawdehen Incounter WW 11095 [67 
Dark StshkurilVamgire) WM m 
Daytona USA ms . 
Dredahs 100,5 . 
Desttkunp 195 
Dehender 2000 . WM. 
Descent ns5' 1995 
Desire Dasy 
Demekiton Men 105 1 m 1005 12005 
Divcuechl 
Deck Kang as 
Drogen Löre ms in 1° 
DD! . N - 11985 

1 n IN if iM 
& . - MS - 
kerthunen Jin ? 195 IN, an Mt. A ER, 
Eternal (hama m 10° UN . 
Katrama Comes . 
Fentik Pinbell - 1085 . 
AIR Sonnen #6 105 1 5 





Kurfürstendamm 19 


Roring Kein IN 
Kalyı 1,95 
h . 10,5 

Ausocd | 15 + 
LTE . 

Rau) 

Kaya 1935 
RoodRehlMdelit 11995 1mns 10Rn5* 
Rock Hall Kocing 15» iv 
Aromen ol 3 Kingdams a 130,95* 1,95 
Seuret ol Evans . . 
Secret cl Mana mit Bach 
Secant olihe Stars 
Sig en? Pe Tg 

a \ . ; 
Sig ar 
Shinabi Den 10,5 
Shecwne 2 Ins 
Sim Cy 000 in 1005 
Sam kun 95 u 
Seetcher WS» 
Ska Eike 1m 
Spece Gefien . 
Space Hakk K : 
Getgomstalklhmsd INA = ahlOnst 
Star Bode m - 
Star Irok 059 199 . 
Star Track 106 UN. 
Stnetlighter-Thehoie IN. LM 1085 
Streel Rorens 108 
Sep ar Wach? E 
Spar Tanken‘? 

Spneete m iM. [1 
Tehken | 
Theme Pack ms iM 18° 
Thander Hank? 10, 
Tine (op 8° 
Tch Shin Dun | . WW 
108 . 
19° 
9% 
Yapeint m ‘ 
nt ans 
opt . 195° 
Wired Ha On 108 
Viel Rack 1,95 Am 
Veto 19% 
Warhank N 
Wing Am 1995 


it 
LK 


er 


ss WM 


N 
1A 
ns 


”s 


19,9 
19,95 
ms 


m iN 


Der Spieletempell Die ganze Welt der Spiele auf drei Etagen, 
Computerspiele, Videospiele, Brettspiele, Rollenspiele, Trading Card Games. 
Andere schreiben’s nur, wir haben’s: über 5.000 weitere Artikell 
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u 
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ms N 
ms 
7A 
ms 
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| präsentieren: 


{Zwischen U-Bhf, 
Adenauer Platz und 
Uhlandstr.) 


CI SC 
N ; 
83DO FZ-10 d/e 

Aloneiit.Dark2e 17 

Blade Force e IN 

Flying Night 4 

Killing Ti 

le 

u uni 


Im November vorraus.‘ 
Oreature Shock e 17° 
Cyberlae N 
NHL96 e 


LE] 
Rayman 
BR 

Dr 


Bomberman 3d 
Chronotrigger 
ar ds 
Killer It 


SNE 


Diddy’s King Q.d 
Secret o,Evern 
au tH 2 


BEE 


Versandkosten: 


U Post: 10.- DM+ 3.-DM NN 


UPS: 10.- DM + 7,-DM 
Ausland: 15,- DM 
AS TEEUEEEE 
e:englisch/ d' 









it mas“ 
Fiping Logan 1095 West ” 
final Fanbany 2 159,95 Weck Sariaun Baraball 19% 
Final Fandany 3 19,95 MAR Mira m5  » in 105 N 
fiel Festen 3 Buch N - 
Ay Nigtnaren 195 1m HARDWARE 
Fond mas . 
foematian Seren u Al | 0 Mm 15 
Fred Märian 195 300 Aoyped Adapter kn SKES 9% 
6er . WW . A KV. | MOMAG ws 
Grin KM. | DONISCH «9, 
Gran (haser LA ’ DOrLA ab, 
Gorserı heoım 995 | Adionkapiey ? 195 15 1995 ns 
Hang 0495 19,5 AUARI hoyer CD-ROM . at 
Hell N »% AN. | AnaRıAGlaR dı si, 
High Velocity IN - . iK.. | NINTENDO SKES un/g-Adapter n% - 
hebrecker #s » NONIENDO Una 64 N. 
Ihren ol Tine m. Bach 5» SEGALD uno Adapter ns 
Istum. Supenstor Sorrer UV, m - » 1 SEA Mage D.un/p-hdagter 19,95 . 
1 Nachdem Fosthall 36 mas »% MO,9S" | SEA Saturn un/ip Adaptır 5 
Pe 9,95 | St6ASshem. 9% 
dee the Blood 9,95 | SCHASATURN N, 
Kir Inf 19,5 » | SEGASATURN Sn in, 
Kling Timer 10° » SEGA Sehen Lenkrad 195 
King Fall , 9,35 | SEEA Soden Memory Card ns 
Kg Feld 2 168,95° | SEGA Sat RGB-Kabel ER 
Kor um ab9R53° | SON oypod 0 
Lamingı 30 . 99,95 | SON Likkabel 5 
Lo der 81 © SON Memory Card ws 
Links Get . 199511995 IN AV. | SONY PIANSTANON de * n, 
Locdd . r N . - 189,95° | SONY AGB Kabel , 9% 
last (den il . 19,95° il 
Lothar Masten Socree 129,95 1m ’ TRADING CARD GAMES Starter Booster 
Lunat = Bursel Ihe . m in ‚ 
Marie Basler Soccer 1195 . eo. Highlander L 1295 45 
Meg Carpe | WM. iM IN. | Duekt Zeitschrift . 9,95 
Knight Kryarh Mer | Mag ch Ardktion UL Ms 48 
bot » 5 . Magie T6 dr ih Edition UL 18 5,9% 
Maga kon ms 1995 = | Magic 16 di Rosaistanıe 39 
Motel bockat . 139,95° | Magk 16 di 0. us Homekandı I 3% 
Wichey an ns ns © | Mogie 16 Foling Empires 295 
Mhoe Tom 5 . . - 899,95 | Magic 16 ws Chronicles UL 4% 
My mn m - 1985 11995 | Mogic TG wslceAgel 1,95 5,95 
NEA km TE m» a I = 3995 | Mittelerde iW. N. 
Nm dE 19 N. iM 1985 iM KV, | Star Trek TAG UL 19,5 5,9% 
Ned for Send . . UN . “” A. | Str Trek ING Altern. Universe L N 
NL AB Star Hackayy 1195 + 19,95 ‘ Star Warst 19,95" 5,95" 
NHL Iachay 96 1 A A 105 0“ 108,95° | Vampire Uyhad) L/UL 12,95 5,95 
Opa Basıla , MS» SEN Vomgire (Jyhad) Dask Sowrer. L ‚ AN. 
Ponrer Dragoon 95 . Wirg Commender L 1495 5,95 
Pnuse Guserel . LA KV. | Zubehärderyd Box (100 Card) . 19 
117179777 18 im nase 1mast 10095" 109,95° | Zub.-Caed Crypts (1.80 Cork) 395 
Phateny Säce 4 5 - N - | Zub-Cend Crypts (1.1000 Cardk) 5,95 
Phkrame: . - 1,95 | Zub,-Cellertors Card Alkum 1495 
Pnccchin 995 1m15° N Zub Hologr. Enzelkotenh 10 St. 295 
hd 2 MM == | Zubi-Hologramm Regen SO St 15 
Frinel Rage 1935 a5" 13995 119.95° 1N9AS119,95"] Zub.-Seye Life Counter L 13,95 


0171/540 87 63 


10.00.19 
a TE ET TILTRE TEE ITTETT 


h Versandtelefon 

LIT MAC-CD SATURN SEGA 32X MEGA 
DRIVE s+ı MEGA CD ITS 0) SUPER NES kl 7) ELBA SIERT BRETTSPIELE [I Tai E 
& WVIDEOSPIELZEITSCHRIFTEN AUS ALLER WELT ROLLENSPIELE comics ANIME 10H) 

Versancpessrzhehe 10,50 DM - Expreus 8 DM « Sicherbeitskurten 3 OM - Saltwarehent 3 DIM - Versimdkortenrei eb 250 DM : Hader Jchr Gercntie zul Hd. und Sohtuare : Bei Annchmererweigenung, 

berechnen wir eine Pazchahe von 25,- DM : Bine Serskangen sn um krankieren, uahreie Sendungen werden nicht angecommen - fs gelten uemere K6B - kertümer und Preisänderungen vrbehaben 

IV. kw. *: Bei Anzeigemihlufl nuch nicht arhäblich + Anzeigermchlufl 24.10.95. Higkey 1a Mall It eine Division der Enrihquake Enterksinment Film- und Munlkpeoduktien Gmbi. 
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Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshits von 380 


VG-HITPARADE 


U ausgewählten Spiele-Händlern. 


= 
SOERNTN RAN 


Bitte schickt uns Eure persönlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag, 
Redaktion VIDEO GAMES, Stichwort “Hits”, Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046 


Die zeun,besten ‚Taste 
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SONS ARON= 


Ridge Racer 
Daytona USA 






EIS 
„e Ui 


Battlearena Toshinden 


Destruction Derby 


TERRA 


Secret of Mana 
Wipeout 
:T 


BYE TG 
TEE 














Maui Mallard 





Micro Machines 2 
Farthworm Jim 2 


"T, IR) f Evermore 
a auch 


NFL Quarterback Club’96 





BETT) 


PSX 
PSX 


PIUS 
BUS} 


PSX 


Saturn 
BI 
Salurn 











Die Redaktions-Top-Ten ergibt sich aus der Spielspaß-Wartung. Sollten mehrere Spiele gleich 
gewertel werden, entscheidet die Wertungskonferenz über die Reihenfolge 
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spielt zur Zeit 
hört zur Zeit 
Film-Favotil 


spielt zur Zeit 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 


spielt zur Zeit 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 


spielt zur Zeit 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 


spielt zur Zeit 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 


spiell zur Zeil 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 
Spielt zur Zeit 


hört zur Zeit 
Film-Favorit 


— NONE 


Smoke mit Harvey Keite 


SSORNSMRONEA 


= 





Immer wieder fragen Leser an, 
welches Spiel wann getestet 
wurde und welche Spielspaß- 
Wertung es erhalten hat. Nach 
über drei Jahren Video Games 
ist unsere Wertungsliste aller- 
dings auf ein derart stattliches 
Maß angewachsen, daß der 
Abdruck im Heft, wie wir dies 
in früheren Ausgaben zu tun 
pflegten, mehr als zehn Sei- 
ten füllen würde, Aus diesem 
Grund haben wir die Wer- 




















SAMES 9: 


TFX Eurofighter 2000, PC 
H-Blockx, Move 
Das Neiz 


Discworld, Playstation 
Green Day, Die Neue 
Assassins 


Pulstar, Neo Geo CD 
Abha, Greatest Hils 
Stadtgespräch 


Discworld, Playstation 
George Thorogood, The Baddest 
Für eine Hand voll Dollar 


Discworld, Playstation 
Seal Electronics, Tal-$ 
Smoke 


Pulstar, Neo Geo CD 
ZZ Ton, Greatest Hits 
Pulp Fiction 


X-Com UFO Defense, PSX 
Diddy's Kong Quest Musik 
Apollo 13 





Js Wluna:s 
Apollo 13 mit Tom Hanks und Kevin Bacon 
Waterworld mit Kevin Gostner und Dennis Hopper 
Braveheart mit Mel Gibson und Sophie Marceau 

Das Netz mit Sandra Bullock 

Die Brücken am Fluß mit Glint Eastwood 

Free Willy 2 - Freiheit in Gefahr 

French Kiss mit Meg Ryan und.Kevin Kline 

Schlates Bruder mit Andre Eisermann 


/ und William Hurt 


Vernetzt mit Keanu Reeves und Dolph Lundgren 


WJarsunsjsliss: 


tungsliste ausgelagert. Ihr 
könnt sie gegen einen kleinen 
Unkostenbeitrag von 10 Mark 
in bar oder Briefmarken bei 
der Redaktion bestellen. 

Die Liste ist im Moment 42 
Seiten stark und enthält alle 
VG-Tests nach Systemen ge- 
ordnet. Die Liste wird jeden 
Monat ergänzt. Mittlerweile 
indizierte Titel tauchen natür- 
lich nicht mehr in der Wer- 
tungsliste auf. 


InalandD 

































Sonderaktion 


























































































Street Racer * 


N int 


Berlin — Neukölln 
Jonasstraße 28/29 
Tel.: (030) 621 60 21 
U-Bahn 8 Leinestraße 
Bus 144 


Ne int 


Berlin - Friedrichshain 
Petersburger Straße 94 
Tel.: In Vorbereitung! 
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. 
Tram 20, 21 Bersarinplatz 


Dirt Trax 99,95 

F1 World Cup Edition 49,95 

Full Throttle 39,95 

Ghoul Patrol 39,95 

i > = FG A Justice League 49,95 

S = TU Ri I” Kick Off 3 Europ. Chall. 39,95 

P| ay station SATURN Pinball Fantasies 59,95 

Star Trek-Starfleet Acad. 49,95 

Grundgerät 589,00 _Grundgerät 649,00 Stargate 39,95 

incl, Control Pad incl, Control Pad Urban Strike 109,95 

Spiele Spiele Warlock 49,95 

Allen Trilogy * 89.95 Aftermath * 89.95 WWF Wrestiem. Arcade 99,95 
Air Combat 89,95 Alions * 89,95 
Assault Alan * 89,95 Allen Trilogy * 89,95 
Battle Arena Toshinden 89,95 Bug 109,95 
Casper * 89,95 Casper * 89,95 
Cyberslad * 89,95 DIGckWark Knlaht SONDERPOSTEN 79,95 
Destruction Derby 99,95 Clockwork Knight 2 * 109,95 
Discworld 89,95 Cyberia * 89,95 
Extreme Games * 89,95 Cyber Speedway * 99,95 
IFA Soccar 96 * 89,95 Daytona USA 109,95 
Goal Storm * 89,95 Descent * 89,95 
John Madden Football 96 * 89,95 Digital Pinball 109,95 
Jumping Flash 89,95 Dracula X * 99,95 
Kileak the Blood 89,95 FIFA Soccer 96 * 109,95 
Krazy Ivan * 89,95 Frank Thomas "Big Hurt" Baseball * 79,95 
kemmings 3D 89,95 Impossible Mission * 99,95 
NBA Jam Tourmament Edition 89,95 Myst 109,95 
NHL Hockey 96 * 89,95 Mystery Mannion * 129,95 
Novastorm 89,95 NBA Jam Tournament Edition 89,95 
Panzer General * 89,95 NFL Qurterback Club '96 * 79,95 
Parodius Doluxe * 89,95 NHL Hockey 96 * 109,95 
PGA Tour Goll 96 * 89,95 Panzer Dragoon 109,95 
Philosoma * 89,95 Parodius Deluxe * 89,95 
Primal Rage * 89,95 Pebble Beach Goll 99,95 
Rapid Reload 89,95 Primal Rage * 89,95 
Rayman 89,95 Raven Project * 89,95 
Revolution X * 79,95 Rayman 89,95 
Ridge Racer 99,95 Real Yumene (dt.) * 129,95 
Rond Rash * 89,95 Revolution X * 79,95 
Shell Shock * 79,95 Robotica * 99,95 
Shock Wave * 89,95 ShonibiX * 109,95 
Slayer * 89,95 Street Fighter: The Movie 89,95 
Starblade Alpha * 89,95 Strest Racer * 89,95 


Street Fighter - Movie 





Takken* 99,95 Virtua Fighter SONDERPOSTEN 79,95 

Theme Park * 89,95 Virtua Fighter Remix 69,95 

Thunderhawk 2 * 79,95 Virtual Hydlide 109,95 

Twisted Metal * 89,95 Virtual Snooker * 89,95 i 

View Point * 89,95 Virun Racing * 89,95 Me aDrive 

Warhawk * 89,95 VR Baseball * 89,95 Sonderaktion 

Wing Commander 3 * 89,95 Waterworld * 89,95 2 

WipEout 99,95 Worms * 99,95 Clay Fighter 39,95 

WWF Wrestlemania: Arcade Game * 89,95 X-Men: The Arcade Game * 79,985 Dragon —- Bruce Lee 49,95 

Zubehö ö Justice League 49,95 

Zzubenor ‚ehor 

Control Pad 59,95 Antennenkabel mit Bildfilter 59,95 Madden NFL 95 49,95 

Euro-Scart-Kabel * 69,95 Arcade Racer (Lenkrad) 129,95 L 

HF-Adapter * 49,95 Backup Memory 109,95 Rise of the Robots 19,95 

Link-Kabel * 49,95 Control Pad 44,95 Shaq Fu 49,95 

a 50.05 Sache Spilr-Adapt "ass Seb > 

ouse ‚95 echs-Spiolar- ipter * Y 

neGcon (Control Pad) * 89,95 Virtua Stick 89,95 Warlock 39,95 

Wolverine 39,95 


AKTIONSPREIS 69,95 Theme Park * 109,95 
89,95 Victory Goal 109,95 
































































WWF Raw 


Mein 





nun N =, 

EN Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

ya? Bismarckstraße 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 
eff: eff: Telefax (030) 794 72 199 


Berlin - Steglitz 
Bismarckstraße 63 
Tel.: (030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachstr, 


Hamburg - Harvestehude Telefonische Bestellannahme: 
Grindelberg 73-75 y , F z ” 


Tel.: in Vorbereitung! . N. 


U-Bahn 3 Hoheluftbrücke w 2nw- 4 Bi 
Persönliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 


Bus 170, 181, 182 Bus 35, 102 
Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 
Meint Meint * ba Drucklogung noch nicht erschienen! Alla Preise in DM inclusive 15% MwSt. Irrtümer und Preisänderungen 
vorbehalten! Es gelton unsere Algemeinen Gaschältsbedingungen, die wir aut Wunsch game vorab zusenden. 
Berlin - Spandau Berlin— Tegel Versandkosten: Vorkasse: 6,95 DM — Kreditkarte: 9,95 DM - Nachnahme: 9,95 DM + 3,- Post/NN-Gebühr 


ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfreil — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,- DM 
Kreditkarten: der einfachste und bequemsto Wog für Ihre Vorsandbestellung! Anrufen, Kartennummar und 
Gültigkeltsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lästige Nachnahme zu. 


Brunowstraße 10 
Tel.: in Vorbereitung! 
U-Bahn 6 Alt-Tegel 
Bus 224, 514 


Nonnendammallee 82 
Tel.: (030) 381 17 20 
U-Bahn 7 Rohrdamm 


Bus 127, 204 \ 





Zack bringt Euch zartfühlend bei, daß Ihr keinen Körper mehr habt 


in Grafik-Schmankerl der 

besonderen Art können 
sich 3DO-Besitzer an Land zie- 
hen. In einer gekonnten Mi- 
schung aus Realfilmfiguren 
und Render-Hintergründen, 
wird eine spannende Science- 
Fiction-Geschichte geboten, in 
der Ihr allerdings nicht die 
Hauptrolle spielt. Die Haupt- 
darsteller sind Ari (Tia Carrere, 
lechz!) und Zack (Christian Bo- 
cher). Ihr habt leider das ge- 
ringfügige Pech, bei einem 
Weltraumgefecht eine ge- 
schmeidige Kollision mit ei- 
nem Wrackteil zu zelebrieren. 
Zwei Monate später wacht Ihr 
dann wieder auf und merkt, 
daß vom guten alten Casey nur 





Der Alien-Königin wird die nöti- 
ge Ehre erwiesen (wenn auch 
widerwillig) 





Es gibt viel zu lernen: Solche Schriftzeichen 
sind die Sprache der Außerirdischen 


28 





das Gehirn übriggeblieben ist. 
Selbiges steckt in einem Le- 
benserhaltungssystem und 
kann lediglich “Yes” oder “No” 
sagen und eine Drohne kon- 
trollieren. Diese steuert Ihr 
durch ein havariertes Alien- 
Raumschiff und paßt auf, daß 
den beiden anderen nichts 
passiert. Nebenher löst Ihr 








Ooops! Wer sich im Labyrinth verläuft, trifft 
auch mal ein paar Entwickler. 


2 Saas ı 





Raus aus dem Hyperraum und rein in das Alien-Schiff, KAWUMM! 


eine Menge Rätsel und sam- 
melt kultige Gegenstände. 
Macht Ihr einen Fehler, beginnt 
die Geschichte an einer Stelle 
vor Eurem Fehler von neuem. 
Die drei einstellbaren Schwie- 
rigkeitsgrade unterscheiden 
sich nur in der Anzahl der Lo- 
gik-Rätsel, die Ihr lösen müßt, 
um Türen zu öffnen (ein Rätsel 
auf “easy”, drei 
auf “medium” und 
sechs auf “hard”). 
In zweierlei Hin- 
sicht ist die Hand- 


Wer aus fremden 
Toiletten trinkt, 
ist doch wirklich 
selber schuld 


lung interaktiv. Findet Ihr bei 
der ersten Schiffserkundung 
nicht alle Gegenstände, müßt 
Ihr alleine losziehen und solan- 
ge suchen, bis Ihr sie alle habt. 
Für das Happy-End gibt's zwei 
Möglichkeiten, je nachdem, 
wie Ihr Euch verhaltet. Zum 
Spiel (film) gibt's stimmungs- 
vollen Science-Fiction-Sound 
und Geräusche, die das Span- 
nungselement unterstützen. 
Das Programm (auf vier CDs) 
verwaltet bis zu vier gespei- 
cherte Spielstände. Is 





E 
ns mn u 


ä) A, Also, ich bin ja schon 

ein Fan von schicker 
Computergrafik, und davon 
gibt's in Daedalus Encounter 
satt. Die beiden Akteure sind 
definitiv das einzige, was nicht 
mit viel Liebe zum Detail ge- 
rendert wurde. Die gesamte 





Schalt mich ein, schalt mich aus - Logik- 
Puzzle gibt's in Daedalus Encouter en masse 


.»»s 898988 


Umgebung kommt derart ali- 
enmäßig, daß sich manch ein 
guter Kino-Streifen eine dicke 
Scheibe davon abschneiden 
könnte. Die Story von den 
Crynns (schlimmer als Welt- 
raum-Herpes), die friedliche 
Aliens überfallen und den bei- 
den Helden, die mit der kniffli- 
gen Situation fertig werden, ist 


.»»—e eo 28 8 9 a 8 0 8 


.e-—— 2 88 8 8 0« 


eo90088 


° 


RSS 12» 
Feat aa 


zusteigen und ein anderes 
Ende auszuprobieren, kann 
noch ein bißchen reizen. Alles 
in allem ist Daedalus Encoun- 
ter ein superschöner und 
stimmungsvoller Computer- 
film mit ausgefeiltem Dreh- 
buch - aber hundert u e 
Mark dafür? 


Ep 





gelungen und erzeugt Span- System: 3 DO 

nung. Mein Kompliment geht Spieletyp: | 

an die beiden Schauspieler, interaktiver Science Fiction | 

die sich bewegen und agieren, Megabit: 4 CDs | 

als ob sie wirklich in der Alien- Hersteller: Virgin | 
Umgebung wären. Die ‚Cho- Testversion: Virgin 

reografie wurde anscheinend Spieler: 1 | 
von Profis gemacht. Läßtman Zur Informationsgewinnung wird alles fremdartige analysiert Features: Continue, 

Speicheroption | 

die Story, die Grafik und den Schwierigkeitsgrad: 3 | 

Sound außen vor, bleibt aller- Preis: ca. 100 Mark 


dings nicht allzuviel übrig. Da- 

edalus Encounter ist ein | 
bißchen Adventure, viel Puzz- 
le, und damit hat sich's auch 
schon. So fasziniert man beim 
ersten Mal ist, so wenig Moti- 
vation findet sich für ein zwei- 
tes Durchspielen. Höchstens 
bei Szene 32 nocheinmal ein- 


VG-Altersempfehlung: ab 16 
Grafik: 76% z 


Musik: 12% & 
Soundeffekte: 74% — 









Wer suchet ... - mit sechs 
magischen Kugel geht's weiter 


Ein übles Volk: Die Crynns sind 
schuld an der Misere 


PLAYSTATION 
SATURN 599,- 
GOLDSTAR (NTSC) 499,- 
PANASONIC FZ-10 DT/US 649,- 
PAL-WANDLER 89,90 
POWERSTATION 179,- 
GOLDSTAR 3DO 699,- 


FAUAR, 


EIER IE 
MSN 

Burn, ou! 
(73 

Dino Dudes 
DEM TR 
TER 

Flip out 

Iron Soldier 
LEHE 
TURNIER 
Pitfall 

LU 
LO 

mn) 
NENNEN 
LU WIN) 
AZ E 
STE 
KOT 
UTTRTIEN, 


VIDEOSPIELE - HARDWARE - MANGA ZUBEHÖR UND MEHR... 


ge a%X PLAYSTATION FAN 25,- 


You wanna play? --- Better call us!!! lila ar Zr) 


PLAYSTATION REAL 3D0 ! sEcAjATURN an ZUBEHÖR 


A Not HR Kl RITGT LA all) a LEE ERIDTE ERSTES ER) RN 
seen AD Sloyer Ha DEN Te Fri BEE Den AL 
Pr TI TG ER] EN 49,90. DM ‚Sn? ELE Fam LET 9,90. DM 
I) NET AN En LH ON on F 
Lg ee] : \ ala) (a LUD TS) LAN 
PP LU N 39.90 DM MBit) EN ERMRARMININT, AUTETANTN 
NBA Jam Tournament PT 119,90. 0M ER. LANE (Cr RSS LT Te 717) We 
Navastorım Fila Soccer San] ua RL FEAR PEN 19,90 01 Gone Gun 300 jr a 
Dear: Flashback ad) Br PHAHN (003020 109,90 04 | Gnmeoge ScH@” 69,90 DM 
IR Wen n Hell UA] er] 119,90.0M I Demoktion Non 89,90. 0M {Al 
el ya re > ECHT, EUR 11) RN! 39,90 DM I Die Schlümpfe EV LAN) 
u Iron Angel SA \ 109,90 DM Ü Dino Dini 5 
oe) Miro AN au) PR Peer an 
ee en) N KM N EECHN Pa Mara) 
[a Sermern ys 0 ‘ EIKIN]N Du Pr) 
[en REN] DERERTASEEN] 89,90. DM km] 49.90.01 I farih Warm Jim FM 
Be ONE 49,90 DM N 49:90.DM D Genzrtion Lost USA ' 
LET 69,90. DM HT 39,90 DM Ü High Sons Havor a) 
Return Fire 89,90. DM 990 Mm Lownmover Ian ya) 
Road Rash wall) 4090 MM Light Crusander all) 
Sampler Ill sn 9,90 DM Rn I MT all) 
0 29,90. DM 
49,90 DM 


49,90 DM 
al 
a 
Somplar IV 9,90 DM ld 
Shanghal 9 EN 59,90. DM LTE 
” 19,90. 0M 
ul EE] 
109,90. DM 


49,90 DM 
Kenn 
BAT 

LA 
Shock Wave Al) NET 
Space Hulk 89,90 DM Kun) 
STERNEN 89,90. DM 1.1077 
A Ta All TEN EILTUTE ER 
Wing Arms IP) 109,90 0M 99,90 DM > 
DELETE AD Be] STERN ACT RS 
Remance of 3 Kindoms IV (US)-129,90 DM , 


579,- GAME FAN 
EGM 
EDGE 


SATURN FAN 25,- 


15,- 
15,- 
15,- 


99,90 DM 
99,90 DM 
A107") 
AN 


All Stars Classic Serie 
Blometol 

Blarkhawk 

Cool Spot 

Domons Crest 

Der Rosonmöher Mann 
NOLTE 
Dschungelbuch 

(FT LE 

UT ER ZN 
LISTET 
UN 
LIBRI Tr 
Jungle Strike 
LOKS 
King ol Monsters 
Lemmings Il 

DRICa He 

en 

Ua 277191 
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BITTE ge 7101770 
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E21 
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a) 
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LTR 102} 
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LER) 
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99,90 DM 
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LAT 
CR 
79,90. 0M 
LAT 


99,90 DM 
49,90 DM 
LAIEN 
rad) 
RL 
210077) 
rn 
49,90 DM 
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LA 
E20 
49,90 DM 

1) Dan 
TE BLATT 
37] RL) 
al Erg) 5990 DM 
IT SE Pe RT 
Ridge Racer UP) RL] 
KIEL IU /I 7 70 KAT) 
Een 1 Ba BETEN 
LU TER Sr Te 77117177) 
Twinbee Fürzle (IP) 69,90 DM 
Winning Eleven (IP) FERN 
PORTeNg 


LIE EITETF INT 
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LK 
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39,90 0M 
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BIT 

Ara Tan 69,90 DM 
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49,90 DM 
99,90 DM 
49,90 DM 


69,90 DM 
Dal 
99,90 DM 

Stellar 7 all) 

Strahl Alu 

Syndicate 89,20 DM 


KURTNNN 
NEU 
Theme Park Al 


Super Tannis 
Super Turricon Il 
EST 

I 20 


Tiny Toong 


NUT 
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KOT 
Soll 


8 
En 
Al 


LERNT N 211007) 


LEER Sg 5772 71139) 
LATEIN 
ET a9] 
Rayman (US) 

LITER IT 
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LATE E73 
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LAT. 
ER), 
a] 
22101") 
89,90 DM 
109,90 DM 


ACT 2U 

Trip D 

Wicked 18 

ET KCUNN 
EOS) 
FRE RSRNTURG OyNHTT 


49,90 DM 
89,90 DM 
an) 
89,90.DM 
ENT) 


N} 
NSEH) 
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KLOZUN) 


Workd Series Baseball (US) 


LUTZ 7 
LITT 

World Haroog 
KAREL LUTZ) 119,90. DM 
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POTEUTLT ERTNTT RT 
Zombies ErA 
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Dal) 
19,90 DM 
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109,90. DM 
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PONTE 

KR A 

Striker 
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Zombies te my Neighbour 


HÄNDLERANFRAGEN SIND WILLKOMMEN - ÜBER FAX: 02 31 / 52 15 53 
VORBESTELLUNGEN ERWÜNSCHT! UNSER PC MACHT ALLES, KANN ALLES, WEISS ALLES!!! 


Wir MACHEN UMBAUTEN, REPARATUREN UND SONDERWÜNSCHE ALLER ARTI 75 
VERSANDKOSTEN 10,- DM (Nachnahme) --- AB 300,- DM FREI! 
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Explosive 
Hochspannung 
bei der Jagd nach Aliens. 
Vor allem nachts sind die 

Hinterhalte tödlich. 


eit Orson Welles in den 

30er Jahren die Offentlich- 
keit mit dem Hörspiel "Krieg 
der Welten” schockte, geistert 
in den Gedanken der Men- 
schen die Angst vor Übergrif- 
fen aus dem Weltall. Dies führ- 
te danach in den USA gar zu 
einer Massenhysterie, deren 
Auswirkungen bis in die heuti- 
ge Zeit zu spüren sind. Der re- 
nommierte PC-Spielehersteller 
Microprose hat sich ebenfalls 
dieser Thematik angenommen 
und ein Spiel namens UFO - 
Enemy Unknown (Originaltitel: 
X-Com) vorgestellt. Hierbei di- 
rigiert Ihr die weltumfassende 
Anti-UFO-Eingreiftruppe X- 
Com UFO Defense, deren einzi- 
ges Ziel es ist, UFOs und 
außerirdische Wesen abzu- 
wehren. So dürft Ihr im Verlauf 
des Spiels Stützpunkte (in 
bester Sim City-Manier) auf- 
bauen, Forschungsprojekte 
einleiten, Handel mit Alien- 
Technologie betreiben, Waffen 
fabrizieren oder feindliche 
UFOs und Basisstationen aus- 
merzen. Abgesehen von der 
geringfügig detaillierteren Gra- 


Die Entwicklung und Produktion 
von Walfensystemen und ande- 
ren technischen Geräten erfor- 
dert viel Zeit und Geld. Es ist 
beinahe schon eine eigenstän- 
dige Wirtschaftssimulation. 





es leen ie sr esse 





Den UFO-Kommandanten werden wir doch wohl auch noch schaffen 


Recon 


fik der PC-Version, unterschei- 
det sich die vorliegende Play- 
station-Version kaum vom Ori- 
ginal. Sämtliche Features 


ee TE 
RIES TE FEIERT 727 


Informativ: UFO-Aktivitäten auf 
der Erde im Überblick 


wurden vorbildgetreu umge- 
setzt, und sogar das Menü-De- 
sign wurde unverändert über- 
nommen. Zu Beginn stehen 





Auf der Gesamtkarte erscheinen 
die vom Radar erfaßten UFOs 


Munich 





> 


Euch ein halb ausgebauter 
Stützpunkt mit zwei Abfangjä- 
gern und einem Truppentrans- 
portflieger inklusive Crew, di- 
verse Einrichtungen und ein 
Monats-Bugdet zur Verfügung. 
Wenn Ihr Euch entschieden 
habt, wo Eure Hauptbasis ste- 
hen soll, beginnt der Kampf 
ums Überleben. Anhand des 
Radarsystems werdet Ihr 
UFOs orten können, die Ihr 
anschließend mit den Jägern 
vom Himmel holt. Mit der X- 
Com-Truppe begebt Ihr Euch 
dann zu einer der UFO-Ab- 
sturzstellen und beginnt die 
Jagd nach überlebenden Ali- 
ens. Wenn das Shuttle gelan- 
det ist, schaltet der Bildschirm 
auf eine isometrische Stage- 
Map um. Und hier beginnt 
auch der spannende Action- 
Teil, wobei Ihr mit der Truppe 
zunächst die Gegend durchfor- 
sten müßt. Jedes Truppenmit- 
glied besitzt individuelle Eigen- 
schaften, die sich in 
Zeiteinheiten (Auskunft über 
Aktionsradius und Schußbe- 
reitschaft), gesundheitlichen 
(Lebensenergieanzeige) und 
psychischen (Anfälligkeit ge- 
genüber ungesunder Alien- 
Strahlen) Parametern aus- 
drücken. Ist das Gebiet 
komplett von Aliens gesäubert, 
wird die Mission abgeschlos- 
sen, wobei Ihr außerirdische 
Technologie als Beute mit 
nach Hause nehmen könnt. 
Anhand dieser Items könnt Ihr 
später bessere Waffen und 
Flugzeuge entwickeln. Nach 
diesem Strickmuster wird das 
Spiel weitergeführt, in dessen 
Verlauf Ihr weitere Stützpunkte 
auf der Weltkugel bauen könnt 
bzw. müßt. Denn die Außerir- 
dischen rüsten ebenfalls nach 
und die Intensität der Übergrif- 
fe häuft sich mit der Zeit. Spä- 
ter beginnen sie sogar Groß- 
städte wie New York oder 
Berlin direkt zu terrorisieren. 
Euer Hauptziel ist es letztend- 
lich, das Hauptquartier der 





ZONE: 


MEGA DRIVE 


Action Replay 
Alex Kidd d 
Alienstorm d 
Arch Rivals d. 
Arrowflash d 
Asterix d 
Atomic Runner d 
> Balliacks d 
Ballz d 
Batman Forever d 
Battle Frenzy d 
Bill Walsh d 
Bonkers d 
Boogerman d 
Bubsy 2. d 
Captain America 
Coptain Planet d 
Castlevania d 
Chakan d 
Chaos Engine d 
‚| Chuck Rock 2.d 
© Comix Zone d 
Corporation d 
Crackdown d 
Crackdown I 
Crudedudes d 
David Robinson d 
Death & Ret Superman d 
Demolition Man d 
Dino Dini Soccer d 
DJ Boy d 
Double Clutch d 
Double Sports d 
| Dracula 
ı Dragon Bruce Lee d 
=) Dschungelbuch d 
| Dynamite Headdy d 
Earthworm Jim d . 
Earthworm Jim us 
| Ecco the Dolphin d 
“| Ecco the Dolphin 2 d 
Eternal Champions d 
Ex Mutants d 
F1 Championship d 
Fantasy Zone d 
Fatal Rewind d 
FIFA Soccer d 
Flink d 
Flintstones d 
Galahad d 
Gountlet 4. d 
Generations Lost d 
Ghouls’n Ghosis d 
Gynoug d 
Havor d 
Hellfire d 








89,90 
39,90 
39,90 
29,90 
29,90 
39,90 

29,90 

29,90 

29,90 
9,90 1. 
49,90 
19,90 
89,90 

49,90 


Hulk d 

Jewel Master d 
John Madden 92 d 
John Madden 95 


- Jungle Strike d 


Justice League d 


: König der Löwen d 


Last Battle d 


“ Lemmings 2 d 


: Light Crusader d 


:.. Marble Madness d 


: Maximun Cornage d 
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29,90 | 
29,90 
69,90 ; 
29,0 | 
4,90 
4,90 
109,90 
29,90 
29,90 
19,90 
29,90 
29,90 
79,90 
99,90 
4,90 
29,90 
39,90 
4,90 
4,90 
39,90 
79,90 
69,90 
69,90 5 
390 5 
39,90 
90 
49,90 
29,90 | 
49,90 
3,0 | 
29,90 
49,90 
49,90 
59,90 
29,90 
29,90 
39,90. 
39,90 
29,90 
4,90 
29,90 








Megalomania d 


©; Mickey Mania d 
: Mighty Max d 
2, Micro Machines 96 


Miss Pacman d 


29,90 


Mutant League Football d 
NBA Jam Tournament d 


NHL 95 d 


© NHL’I6d 
ı Normy’s Beach Babe d 


Ottifanten d 
Paperboy d 
Paperboy 2 
Paws of Fury 


" Pete Sampras ‘96 


PGA Tourgolf 3 d 
PGA European Tour d 
Phelios d 


Pro Move Soccer d 
Puggsy d 

Radical Rex d 

RBI Baseball '94 


Sepp Maier Soccer d 
Shadow of Beust d 
Shadow of Beast 2 d 
Shadowrun us 

Shaq Fu d 

Skitchin d 

Smash IV d 

Snake Rattle’n Roll d 
Sonic 3.d 

Sonic Compilation d 
Sonic & Knuckles d 
Sonic Spinball d 
Space Harrlor d 
Sparkster d 

Stargate d 

Steel Talons d 
Streets of Rage 
Subterrania.d 
Sylvester & Tweeiy d 


29,9 


29,90 
49,90 
89,90 
9,90 
89,90 
39,90 
49,90 
119,90 
39,90 ;; 
4,90 ° 
39,90 
59,90 


Bi 


29,90. 
99,90 || 


59,90 | 


9: 
7,9 |; 


4,90 
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39,90 
29,90 
29,90 
29,90 
39,90 
99,90 
49,90 
59,90 
29,90 
4,90 
59,90 
19,90 
29,90 
39,90 
39,90 
39,90 
69,90 
39,90 
3990| 
29,90 
29,90 | 
29,90 
89,90 
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0 © oo 
Syndicate d 49,90 Costlevania Vampired 119,90 
Talmit'sAdventured 29,90 Choplitter 3 eu 69,90 
T2 Arcade 39,90 Chronotrigger us 139,90 
Tiny Toons d 59,90 Cloyfighter 2 eu 59,90 
Toe, Jam & Eorl2d 49,90 Claymates su 1,90 
Toughman Boxing 49,90 ° Cool Spot eu 49,% 
True Lies d 49,90 Crozy Chase d 69,90 
Truxxton d 19,90 Crazy Sports eu 4,% 
Two Crude Dudes 29,90 : . Demolition Man d „” 
Urban Strike d 59,90 ' Dragon Bruce Lee d 49,90 
: Vermillion 390; Dragon View us 99,90 
| Wani WaniWorlli 19,90 ,.; Dr. Franken eu 39,90 
| Warpspead d 9 Dropzone eu 49,90 
! Winterchallenge 19,90 | ' Dschungelbuch eu 79,90 
Winterolympics 39,90 ji ! Empire Strikes back d 990° 
‚ Wonderboy V 39,90 | H Equinox ou 4,9 
| World Class Socerd 29,90 |. Eye of Beholder us 89,90 
World Class Leaderboard 49,90 } Final Fentasy 3 us 139,90 
i World Cup USA d 39,90 FIFA Soccer d 49,90 
Xenon 2 d 29,90  ‚ Flintstones d 89,90 | 
Zero Wings d 29,90 .| Flintstones the Movie d 79,90 | 
| '»i Fun & Games d 39,90 
Gemfire us 9, 
Gods d 49,90 
| MEGA CD 20. Spiel 219,90) | Gooftroop d 69,90 
MEGA CD 2m. Spiel 229,90) | Hagane eu 99,90 
Spiele ab DM 19,90 |.) Hulkd 39,90 
Humans d 359,9 
Hunt for Red October us 29,90 
: Hurricanes d. 990 | 
4 ıfı Illusion of Time d 119,90 
Bug d 109,90 Indiana Jones d 99,90 
Clockwork d 89,90 " James Pond 3 d 49,90 | 
Daytona d 119,90 ı John Madden '95 d 39,90): 
Digital Pinball d 99,90 | | Junglestrike d 99,90 
Myst d 109,90 || Kick Off 3 d 49,90 
Panzer Dragoon d 99,90 |, Killer Instinet d 129,90 
Pebble Beach Golfd 89,90 \ | Lemmings 2 39,90 
Shinobi d 99,90 || Lords of Darkness us 79,90 
Streatfighter d 99,90 Lufia us 9”, 
Virtuo Fighter Remix d 69,90) | Magical Quast d 39,90 
Magic Boy eu 49,90 
Magic Sword eu 39,90 
5 , Marko’s Magic Foothullev 69,90 
Action Reploy Mk? 89,90 Mario & Yoshi d 119,90 
Ächraizer eu 49,90 Mario Allstars d 59,90 
Actraizer 2 d 69,90 Mariokar td 59,9% 
Addam’s Family us 29,90 Mari palm d 59,9 
Aero the Acrobat 2eu 49,90 Mechwarrior eu 49,9 
Batman Forever d 99.90 . Mechwarrior 3050 us 129,90 
Battletank 2 eu 49,90 Megaman X d 69,90 
BC Kid d 89,90 Metroid ou‘ 79,90 ° 
Blackhawk d 49,90 Mickoymania d 69,90 | 
Blues Brothers d 29,90 Mighty Max d 49,90 
Bomberman 2 eu 4,90 Mr. Nutz d 49,90 
Brainlord us 99,90 NBATE. d 79,90 
Bubsy d 49,90 NHL "95 69,90 
NHL '96 us 119,90 
On the Ball d 49,9 
& ofeı e fe Ore: > pIe (0) = BIEe 2 
SR = Pre de g:vorbe 
enereil ausge ossen. Bei. defekte SS 
ko 2) no 6, , 
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Operation Logic Bomb us 19,90 
Pagemaster eu 39,90 
Parodius d 49,90 
Plok eu 49,90 
Powerdrive d 59,90 
Powerrangers Fighting us 119,90 
Prehestoric Man d 89,90 
Punch Out d 89,90 
Putty Squad d 4, 
Rainbow Bell 49,90 
: Return of Jedi d 99,90 
Roadrunner 49,90 
Robocop Terminator d 59,90 HU: 
Robotrek us 89,90 
Rock'n Roll Racing d 89,90 
Rocky Rodent us 29,90 
Secret of Evermore us 139,90 
Secret of Mana d 119,90 
Shadowrun d 99,90 
Soccer Shotout d 9, 
Soulblazer d 89,90 
Sparkster d 69:90 
Spindizzy World eu 49,90 
Stargate d 4, 
Sireetracer d 49,90 
Syndicate d 49,90 
" T 2 Arcade d 39,90 
Themepark d 119,90 
Timeslip eu 39,90 
Tiny Toons d 49,90 
Turrican 2 d 99,90 
Unirally d 9, 
Utopia us 29,90 
Virtual Soccer au 49,9% 
Vortex d 39,90 
Warlock d 49,90 
Wingcommander 49,90 
Wings Il eu 49,90 
Wizardry V us HN 
Wolverine eu 49,90 || | . 
World Heroes d 99,90 | N 
| Zero the Kamikaze d HN 
Zombies d 90 
DLAYSTATIO Ä 
Air Combat d 99,90 
‘Destruction Derby d 9,90 
Disc World d 89,90 
Jumping Flash d 89,90 
Kileak d 89,90 
Lemmings 3d 89,90 y 
NBA TE 79,90 
“4 Novastorm d 89,90 N 
Rapid Reload d 89,90 
Rayman d 99,90 
Ridgeracer d 9, 
FIRE ge 0 |= IS T= 
ale 6) ed enA = 
ee 00.-- Lieferwe 








Der Adler ist gelandet: Der Skyranger transportiert Eure Truppe 


grünen Männchen im All zu or- 
ten und zu vernichten. Je nach 
dem, wie erfolgreich Ihr bei 
Missionen seid, steuern Euch 
die einzelnen (irdischen) Na- 
tionen, die unter Eurem Schutz 
stehen, Steuergelder bei, die 
Ihr für Nachschub und For- 
schung verwenden könnt. Da 
Ihr nur eine begrenzte Anzahl 
von Basen bauen könnt, wird 
empfohlen, den Anti-UFO- 
Schutzschirm und somit auch 
die dazugehörigen Stützpunkte 
flächendeckend anzusiedeln. 
Mißerfolge wirken sich ent- 
sprechend negativ auf das 
Budget aus. Schlimmstenfalls 
verbünden sich einzelne Staa- 
ten sogar mit der außerirdi- 
schen Macht und versagen 
Euch ihre Unterstützung. Es 
darf jedoch nicht passieren, 
daß Eure Basen überrannt wer- 
den oder Euch das Geld aus- 
geht. Dann heißt es nämlich 
unweigerlich: Game Over! tet 





5 Darauf habe ich lange 

gewartet! Schon die 
PC-Version von X-Com (in 
Deutschland lautete der Titel: 
UFO Enemy Unknown) hatte 
mir seinerzeit schlaflose Näch- 
te bereitet. Wer das Spiel zum 
ersten Mal spielt, wird zu- 
nächst von der Fülle der Fea- 
tures erstaunt sein. Wirt- 
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Die Fülle an 
Einstellungsmöglich- 
keiten und Features 
ist verblüffend. 
X-Com - UFO 
Defender ist eine 
bunte Mischung aus 
Sim City und 
Syndicate. 











schaftssimulation, 
Sim  City-ähnliche 
Elemente, Strategie, 
Action - da braucht 
man schon einige Zeit, 
um sich hineinzuspie- 
len. Aber spätestens 
dann, wenn Ihr Eure erste 
Mission erfolgreich beendet 





Kein Erbarmen: Alien-Stützpunkte werden gnadenlos ausgemerzt 

















habt, läßt Euch das Fieber 
nicht mehr los. Und das ist 
wörtlich gemeint, denn auch 
wenn Ihr den Action-Teil hin- 
ter Euch habt, müßt Ihr stän- 
dig an Eurer Basis weiterarbei- 
ten. Wieviel Munition und 
Nachschub braucht die 
Kampftruppe? Auf welchem 
Gebiet kann ich ein For- 
schungsprojekt ankurbeln? 
Wieviele Plasmakanonen kann 
ich fabrizieren? Alles muß bis 
ins feinste Detail geplant sein, 
sonst werdet Ihr von den Ali- 
ens erbarmungslos überrum- 
pelt. Was Ihr auch mitbringen 
solltet, ist viel Geduld. Wenn 
im Kampfmodus mehr als drei 
Aliens ihr 
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Unwesen treiben (was meist 
der Fall ist), kann der Schlag- 
abtausch schon einige Stünd- 
chen beanspruchen. Auf dem 
Bildschirm seht Ihr nämlich 
nur das, was das beschränkte 
Sichtfeld Eurer Soldaten gera- 
de erfaßt. Vor allem bei Nacht 
kann die Suche nach den Wi- 
dersachern zum Horrortrip 
werden. Heckenschützenartig 
schießen die Gegner aus dem 
Hinterhalt und verschwinden 
dann in der Dunkelheit. Habt 
Ihr keinen Scanner dabei, dau- 
ert allein schon die Suche eine 
halbe Ewigkeit. Und da die 
meisten von Euch gerne mal 
auf abgespeicherte Spielstän- 
de zurückgreifen werden, sei 
noch vermerkt, daß man Lade- 
zeiten unter fünf Minuten nicht 
erwarten darf - eine ziemlich 


zeitaufwendige Ange- 
legenheit. 5 5 


System: Playstation 
Spieletyp: Action- 
Strategiespiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Microprose 
Testversion: Galaxy 

‚ Spieler: 1 

ı Features: Maus, 
Speicheroption 

ı Schwierigkeitsgrad: 7 

| Preis: ca. 140 Mark 


| VG-Altersempfehlung: ab 18 @, 


| Grafik: 
| Musik: — 
k Soundeffekte: 


> 


PLAYSTATION 
Grundgerät dt 
oypag Bay * 


589.00 


ee tascıı) dt 
Joyboard {AScil) dt 

j Link-Kabel 

| RGB-Scart-Kabel 

ı. Memory Carddt 

|. Maus 

| Air Combat dt 

) Agile Wärrlor F-111X dt 

|. Aloneinthe Dark dt 

1: Assault Rigsdt _ 

" Chessmäster dt. 


E y Cybersied dt 


|. Destruction.Derby dt 


N Diskworld dt 


| Eleventh Hour dt 
| Extreme Games dt 
N. FIFA-Soccer 96 dt 


- | Goalstorm dt 


 Gundamip 

N: Hebereke ’s Popoltto dt 
John Madden’96 dt 
Jumping Flash dt 
Kileak the Blood dt 


Lemmings 3D dt 
Lone Soldier dt 
Novastorm dt 


| Primal Rage dt 

E Raiden’Project dt 
| Rapid Reload dt 

i Raymandt 


Ridge Racer dt 


ji Road Rash dt 

I Shockwave Assault dt 
i Starblade Alpha dt 

| Street Racer dt 

ı Striker’96 dt 

| Tekken.dt 

Theme Park dt 

" Thunderhawk II dt 

I Toh Shin.Den dt 

| TotalEclipse Turbo dt 
i Twisted Metal dt 

1 Viewpolnt dt 

" Warhawk dt 

| Wipe Out 


SATURN 
Grundgerät dt 50Hz 899.00 
nn rn he 


| Lenkraddt 
| Mausdt 
. # MPEG-Modul dt 
E Action Replay Pro 
»- Adapter für Import CD’s 
1 Umbau dt/us/jp 


Clockwork Knight Il dt 


| Cyber Speedway dt 

U: Daytona USA dt 

;; Digital Pinball dt 

h FIFA-Soccer 96 dt 

1. Mansion of Hidden Souls dt 


NBA-JAM Tournament dt 


H NHL-Hockey dt 

| Panzer Dragoon dt 

h Parodius-DeLuxe dt 
. Rayman dt 


Robotica dt 
Street Racer dt 


| Theme Park dt 
# Virtua Fighter dt 
h. Virtua Fighter Remix dt 


| Krazyivan dt ı Wrestiemania Arcade dt ji Wing Arms dt 


"Software f Für alle Systeme fi fi nanziert werden. Mindestbestellwert: DM 500. - 
Fordern Sie noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen än - Unverbindlich! 














3DO SUPER NES UNSER LADENLOKAL 
Goldstar 3DO dt 50Hz 749.00 Bombermaniiidt 119.90 % 
FZ-10 us NTSC 60Hz ___499.00 Chrono Triggerus ___14290 JUMP. &.RUN 5 
Tal AÖdt PALS5OHz Täaoo 7DKcaunıryı a TEN 
' l Earthbound us re Ko Ebertplatz 2 - 50668 Köln| 
k Flying Nightmare us 129.90 | Earth Worm Jimiidt 139. el) Ladenpreise können abweichen 
Stu Tage a ea SSZl En Lerch) 
Panzer General us Eich =le Illusion of Time dt “99.90 | Versandadresse 
| Space Hulk us ui} Ba ı Killer Instinct PAL 139.90 | a 
| Wing Commander Ill d 119. 90 Mega Man 7 us 129. el) 157); GAMES 
l | || Secretof Evermoredt 129. ee) ae Et. 





























| 
| 
j NEO GEO CD | || SecretofManallus 149.90 || Montag-Freitag 10:30 - 18:50 
! NEO GEO CD 50Hz oder 60Hz | Superstarsoccerlidt 129. 90 Fon: 0221-12 10 67 /68 /69 
inkl. HF- oder RGB-Kabel, zwei |; Tetrisildt 119. 90 | nr Fu Een 
Joypads, Netzteil je 459. de) N luca ze @e in 129. I) j | 
| Joypad SER lo Weapon Lord PAL 139.90 || Wir versenden alle Spiele |jin 
| Joyboard 119. ei | * -nur solange Vorrat lea] elulunleist es ZgllErci 
IM sleizBefer tan e1e)-] 39. 90 I ae Ba VER UBVZEr Te TGE Re Te): 5 
! Umbau 50/60Hz CC} 10 Powerstation 189.00 N nem Bestellwert von DM 30D.- 
Ste ete 139. 00 I Ze ee: tafe 11 CP DEE | senden wir versandkostenfrei. 
H Crossed Swords Il uKI} I) | 50/60Hz-Schaltung 289.00 | Bestellungen bis 17:00 werden 
| Kabuki Klash 139.00 || Umbau 50/60Hz inkl. Umbau- | noch am selben Tag bearbei- 
N King of Fighters 95 139. 00 | garantie 99.90 N 0 j 
Mr. Do 139. 00 Umbausatz 50/60Hz 69.90 | Annahmeverweigerern, der 
| Panic Bomberman 139.00 | RGB-Kabel dt/us/jp 39.90 | von uns gelieferten Waren, be- 
I JEIRI=1g 139.00 | Action Replay Prollldt 99.90 j rechnen wir die uns entstän- 
un | | Adapter (jp/usSpiele) 39.90 |, denen Lieferkosten mit DM 20-- 
u MEGA DRIVE N N | || Unser Recht auf Erfüllung ES 
| } Vector Man dt 119.90 | VIRTUA BOY a EC STETTEN 
Nr ei Nee 39.90 || Grundgerät us 399.00 |; unberührt. i | 
3 Te MfaslerTüBjeyZajelerz 2a Virtua Boy-Spiele am Lager. | Händleranfragen erwünscht 








[DIRT g Zen = pm igantlrı in De NEE und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht für Kompatibilitätsproßleme der einzeinen Systeme und/oder 


Landesversionen. Unfreie Sendungen werden nicht angenonjmen, Der Umtausch wegen nicht gefallen ed generell ausgeschlossen. ) 
\ w IR RESTEnS ke nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt. j 
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In der Halle entwickelt sich das Spiel meist zum reinen Gekicke 
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och vor Weihnachten sol- 

len außer Striker’96 auch 
noch FIFA’96, International 
Championship Soccer und ein 
weiteres Fußballspiel von Kon- 
ami für die Playstation veröf- 
fentlicht werden. Striker’96 
stammt von Rage, dem glei- 
chen Team, das auch schon 
die erfolgreichen SNES-Modu- 
le programmiert hat. Zu Be- 
ginn stehen Euch zwei Spiel- 
modi zur Auswahl: Friendly 
(Freundschaftspiele) und 
Competition (Wettbewerb). 
Competition unterteilt sich in 
Weltmeisterschaft, Turnier, 
Liga und EM-Qualifikation. Bei 
den ersten drei Spielarten ste- 
hen 38 Teams aus aller Welt 
zur Auswahl, die EM-Quali bie- 
tet sogar 48 europäische Na- 
tionalmannschaften. Ihr könnt 
in der Halle oder im Freien 
kicken, wobei sich im Stadion 
Wind und Wetter einstellen 
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Hier bestimmt Ihr Aufstellung 
und Taktik Eures Teams 
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lassen. Nachdem Ihr die Auf- 
stellung und Taktik (z.B. 
Raum- oder Manndeckung, 
Abseitsfalle etc.) festgelegt 
habt, befindet Ihr Euch auf 
dem Rasen. Ihr kontrolliert im- 
mer den ballführenden Spieler, 
in der Verteidigung übernehmt 
Ihr automatisch den Kicker, 
der dem Leder am nächsten 
steht. Die Stärke Eurer Schüs- 
se und Pässe bestimmt Ihr mit 
dem Balken, der am oberen 
Bildschirm erscheint, sobald 
Ihr auf eine der Aktionstasten 
drückt. Im Pausenmenü wählt 
Ihr aus sieben Perspektiven 
(im Replay sogar acht) die 
passende aus und ändert Auf- 
stellung, Taktik und wechselt 
Spieler aus. Um Spielstände 
abzuspeichern, benötigt Ihr 
eine Memory-Card. IZ 


Save 
Quit 


Team 
Georgia 
Germany 
Wales 
Albania 
Moldova 
Bulgaria 


Name 


PLAYER 


Computer 
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LIANARDO 


SAUDI ARABIA 
[JER 1 1:7: 170202 


Die Saudis halten ein Unentschieden gegen Brasilien, Respekt! 





y y Die erste Fußballsimu- 

lation für die Playstati- 
on in Deutschland bietet recht 
interessante Features, z.B: die 
vielen Kameraperspektiven, 
den Kommentator und die ver- 
schiedenen Spielmodi. Aller- 
dings fehlt mir die spieltechni- 
sche Klasse der 16-Bit-Vor- 
gänger. Wenn man den Ball 
führt, hat man immer das Ge- 
fühl, der Gegenspieler läuft et- 
was schneller, ein Dribbling 
gelingt gegen einen guten 
Gegner nur selten. Auch bei 


090-400-0D 


GROUP G 





Nach jedem Spiel zeigt Euch der Computer die aktuelle Tabelle 
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Kurzpässen tut man sich hart, 
denn der Ball fliegt ziemlich 
weit, auch wenn man den 
Schußbalken nur minimal auf- 
lädt. Es wäre auch besser ge- 
wesen, wenn man den Spieler, 
der dem Ball am nächsten ist, 
selbst anwählen könnte, denn 
so wechselt die Kontrolle völ- 
lig unvorbereitet von Mann zu 
Mann, was manchmal für 
brenzlige Situationen sorgt. 
Wenn man sich an die Eigen- 
heiten von Striker'96 erstmal 
gewöhnt hat, spielt es sich 
sehr flüssig, die realistische 
Animation und der exzellente 
Stadionsound sorgen für die 
richtige Untermalung. In der 
nächsten Ausgabe testen wir 
voraussichtlich Electronic Arts 
FIFA’96 für Playstation und 
vielleicht Saturn, der Vergleich 
mit Striker'96 wird y y 
sehr interessant. 





System: Playstation 
Spieletyp: | 
Fußballsimulation 

Megabit: CD 
Hersteller: Rage 

Testversion: 

Warner Interaktive 

Spieler: 1 bis 4 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 6 

Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 70% 
Musik: 1% 
Soundeffekte: 77% 












..»i 


D; trifft es die Playstati- 
on-Freaks, die in die Rolle ei- 
nes echten WWF-Stars schlüp- 
fen dürfen, um der Welt zu 
zeigen, wer hier der Boß ist. Ge- 
nau wie in der Mega-Drive-Ver- 
sion, stehen acht gestandene 
Recken zur Auswahl, die Ihr 
wahlweise in den Intercontinen- 
tal-Title und WWF-Title (1P-Mo- 
dus) oder Head-To-Head- bzw. 
Cooperative-Battle (2P-Modus) 
schicken könnt. Jeder Kämpfer 
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Die Grafik 
wirkt gegenüber 
den 16 Bit-Ver- 
sionen voller. 

Mit den klaren 
Kommentaren 
erlebt Ihr WWF pur. 


newsflash: 


P 'yaor-Rennspieie sind ja 
zur Zeit der Renner (ein fla- 
cher Wortwitz pro Ausgabe sei 
mir erlaubt). Mindscapes Zuga- 
be zum Racing-Kuchen ist aller- 
dings eher als action-geladene 
Achterbahn-Simulation zu be- 
zeichnen. Ihr hängt mit Eurem 
Gefährt am Führungsseil und 
düst über abwechslungsreiche 
Hochgeschwindigkeitskurse. 
Eure Schaukel folgt dabei strikt 
den Gesetzen der Schwerkraft, 
sofern Ihr nicht gegenlenkt. Und 
genau das ist der Knackpunkt: 
Je größer die Fliehkraft, desto 
mehr werdet Ihr abgebremst. 
Eure Widersacher hängen am 
selben Seil, und daß es dadurch 
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besitzt zudem Special-Moves, 
die per Tastenkombination aus- 
geführt werden. Diese sind zwar 
auch für WWF-Verhältnisse 
ziemlich übertrieben, doch ver- 
mitteln sie ein wuchtiges Spiel- 
gefühl. So fuchtelt beispielswei- 
se Clown Joink mit einem 
Spielzeughammer herum oder 
Razor Ramon mit einem Säbel. 
Ihr könnt auch Multi-Hit-Com- 
bos landen, wenn eine entspre- 
chende Anzeige auf dem Bild- 


ei 


MN 
NV 
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nach ausgedehnter umzugs-odyssee sitzt 


turbulent wird, könnt Ihr Euch ja 
vorstellen. Überholen ist nur mit 
geschicktem Schaukeln möglich 
- aber auch dann ist der Erfolg 
nicht garantiert, da jeder nach 
Herzenslust ballert (was bremst). 
Pro Spiel gibt's eine begrenzte 
Anzahl Nitros, die Ihr allerdings 
(wie auch Raketen) im Rennen 
wieder auflesen könnt. Zwischen 
den Rennen werden abgedrehte 
Render-Werbespots gezeigt, für 
die Ohren gibt's Techno. is 





Jeizt den Nitro und Ihr seid am 
Gegner vorbei... 


Auf manchen Kursen dürft Ihr 
sogar die Spur wechseln 


2» 8 8 898899890 





schirm erscheint. Das Ganze 
wird in Echtzeit mit der Stimme 
eines WWF-Kommentators un- 
termalt, was viel zur perfekten 
WWF-Stimmung beiträgt. tet 





5 Auch in dieser Version 

spielt sich WWF 
Wrestlemania hervorragend. 
Gegenüber den 16-Bit-Aus- 
führungen haben sich Optik 
und Akustik wesentlich ver- 
bessert, was das Wrestling- 
Feeling steigert. Man kann sa- 
gen, daß das Spiel ziemlich 
nahe an den Midway-Automa- 
ten herankommt. Die Steue- 
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rung reagiert in jedem Fall ge- 
nial, zumal die Perspektive gut 
gewählt ist und die Moves 
auch richtig kontrollierbar 
sind. Man hat eben das Gefühl, 
mit dem Joypad wirklich ins 
Geschehen eingreifen zu kön- 
nen, was man von anderen 
Wrestling-Spielen leider nur 
selten oder überhaupt n 2 
nicht behaupten kann. 

System: Playstation 

Spieletyp: Wrestlingspiel 

Megabit: CD 

Hersteller: Acclaim 

Testversion: Galaxy 

Spieler: 1 bis 2 

Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 6 


Grafik: 70% 
Musik: 72% 
Soundeffekte: 78% 





dirk nun doch wieder an seinem alten platz 








A h Gleich vorneweg: Cy- 

berspeed ist schweine- 
schwer. Die Kontrolle einer 
Hochgeschwindigkeitsseil- 
bahn ist eben nicht mit ge- 
wöhnlichem Rennwagenlen- 
ken zu vergleichen. Mit der 
Palette von verschiedenen 
Rennern und dem (später) 
reichhaltigen Streckenange- 
bot, ist das Spiel auf alle Fälle 
abwechslungreich genug. 
Auch das taktische Element ist 
mit Spurwechsel, Waffenwahl 
und begrenzten Nitros ausrei- 
chend vertreten. Grafisch wird 
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ebenfalls einiges geboten. Die 
Strecken sehen toll aus, die 
Zwischensequenzen unterhal- 
ten und die einzelnen Charak- 
tere sind gut in Szene gesetzt, 
Was mir definitiv fehlt, ist ein 
Rückspiegel. Nichtsdestotrotz: 
Wer einer neuen Rennspiel- 
idee offen gegenübersteht, 
kann mit der Scheibe g 5 
viel Spaß haben. 

System: Playstation 

Spieletyp: Rennspiel 

Megabit: CD 

Hersteller: Mindscape 

Testversion: Mindscape 

Spieler: 1 

Features: Speicheroption 

Schwierigkeitsgrad: 7 

Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 73% 
Musik: 68% 
Soundeffekte: 62% 


Spiel- 
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Mit dem runden Schwungbalken bestimmt Ihr die Schlagstärke 


M it der sehr populären und 
spielerisch erstklassigen 
EA-Sports-Serie hat sich Elec- 
tronie Arts Jahr für Jahr Spit- 
zenplätze bei den unterschied- 
lichsten Sportsimulationen 
gesichert. Die Playstation-Um- 
setzung orientiert sich stark an 
der PC-Version und weist viele 
32-Bit-typische Features auf. 
Alle 14 US-Profis, die Ihr steu- 
ern oder gegen die Ihr antreten 
könnt, wurden mit ihren indivi- 
duellen Schwüngen digitali- 
siert. Jeden Profi stellt man 
Euch auf Wunsch mit einem 
kurzen Video in guter Qualität 
vor. Zu Beginn wählt Ihr Euren 
Spielmodus, zur Verfügung 
stehen Euch Ubungsrunden, 
Turniere von 18 bis 72 Löcher, 
Stroke oder Skins-Play und 
Shoot-Qut-Wettkämpfe. Auf 






Beine 


dem Platz wählt der Gaddie 
den seiner Meinung nach opti- 
malen Schläger für Euch aus. 
Ihr bestimmt die Richtung und 
Länge des Schlages, mit den 
Eisen könnt Ihr dem Ball auch 
mehr oder weniger Rückwärts- 
drall verpassen. Mit dem kreis- 
förmigen Schwungbalken legt 
Ihr die Stärke des Schlages 
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Jeder Spieler wurde 
mit allen Eigenheiten 
digitalisiert 
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Am linken Bildschirmrand seht Ihr das Loch in der Übersicht 


Don Pour? 99 


fest, falls Ihr den Ball beim 
Schwung nicht in der Mitte 
trefft, verzieht er nach links 
oder rechts. Spielstände spei- 
chert die Memory Card ab. rz 





“ Ich möchte zunächst 

etwas Dampf ablassen: 
Ich empfinde es als absolute 
Frechheit, daß man auf die CD, 
die den zigfachen Speicher- 
platz eines Moduls bietet, nur 
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Die gelbe Linie zeigt Euch den wahrscheinlichen Flug des Balls 
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zwei Kurse draufpackt und 
dann gleich in der Anleitung 
auf die zu erwartenden Erwei- 
terungs-CDs mit Zusatzkursen 
hinweist. Sogar die vergleichs- 
weise mickrigen Mega-Drive- 
Module haben niemals weni- 
ger als vier Kurse angeboten, 
ich nenne sowas einfach Kun- 
den ausnehmen. Spielerisch 
hat mich PGA Tour’ 96 nicht 
völlig überzeugt, beim Putten 
kann man zwar ein Gitter über 
das Grün legen, es fehlt aber 
der spezielle Überblick-Bild- 

schirm der 16-Bit-Versionen, 
bei dem man sich das Grün 
aus jeder Richtung betrachten 
konnte. So wird Putten fast 
zum Glücksspiel. Mit dem 
kreisförmigen Schwungbalken 
konnte ich mich auch nicht an- 
freunden, die 16-Bit-Umset- 
zungen boten mit dem gera- 
den Balken die bessere y y 
Lösung. 


System: Playstation 
Spieletyp: Golfsimulation 
Megabit: CD 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 4 

Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 78% 
Musik: 20% 
Soundeffekte: 42% 
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A-Train 4 
Antennenkabel 
Air Combat 
Assault Rigs 
Big Hurt Baseball 
Controller 
Casper 
Cyberla 
Cyberspeed 
Destruction Derby 
Discworld 
Extreme Games 
Formation Soccer 
Fifa Soccer 96 
Goal Storm 
Hi-Octane 
John 6-Button 
n Madden 96 
vorn pad Nersnderung 
Killeak the Blood 
Krazy Ivan 
Lemmings 3D 
Link Kabel 
Loaded 
Lone Soldier 
Memory Card 
NBA JamT.E. 
NHL 96 
neGcon Joypad 
Panzer General 
Parodius Deluxe 
PGA Golf 96 
Philosoma 
Primal Rage 
PlayStation 
PlayStation & Ridge Racer 
Rayman 
RCB Kabel 
Raiden 
Revolution X 
Road Rash 
Shell Shock 
SIOCKuEYE Assault 


Syst Fighter the Movie 
Starblade 

Striker 96 

Street Racer 

Tekken 

Twisted Metal 
Thunderhawk 2 

Theme Park 

UFO 

Viewpoint 

Warhawk 

Warhammer Fantasy Battle 


bene: 

WWF Wrestiemania 
X-Men 

X-Com 


Alien Soldier 
Batman + Robin 
Comix Zone 
Earthworm Jim 2 
Fifa 96 
John Madden 96 
Light Crusader 
Lunar 2 cd 
Mega Drive Grundgerät 
Ne a Man W.W. 
Live 96 
NEIL Hockey 96 
PGA Golf 9 
Revolution X 
Sm Hollywood 
pot goes to Ho 
Story of Thor 
Vectorman 
Virtua Fighter 32X 


Weapo 
WWF Wrestiemania 


Action Replay 3 
Batman Forever 
BC Kid 


Bomberman 3 

Big Sky Trooper 

Breath of Fire 2 

Dembolition Man 

Eartworm Jim 2 

Fifa Soccer 96 

Den an Soccer Deluxe 


ohn Madden 9 V. 
Kawasaki Superbikes i Donkey Kong Country 2 - SNES/dv 119,- 
Megaman 7 
Mechwarrior 
Mickey & Minnie 
NBA Live 96 
NHL 96 
Power Ranı 3% 2 
Phantasy 
Revolution Fa 
Secret of Evermore 
Secret ofthe Stars 
Super Mario World 2 
Tecmo Superbowl 3 
Theme Park 
wann Lord 

apon Lor v Rayman - SAT/dv 99 

Wayne Gretzky Hockey ne # 
WWF Wrestlemania 
I 


Blade Force 
Creature Shock 
Deathkeep 
D's Diner 
Dragon Lore 
Foes of Al 
Killing Time 
NHL 96 
PGA Golf 96 
Primal Rage 
Sen 

ing Commander 3 


Action Replay 
BSRISIELEIGSDIBN 


asper 
Clockwork Knight 2 
Controllpad 
Cyber Speedway 
Boat 
Digital Pinball 
Fifa Soccer 96 Jov. Secret of Evermore - SNES/dv 119,- 
Galactic Attack 
Hi-Octane 
MPEG-Karte 


Myst Preisirrtümer und Änderungen vorbehalten. 


Mystery nl Versandkosten DM 10,-+ 


9 
1] . Bestellannahme Mo.-Fr, 10.00 - 18.30 Uhr 
NEL A a n Kein Ankauf und kein Umtausch. 


Oft World Inlercepter d% Ladengeschäfte: 


Parodius Deluxe | 
Primal Rage München 
Rayman Herzostr. 2 (Münchner Freiheit) 


Revolution X Tel.: 089 / 344 388 


Robotica v 9 Oldenburg 
Spell ander Kurwickstr. 2 (Fußgängerzone) 


Skeleton Warrior , Tel.: 0441 / 12233 
Street Racer Augsburg 


TRUNOSERANK 2 \ Nov. Fuggerstr.4-6 (Königsplatz) 


Universaladapter (elle Formate) Tel.: 0821 / 31 31 34 

Virtua Fighter Remix n 

Virtua Cop h (Ladenpreise können variieren) Fax: 089 / 
Virtua Rasind, C 9 961 41 00 

Virtua Hang On Händler willkommen 


N (Gewerbenachweis erforderlich) 


Inhaber: High Score Games GmbH 





REVIEWS 





...”—» 008% 


.290989898988 


Auch mit ausgiebigem Training fällt die totale Kontrolle schwer 


W: mit dem Namen 
nichts anfangen kann, 
bei dem klingelt's vielleicht bei 
Orion Off Road (so der alte Ar- 
beitstitel der 3DO-Version). 
Off-World Interceptor ist ein 
actiongeladenes Rennspiel, 
bei dem Ihr innerhalb eines 
Zeitlimits eine bestimmte 
Strecke schaffen müßt. Wär ja 
nicht so schwer, wenn nicht 
von allen Seiten Feinde, Mi- 
nen, Hindernisse oder Ge- 
schosse daherkämen. Treffer 
und Kollisionen nagen an Eu- 
rem Energiebalken, den Ihr nur 
durch das Auflesen eines 
Schraubenschlüssel-Extras 
auffrischen könnt. Die Kohle 
fürs Frisieren Eures Boliden 
sammelt Ihr im Rennen auf, 
oder Ihr kassiert nach einer 
Mission kräftig ab. Habt Ihr's 








Zwischen den Missionen gibt’s 
unterhaltsame Filmchen 
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wirklich dicke, darf’s sogar ein 
besserer Wagen sein. Falls da- 
nach immer noch was übrig 
ist, investiert Ihr in Raketen, 
Nitros oder teure Extraleben. 
Zwischen den Missionen, die 
stets nach demselben Schema 
ablaufen, werden amüsante 
Filmsequenzen eingespielt. 
Nach jedem Endgegner gibt's 
ein Paßwort für die nächste 
Mission und einen Batzen Geld 
zum Aufrüsten. Im Zwei-Spie- 
ler-Modus tretet Ihr auf 
geteiltem Bildschirm ge- 
geneinander an. Wer 
durch ein Extra-Tor 
fährt, taucht hinter sei- 
nem Gegner auf und hat 
so eine prima Schußpo- 
sition. Is 


nr Die dicken Endgegner 
= stecken wie üblich 


== ordentlich ein 
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Gegen feindliche Flieger helfen 
meist nur Raketen 
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Spielerisch gibt's bei den beiden Versionen keinen Unterschied 


OLT-WOLLO 
Interceptor 





5 Die beiden identischen 
Umsetzungen sind ein- 

deutig was für Chaoten. Action 

gibt's derart satt, daß man ab 

und zu mit der Joypad-Kon- 

trolle echt überfordert ist. Vier 
Waffensysteme, Jump-Jets, 

| System: Saturn 
Spieletyp: 

| Rennspiel mit Action 

Megabit: CD 

Hersteller: 

Crystal Dynamics 

' Testversion: BMG 

Spieler: 1 bis 2 

Features: Paßwort 

Schwierigkeitsgrad: 5 

Preis: ca. 120 Mark 


VG- “Aorzemmpfehlung: ah 12 | 
| Grafik: 70% 

Musik: ’ 
| Soundeffekte: 


J 


Gas und Nitros im turbulenten 
Spektakel richtig einzusetzen, 
ist fast unmöglich. Dabei noch 
den Radarschirm mit den Ex- 
tras und den eigenen Fahr- 
zeugzustand im Auge zu be- 
halten ist, dann schon was für 
echte Könner. Das soll nicht 
heißen, daß Off-World Inter- 
ceptor übermäßig schwer ist. 
Man wurschtelt sich immer ir- 
gendwie durch, und das ist ge- 
nau der Punkt: Sich am Level- 
Ende zu fragen, wie man das 
eigentlich wieder geschafft 
hat, bringt nicht gerade den 
Motivationskick. Fahren, Bal- 
lern, Extras sammeln und das 
über 26 Level hinweg, wird zu 
schnell langweilig. Das Ge- 
drückthalten von Gas und 
Wumme behindert die Waf- 
fenkontrolle. Bessere Renn- 
oder Ballerspiele gibt's 

genug. 5 5 
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| System: Playstation 
Spieletyp: \ 
Rennspiel mit Action | 
Megabit: CD | 
Hersteller: 
Crystal Dynamics 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 

\ Features: Paßwort 

‚ Schwierigkeitsgrad: 5 

| Preis: ca. 120 Mark | 

| 


| VG-Altersempfehlung: ab 12 | 


Grafik: 
Musik: 0% 
Soundeffekte: 65% | 


‚ncept, design and program by Alexey Pazhitnov. 


1989, 1993 Nintendo. All rights reserved. Original Tetris cc 
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Tetris 2 ist DIE neue große Herausforderung 
für Millionen von Tetris-Fans. Ein ganz heißes 
Ding, egal, ob Du es allein oder zu zweit spielst. 
Teste Deine Reaktionsfähigkeit, und geh aufs 
Ganze. Und wenn Du mal einen Stein falsch 


ablegst, sprengst Du Dir den Weg einfach wieder 


Game Boy und NESs.. HAVE MORE FUN 


frei. Tetris 2 gibt's 


für Super Nintendo, 
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Waffen und Sprit müssen immer wieder aufgetankt werden 


Hi Octane 


A: der Saturn soll sein 
wipEout haben. Hi Octane 
ist ein 3D-Rennspiel mit acht 
verschiedenen Strecken. Das 
ganze spielt sich in einer fer- 
nen Zukunft ab und die sieben 
anwählbaren Fahrzeuge sind 
dementsprechend abgespa- 
ced. Vom kleinen “Outrider”- 
Flitzer bis zum robusten LKW 
ist für jeden Geschmack etwas 
dabei. Vier Elemente beherr- 
schen das Rennen: Geschwin- 
digkeit, Treibstoff, Waffen und 
Schutzschilde. Für Waffen, 
Schilde und Sprit gibt's “Tank- 
stellen”. Auf Geschwindigkeit 
kommt Ihr mit Gas und Boo- 
ster. Letzterer ist beliebig oft 
einsetzbar, muß sich aller- 


VAMPIRE 
[27 
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dings vor jeder Benutzung auf- 
laden. Außerdem sind auf den 
Bahnen Extras verteilt, die 
Wummen, Raketen und Boo- 
ster über drei Stufen aufrü- 
sten. Schildenergie und Treib- 
stoff findet Ihr dort ebenfalls. 
Einstellbar sind Zahl der Geg- 
ner, Schwierigkeitsgrad, Run- 
denzahl, Fahrzeugfarbe, Joy- 
pad-Belegung, Blickposition 
und Fahrernamen. Neben GP, 
Einzelrennen, Glone-Race (Ihr 
fahrt wie in Mario Kart gegen 


42 


Eure Bestzeit), Deathmatch 
und Time-Trail haben sich die 
Entwickler den “Hot Seat”-Mo- 
dus für bis zu acht Spieler aus- 
gedacht. Sieben Fahrzeuge 
werden vom Computer gesteu- 
ert, während die Spieler durch- 
wechselnd für eine voreinge- 
stellte Zeit ihr Fahrzeug selbst 















Im Deathmatch gewinnt, 
wer übrig bleibt - und das 
bin ich! 

Aus sieben Flitzern wählt 
Ihr vor dem Spiel. 


Laß’ krachen! Mit Homing-Raketen werden Gegner ausgebremst 


lenken. Im Spiel gibt's groovi- 
gen Techno-Sound. In unserer 
vorläufigen Testversion war's 
zwar nur ein Stück, für die 
Endversion verspricht Bullfrog 
derer drei. is 





7 Irgendwie ist's wie 

wipEout, irgendwie 
auch wieder nicht. Gyber-Ren- 
ner-Endzeit-Stimmung wird 
zumindest nicht erzeugt. Die 
Geschwindigkeit stimmt, die 
Kurse sind anspruchsvoll und 
abwechslungsreich, Fahrzeu- 


Im Glone-Race fahrt ihr gegen Eure personifizierte Bestzeit 
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ge gibt's für jeden Geschmack 
und die Baller-Action kommt 
auch nicht zu kurz. Wer etwas 
Wert auf Technik legt, wird am 
späten Bildaufbau (der ge- 
schickt durch Nebel verschlei- 
ert wird) Anstoß nehmen. Was 
das Science-fiction-Rennen 
extrem gut unterstützt, ist der 
eingespielte Sound. Das eine 
Stück (in unserer Version) 
kommt supergut. Wenn die 
anderen beiden auch so gut 
werden, müßte man mit der 
Musikwertung noch ein gutes 
Stück hochgehen. Aber die 
vorliegende Version ist laut 
Hersteller fürs Preview be- 
stimmt, und damit bleibt's da- 
bei. Die Klasse von Daytona 
hat das Teil nicht. Trotzdem ist 
Hi Octane ein unterhaltsames 
Flitzen mit prima Action-Fak- 
tor geworden. Fast besser als 
gut: Der Zwei-Spieler- 5 y 
Split-Screen-Modus. 
System: Salurn 
Spieleiyp: Rennspiel mit 
Action 
Megabit: CD 
Hersteller: Bullfrog 
Testversion: ? 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 
Preis: ca. 130 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: 
Soundeffekte: 


essen 
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SONY PSX Playstation HarteWare SONY Playstation SofteWare 

Grundgerät dt. inkl. Scartkabel, Netzteil Wipe Out dt. 99,90 DM 
und einem Joypad 579,00 DM Rayman dt. 119,90 DM 
Mouse Playstation 59,90 DM Toshinden dt. 99,90 DM 
Joypad Playstation 59,90 DM Ridge Racer dt. 99,90 DM 
Memory Card 47,90 DM Rapid Reload dt. 99,90 DM 
Antennenkabel dt. 49,90 DM Jumping Flash dt. 99,90 DM 
SEGA SATURN HarteWare SATURN SofteWare 

Grundgerät dt. mit 2 Spielen 889,00 DM Virtua Fighter Remix 109,90 DM 
Grundgerät dt. mit 3 Spielen 989,00 DM Myst (kpl. deutsch) 109,90 DM 
Joypad 44,00 DM Shinobi X (auch sooo geil...) 109,90 DM 
6 Player Adapter 89,00 DM Street Fighter The Movie 109,90 DM 
Virtua Stick (sooo geil...) 89,00 DM Panzer Dragoon 119,90 DM 
Antennenkabel PAL m. Filter 59,00 DM BUG Il! 119,90 DM 
Action Replay 99,00 DM Digital Pinball 119,90 DM 
PANASONIC 3DO 

FZ 10 mit 3 Spielen 849,00 DM Need for Speed dt. 89,90 DM 
Road Rash 99,90 DM Blade Force 99,90 DM 
Space Hulk 99,90 DM Panzer General 99,90 DM 
Shockwave 99,90 DM Total Eclipse 89,90 DM 
IBM PC, CD-ROM 

Mechwarrior 2 109,90 DM Magic Carpet 2 109,90 DM 
Need for Speed 99,90 DM Battle Isle 3 99,90 DM 
Fade to Black 109,90 DM Ascendancy (coooo!...) 109,90 DM 
Werewolf vs. Comanche 2.0 99,90 DM Pitfall (Win95) 99,90 DM 


ANGEBOTE ZUR ERÖFFNUNG.......... ANGEBOTE ZUR ERÖFFNUNG........ ANGEBOTE ZUR ERÖFFNUNG... 


Kileak the Blood (PSX) 89,90 DM Virtua Hydlide (SATURN) 99,90 DM 
Apache Longbow (PC) 99,90 DM Perfect General (PC) 99,90 DM 
Victory Goal (SATURN) 89,90 DM Wing Commander Ill (3DO) 89,90 DM 


Hall of Games...Tel.:0661-77726 Fax 0661-77736, 10.00-19.00 Uhr 
Versandkosten pauschal: 8,- DM, nicht angenommene Lieferungen werden von uns mit DM 20,- berechnet, das Recht auf Erfüllung des 
Kaufvertrages bleibt hiervon unberührt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen, Irrtümer vorbehalten, Inh. J. Fleck, Besichtigung 
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RATTE 
Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden 
OLE EUER LAT 





(Preise können variieren) 


Day /ELKL 


Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten, 


SOFTWARE- 


Des 
Rätsels 
® Lösung 


Komplexe Rollen-, Action- 
oder Geschicklichkeitsspiele 
sind kein Problem für unsere 
Spiele-Experten: In dieser Ru- 
brik melden sich die absoluten 
Cracks zu Wort, die Euch im- 


TIPS 


Speeder. Danach schweißt Ihr 
mit dem Schweißgerät der H-R 
Probe die Löcher zu. 


icherheitssystem der Stadt 
ausschalten 

Die erste wirklich schwere 
Mission. Ein paar Tips: Wenn 
Ihr über Verfolger-Minen stol- 





pert, dann weicht aus und laßt 
sie an einer Wand detonieren. 
Darwin ist hier am besten, da 
schnell und wendig. 


Nuklearreaktor 

Benutzt Darwin und schaltet 
mit dem Schalter oben rechts 
den Ventilator ein. Schwimmt 


.-—n— nn 8, PP EEE BEE BEE PER OEROEE EEE EEE EHE EEE RR EEE 8 9 9 85 


dann zu ihm (unten links) und 
saust unter der Tür durch. Legt 
den Schalter (ungefähr links 
oben) um, damit die Tür wie- 
der aufgeht. Wenn Ihr irgend- 
wann auf grüne Elektroblitze 
stoßt, schweißt Ihr die Bruch- 
stellen mit der H-R Probe zu- 
sammen. Außerdem gibt es 





mer wieder auf den rachten Der vorweihnachtliche Spieleberg türmt 





TIPS & TRICKS 


Pfaden durch neue Abenteuer- 
welten begleiten... 


Super Nintendo 
SeaQuest DSV 


Captain Andre Sottmeier aus 
Wedemark hat sich tatsächlich 
bis zum Hauptquartier der bö- 
sen Piraten durchgebissen - 
alle Achtung! So ein schweres 
Game hat unsereins wirklich 
auch noch selten zu Gesicht 
bekommen. Im Anschluß an 
Andres Schritt-für-Schritt-Lö- 
sung stehen deshalb noch wei- 
tere nützliche Cheats, u.a. zum 
Üben der einzelnen Missionen. 


1. Level (Sektor 0) 

Plutonium im Flugzeug- 
wrack sicherstellen. Am besten 
nehmt Ihr zuerst den Truck, 
ballert alles Feindliche ab und 
sammelt dann das Plutonium 
ein. Falls Eure Energie nicht 
reichen sollte, kehrt Ihr zur 
Seaquest zurück und versucht 
es erneut mit dem Speeder. 


Die Shuttle-Mannschaft sitzt 
in der Falle. Nehmt den Stin- 
ger, um das Gestein zu beseiti- 
gen und bohrt das Shuttle mit 
dem Bohrer der Grab an, um 
die Passagiere aufzunehmen. 


2. Level (Sektor 1) 
Paßwort: d6viwhf 


Speeder-Verfolaungsjagd 

Laßt Euch nicht zu oft von 
den drehenden Schrauben 
treffen! Die Gegner könnt Ihr 
problemlos beseitigen, indem 
Ihr über sie schwimmt und mit 
B schießt. 


Gesunkener Öltanker 


Zerstört erst die Piraten per 
Truck, Stinger und mit dem 


Ad 






ze: Teile 
Re 
Jart uns unnö- 


’ Kann und Zeichnun- 
| gen | ‚können auch farbig auf 
weißem Papier (weder ka- 
riert noch liniert) eingesandt 
werden, da wir unsere b 
rüchtigte mürrische Com 
teranlage auf Trab gebr 
habe 
Trieksseiten nur noch zur 
Hälfte im feschen Mausgrau 
gehalten sind. 

2. Bitte gebt bei allen Ein- 
sendungen aus dem Inland 
Eure Bankverbindung (Kon- 
tonummer, Kreditinstitut, 
Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten beko 
Bei Wohnsitz außerhalb 
Deutschlands wird Euch so- 
wieso ein Verrechnungs- 
scheck per Post zugesant 


kompatiblen PC habt, $ 
uns umfangreiche z 
gleich auf Diskette (m 
lichst im Word- ode 
Format), ansonste 
Ihr sie auch faxen. Zeißl 
gen auf jeden Fall at'sge- 


sich bereits wieder. Ohne Nachtschichten 
ist es zu dieser Zeit kaum möglich, 
einen Platz an den “Arbeitsgeräten” zu 
ergattern. Ja, ja, unser Leben ist ein 

Irrenhaus, süß ist nur das Adventsgebäck. 





























ickt und nicht 

„ Pe en i li 
wenn Ihr sie schon ers St 
habt, auch im Daeiform 
belassen. 


enzblättern abzusch 
ben. Derartige Tip-Zusa 
menfassungen verzieh 
sich ohne Umweg in den 
piercontainer. Schreibt b 


ösungshil- 


brauchen wir nicht 
ch in Sachen Zelda, 
JP, DKC und AvP sind wir 
bestens eingedeckt. 

6. Die Belohnung: Für ab- 
{ ckie Tips winken nach 
bis 500 Mark! 


"Haar bei München 


In diesem Sinne, Euer Glühbirnenmann. 


eine Stelle, an der lila Gas links 
und rechts aus Röhren strömt. 
Die Röhren zusammen- 
schweißen, und mit Darwin 
den Schalter umlegen, den 
man ein Stück weiter unten 
findet. Nachdem Ihr dies getan 
habt, fließt der Strom zwischen 
zwei Halbkugeln nur noch spo- 
radisch, d.h. Ihr könnt solche 
Stellen jetzt passieren. Der 





Kern des Reaktors ist hinter ei- 
ner Schutztür verborgen, die 
sich mit einem schwarzen 
Schalter öffnen läßt. Betätigt 
den Schalter und verzieht Euch 
schnell, da die radioaktive 
Strahlung Euer Schiff beschä- 
digt. Wählt nun die Grab aus 
und taucht in den Kessel mit 
dem Atomzeichen. Daraufhin 
verfärbt sie sich grün (“Strah- 
lenschutzvorrichtung"). Jetzt 
könnt Ihr den Kern unbescha- 
det abholen und zur SQ 
zurückkehren. 


area tat ee EL WARE ri 


3. Level (Sektor 2) 
Paßwort: 661 qpd3 


roßes Barrier-Ri 


Nur Schnelligkeit, Können 
und Glück führen hier rechtzei- 
tig zum Ziel. 





Beseitigu iftmüll 
Benutzt Stinger und Spee- 
der, eventuell auch die H-R 
Probe. Fliehen vor den Geg- 
nern macht hier keinen Sinn, 
da Ihr alle Piraten zerstören 
müßt. Allerdings könnt Ihr's ja 
mal so versuchen: 1. Mit dem 
Speeder die Gegner ab- 
schießen 2. Mit dem Stinger 
Fässer zerstören und den Weg 
freimachen 3. Mit dem Spee- 
der die restlichen Gegner zer- 
stören 4. Bonus kassieren 


Lagerhalle für Drogen zerstören 

Speeder und Stinger sind 
mal wieder am geeignetsten. 
Damit sich die Stahltüren öff- 
nen, muß jede Laser-Schranke 
einmal passiert werden. Auch 
hier müssen alle Gegner zer- 
stört werden. 


Angriff aus dem Arc-Con 

fängnis 

Die Kraftstrom-Relais sind 
die braunen Kästen. Wenn Ihr 
genügend Relais zerstört habt, 
läßt der Strom nach und zwei 
Stahltüren öffnen sich. Die 
letzte der beiden führt zum 
Hauptstrom-Relais. Nach des- 
sen Kaputtung winken 10.000 
Bonus-Dollar. 


Lebensrettungssystem der 
Kolonie wiederherstellen 


Nehmt den Stinger und rich- 
tet solange Zerstörungen an, 
wie seine Kräfte reichen. Steigt 
nach Stingers Ableben auf die 
Crab um. Sammelt alle sechs 
Bruchteile ein und bringt sie 
zum Lebensrettungssystem. 
Alle Gegner müssen geschrot- 
tet werden. 


TIPS 


Entschärfung der 
Wasserstoffbombe im 
gesunkenen Schlachtschiff 

Wie der Info-Screen verrät, 
könnt Ihr ausnahmsweise die- 
se Mission nur mit der H-R 
Probe (schlechte Panzerung, 
schlechte Waffe) bestreiten. 
Die ausgelegten Minen schießt 
Ihr aus sicherer Entfernung ab. 
Die Verfolger-Minen müßt Ihr 
jedoch durch geschickte Aus- 
weichmanöver an der näch- 
sten Wand in Rauch aufgehen 
lassen. Bei den heißen Gasen 
aufpassen, daß Euer Schiff 
kein Loch bekommt. Seid Ihr 
bei der Wasserstoffbombe an- 
gekommen, müßt Ihr die Kabel 
in dieser Reihenfolge kappen: 
2 (mittleres Kabel), 1 (linkes 
Kabel), 3 (rechtes Kabel). Das 
ganz rechte Kabel kann man 
nicht durchtrennen. 


D tsitz rey- 
Piraten angreifen 

Schwer, schwer, schwer, 
kann man da lediglich sagen. 
Nur soviel: Seid Ihr bei Geg- 
ner-produzierenden (!) Ma- 
schinen angekommen, ballern, 
was das Zeug hält! Dem End- 
gegner setzt Ihr durch ge- 
schicktes Ausweichen und mit 
zielgenauen Schüssen zu. 
Stinger eignet sich hier am be- 
sten (Tip: Y+B gedrückt halten 
und den Verfolgerschüssen 
ausweichen). Wenn Ihr drauf- 
geht, hat der Gegner bereits 
die Energie verloren, die Ihr 
ihm zuvor bereits abgezogen 
habt. Freut Euch auf den Ab- 
spann! 


Kleiner Gag der Program- 
mierer: Wenn Ihr in irgendei- 
nem Fahrzeug eine Mission 
beendet, dann drückt einfach 
mal L, R und A gleichzeitig 
(mit der Seaquest klappt's al- 
lerdings nicht und mit Darwin 
ist's nicht so lustig). 


Außer den bereits genannten 
Paßwörtern existiert für jedes 
Unterlevel auch ein Ubungs- 
paßwort. Ihr habt dann jeweils 
99 Schiffe zur Verfügung, ge- 
langt allerdings nach bestan- 
dener Mission wieder zum An- 
fang zurück, anstatt ins 
nächste Level. 










REALTIME "==: 


Telefon: 


0261- 
3 66 58 


Fax: 0261-3 66 57 
Auft an für 













rs 39.- 

Mario = mn! ! 
ort verfügbar! Vorbe -|DKC Il: 1 [Woltere Systeme und nde 
a re [Sonderpreise 


Besucht auch unser Ladenlokal 
"Skate & GAME" in Koblenz, 
Stegemannstr.16/18 - Schloßpassage 


GAME NEWS _ the shops 


Die Videospiel-Shops mit Pfiff !!! 


sof- 








NEO GEO CARTRIDGE AKTION 


3 Count Bout Fr, 89.- Ninja Combat Fr. 9.- 
Alpha Mission Fr. 89.- Ninja Commando Fr. 89.- 
Andro Dunos Fr. 89.- Puzzled Fr. 89.- 
Art Of Fighting Fr. 149.- Riding Hero Fr. 89.- 
Art Of Fighting 2 Fr. 179.- Robo Army Fr. 99.- 
Blues Journey Fr. 89,- Samurai Shodown Fr. 169,- 
Burning Fight Fr. 9.- Sengoku Fr. 89.- 
Crossed Swords Fr. 109,- Spin Master Fr. 89.- 
Cyber Lip Fr. 89.- Super Eightman Fr. 89.- 
Double Dragon Fr. 239.- Super Sidekicks 1 Fr. 119. 
Fatal Fury Fr. 9.- Super Sidekicks 2 Fr. 129.- 
Fatal Fury 2 Fr. 119.- Super Sidekicks 3 Fr. 239 
Fatal Fury Special Fr. 139.- The Super Spy Fr. 89.- 
Football Frenzy Fr. 9.- Top Hunter Fr. 239. 
Galaxy Fight Fr. 239.- Top Player's Golf Fr. 79. 
Ghost Pilot Fr. 99.- View Point Fr. 299.- 
King Of Monster 2 Fr. 129. Windjammers Fr. 179 
Last Resort Fr. 99. World Heroes Fr. 119.- 
Magician Lord Fr. 99. World Heroes 2 Fr. 129,- 
NAM 1975. Fr. 99.- 


NEO GEO HOME SYSTEM Fr. 799.- 


inkl. 3 Spiele nach freier Wahl !! 










NEO GEO SOUNDTRACKS Fr. 20.- 


Art Of Fighting 2 / Fatal Fury 2 / Fatal Fury Special-Im. Album / Last Resort-Fatal Fury 1 / 
Neo Selection / Samurai Shodown 1 / View Point / World Heroes 2 Im. Album. 


Wir akzeptieren auch gerne folgende Kreditkarten für Ihre Versandbestellung. 
Einfach anrufen und Kartennummer sowie Verfallsdatum durchgeben. 


Master Card / Eurocard / VISA / American Express 


Händleranfragen erwünscht |! 


Kramgasse 17 
Bayweg 9 

Im Shoppyland 
La Tour Shopping 


CH-3011 Bern 
CH-3123 Belp 
CH-3321 Schönbühl 
CH-3250 Lyss 


Gebrauchtspiele 


- An- und Verkauf - 


Tel: 031311'86'33 
Tel: 031/819'75'89 
Tel: 031/859'66'33 
Tel: 032/ 84°42'22 













030/787 51 92 - 030/7 811536 


„Marktübersicht Telespiele“ gratis! 






10823 Berlin Schöneberg, Grunewaldstr. 81 — 7875192 
13353 Berlin Wedding, Brüsseler Str. 19 — 4532273 
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IT ER I ET 
m a INTERFRLED THROUSH SU 


Lommano su ar 
teile 





Auf der Brücke (siehe 
Bild rechts) müßt 

Ihr den Debug-Code 
eingeben. Danach 
erscheint automatisch 
obiger Screen. 





Hans-Martin Lang aus Hof- 
heim Wallau steuerte außer- 
dem einen ungemein prak- 
tischen Cheat bei, mit dessen 


Für das “*"-Zeichen müßt 
Ihr jeweils das DSV-Symbol 
einsetzen. 


Flugzeugwrack plvtOnm Hilfe Ihr von der Brücke aus 
Shuttle-Rettung r3scy3* in einen geheimen Debug- 
Speeder-Jagd sp33d3r Screen wechseln könnt. Hier 
Oltanker fixtnkr läßt sich der Speicher aller 
Stadt s3cvrty Waffentypen jeweils auf 99 
Nuklearreaktor r34ctOr Stück aufstocken; auch Geld 
Barrier-Riff d4r*win gibt's dort massig: Geht, nach- 
Giftmüll tOxic4v dem der Info-Screen seine 
Drogen drvgl4b Schuldigkeit getan hat, mit 
Gefängnis prisOnr Select zur Brücke (Info, 
Lebensrettungs- Paßwort, etc...) und drückt 
system shi3ld* dortL,R,B, A, links, rechts, X, 
Wasserstoffpombe b4tlshp Y, oben, unten. 


Zu guter Letzt darf Andre auch noch seine herausgefundenen 
Action-Replay-Codes loswerden: 


7F003632 
7F003819 
7FOO3ZAOF 
7F003C0A 
7F003E02 
7F002A01 
7F003201 
7F003401 
7F003001 
7F002C01 
7F002E01 
7FSFA4C60 
7FSF4E6O 


unendl. Torpedos Type I 

unendl. Torpedos Type II 

unendl. Torpedos Type Ill 

unendl. Torpedos Type IV 

unendl. Triton Missile 

unendl. Darwins 

unendl. Crabs 

unendl. Stingers 

unendl. Speeders 

unendl. H-R Probe 

unendl, Trucks 

unendl. Zeit bei Rettungsaktion (Level 1) 
unendl. Zeit bei Sicherheitssystem 
ausschalten (Level 2) 

unendl. Zeit beim Reaktor (Level 2) 
unendl. Zeit beim Riff (Level 3) 

unendl. Zeit beim gesunkenen Schiff (Level 3) 
unendl. Zeit bei der Kolonie (Level 3) 


TFSF5060 
7F5F5260 
7F5F5460 
7F5SF5660 
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9 Flinke 
» Finger 


Bei “Flinke Finger” kümmern 
wir uns um Verrenkungstricks, 
die auf dem Joypad-Bewege- 
Dich-Prinzip basieren. Wer auf 
Nummer sicher gehen will, 
konsultiert vorher seinen Arzt. 


Sega Saturn 
Digital Pinball 


Michaela Fries aus Neu-Ulm 
hat gehört, daß wir “immer auf 
der Suche nach neuen Tips 
sind”. Weiter schreibt Micha- 
ela “und jetzt kann ich auch 
mal einen geilen Beitrag dazu 
leisten.” Right on, und so lau- 
ten Ihre drei Cheats: 





Drückt im Titelbild (wenn 
“Press Start” aufblinkt) schnell 
folgende Kombinationen: 

C,B,A,A,B, (C, Y, Z,X, un- 
ten, unten, Start. Ihr betrachtet 
dann den Abspann. 

XK,X,Y,Y,Z,Z,A,A,B,B,C, 
C, Start. Datum und Uhrzeit 
werden angezeigt. Ihr könnt 
Euch per Steuerkreuz- und Ta- 
stendruck die verschiedenen 
Sounds bei jedem der vier Flip- 
per anhören. 

X,Y,Z,X,Y,Z,C,B,A, oben, 
oben, Start. Ein neuer Flipper, 
der “Liebling der Programmie- 
rer”, wartet darauf, angespielt 
zu werden. 


Der Screenshot 
oben zeigt, wie 
der Privatflipper 
von den Kaze- 
Programmierern 
aussieht. 

Im Soundmenü 
wird sogar 

die aktuelle 

Zeit und das 
Datum mit 
eingeblendet. 





Mega Drive 
Batman Forever 








Stephan Bukschat aus 
Straubing präsentiert in dieser 
Ausgabe gleich die Cheat- 
Menü-Anwahlen für alle drei 
neuen Bat-Männer. Bei der 
MD-Version muß lediglich im 
Optionsmenü links, oben, 
links, links, A, B gedrückt wer- 
den. Im neuen Menü könnt Ihr 
alle Level samt Unterlevel an- 
wählen. Anstatt unendlich En- 
ergie wurde uns von Probe "le- 
diglich” die Easy-Kill-Option 
gegönnt. Stellt Ihr diese auf 
“ON”, könnt Ihr alle Feinde mit 
nur einem Treffer ins Nirwana 
schicken. 


Super Nintendo 
Batman Forever 


Und auch in diesem Fall 
könnt Ihr mit dem Cheat von 
Stephan Bukschat die Level 
und Unterlevel anwählen. Der 
Cheat funktioniert fast genau- 
so, wie der vom Mega Drive; 
hier können aber im Unter- 
schied zu Sega nur die Level 
angewählt werden, eine Easy- 





See Nam 









Kill-Option ist beim SNES- 
Modul nicht enthalten. Drückt 
im Optionsmenü links, oben, 
links, links, A, B, Y (die Kom- 
bination aus den Anfangs- 


buchstaben — wobei für 
“oben” natürlich “up” ver- 
wendet wird — ergibt übrigens 
das Wort LULLABY=Gute- 
nachtgeschichte). Der Bild- 
schirm blinkt daraufhin kurz 
auf, was Euch bestätigt, daß 
der Cheat funktioniert. Stellt 
jetzt wieder “Normal Game” 
ein. Nach der Auswahl der 
Spielfigur erscheint dann auto- 
matisch die Level-Anwahl. 


Game Boy 
Batman Forever 


Dei,» 
f Cr Tun ae 


J CHEATS MENU: I 
E ALL. AMMO:Y 3 
DAMAGE ON:N 


Mn >LEV START:S 


DT 


Na 


N 


u 
ie ea 
Stefan Bukschat verriet auch 

für diese Version den korrek- 

ten Level-Anwahl-Cheat. Im 

Optionsmenü (das Menü mit 

den drei Schwierigkeitsstufen 

ist gemeint) müßt Ihr lediglich 
oben, rechts, unten, links, 
oben, links, unten, rechts 








E-TIPS 


Indirekt wird an 
der Stelle links 
sogar auf den 
LULLABY-Cheat 
hingewiesen. 
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drücken. Im Cheat-Menü kann 
das Startlevel, Unbesiegbarkeit 
und die Bewaffnung eingestellt 
werden. 


Sony Playstation 


Battle Arena 
Toshinden 


IP WAME 
Kine) 
Zain 
options 





Bedauerlicherweise passiert 
bei der Pal-Version nach Ein- 
gabe der zwei Boß-Cheats aus 
Ausgabe 10/95 nicht sehr viel. 
Nico Pfeifer aus Rodenberg 
kann allerdings in dieser mißli- 
chen Situation Hilfestellung 
leisten. So funktioniert die 
Bosserei auch beim PAL-To- 
shinden: 

Während die Spielmodi links 
und rechts ins Menü-Titelbild 
einlaufen, muß man schnell ei- 
nen Viertelkreis von unten 
nach links und die Quadrat-Ta- 
ste (4 # - OD) drücken. Zur 
Bestätigung der korrekten 
Cheat-Eingabe hört Ihr eine 
Stimme aus dem Hintergrund 
“Fight” sagen. Die Schrift im 
Auswahlmenü verfärbt sich 
außerdem rosa (siehe oben). 






roby rob pad PSX 





Air Dombat = 7242. -> > 








Umbau incl, RGB-Kabel + 
weitere Titel auf Anfrage 


Ba 26 250,-B 





me 
con 0) 






MAK die Automatenkonsole 549,99 DM 
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM 
Sonderangebote solangeVorrat reicht 
Top Games Lieferbar wie z.B.: 

Truxton 2, Asterix, Sunset Riders, Trog , 
Hit the Ice, Knights of the Round, SF 2... 


Sony PSX 


Sony PSX Grundgerät dt. 599,99 DM 
Sony PSX Umbau 75,75 DM 
Joypad Verlängerung 29,99 DM 


RGB Kabel dvus/jp 
Spiele 


49,99 DM 
ab 99,99 DM 


SEGA 


Saturn+Umbau+SpieltRGB 849,99 DM 
Saturn Umbau jp/usa/dv/50/60 99,99 DM 
3 Stck. SMD Spiele ab 79,99 DM 
Joypadverlängerung 29,99 DM 
SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 75,75 DM 
(bei 60Hz 20% schneller!) 

und ja/dt. mit Schalter 


NEO GEO 


Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 699,99 DM 
und "SCHWEIB" Modus+Spiel 
Joypadverlängerung 2m 49,99 DM 
Umbau 50/60 Hz 75,75 DM 
Umbau Samurai mit Schweiß 99,99 DM 
auch Toploader CD !!! 


PC-ENGINE 


ab 4,99 DM 
29,99 DM 
99,99 DM 


Spiele 

Joypad Verlängerung 

Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM 
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM 


An- und Verkauf von Gebrauchtwaren 


12 Same 95 


39.95 





Assault Rigs >44 = => h 

Cybersled nn. 89,95 

Destruction Derby ++ == 9,5 

Discworld --»-- +4 N 

Extreme Games 89,95 A x 

FIFA Soccer 89,957 OEM island „2 

High Octane .... 99,95 Donkey Kong? --- 149.95 
J. Madden Football ---- 89,95 Earkhwarm Jim 2 129.95 

Na nr d Be FIFA Soccer 96 -- - -- - 119.95 
an Ringe 5 Im Super Star Soccer ---- 129.95 

/ 3 

TEEN. UaLdcaNFU AU. -..1935 

Novastorm 89,95 POA Toun96.--- Pb... 139.95 

PGA Golf 89.95 Yoshies Island 2 » 129,95 

Rapid Reload BII5T Pinöcchio 139.95 

Namen 2090 Theme Park -+-..... 129.95 
ER 29 Urban Strike ---- ++-- 139.95 

Panzer General 89,95 

Parodius de Luxe 99,95 

ee 39.95, Action Replay MK 3 --- 99,95 

Shock Wave --- ++... 95 

Tekken = Zr E Haufenweise Tielab 29.95 

Toshinden »-+ + «mann BoD Preisliste ano! 

Wing Commander 3 ++ - 99,95 

Wipe Dut ---=+ +++ +++ BEE Versandkosten: Vorkasse 6.95; 

WWF -- -0## 2-44. BIS NN 9.95: K 


reditkarte 9.95; 
sun 
estellwert 3 Ze) 
1 Versandkosten frei 


WO&LFSOFT 


Wolfsoft, Schulstraße 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 















































HARDWARE 
OFTWARE 
SERVICE 


HARDWARE-TUNING 
REPAIR-SHOP 





Scart-Umschalter 


Sind Sie das lästige umstöpseln leid? 

Dann haben wir die Lösung für Sie!!! 

Der RGB-taugliche Umschalter für Video- 
spiele mit Anschluß für die Stereoanlage. 
3-fach Umschalter 139,99 DM 
4-fach Umschalter 159,99 DM 
7-fach Umschalter 249,99 DM 
Audiokabel 5m 7,99 DM 


Anschlußkabel 


Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM 
Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM 
SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM 
Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM 
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM 
Hifi Adapter für RGB Kabel 29,99 DM 
Probleme mit dem Anschluß der Konsole 
an ihren Monitor ?? Hier ist die Lösung!! 
Adapterkabel für fast alle Commodore- 
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM 


SUPER NES 


ab 39,99DM 
29,99 DM 















Joypad Verlängerung 

Umbau SNES dvus/jp 50/60Hz 
mit Schalter & Modulportvergrößerung 
(bei 60Hz 20% schneller!) 99,99 DM 


JAGUAR 


Jaguar inc. SpielRGB Kabel 299,99 DM 
RGB Kabel inc. Hifianschluß 49,99 DM 











Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM 
Spiele ab 99,99 DM 
3DO RGB Umbau 299,99 DM 
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM 







Hard- & Software für alle 
Systeme Lieferbar 
Druckfehler und Preisänderung vorbehalten 
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SOFTWARE- 












Jetzt wählt Ihr als Spielmodus 
“1 Player”, nehmt irgend einen 
Kämpfer und brecht den 
Kampf gleich wieder ab. Wenn 
nun erneut die Optionen von 
links und rechts ins Bild lau- 
fen, muß man, von rechts be- 
ginnend, ganz schnell zwei 
volle Kreisbewegungen auf 
dem Joypad und zum Ab- 
schluß wieder die Quadrat- 
Taste (I vYent? 
“tl /exnt?7-D) 
drücken. Wart Ihr schnell ge- 
nug, verfärbt sich die Menü- 
schrift daraufhin hellblau und 
die Stimme aus dem Off sagt 
erneut “Fight”. 

Gaia wählt Ihr an, indem Ihr 
im Spielerauswahlbildschirm 
auf Eiji geht und nach oben 
und Quadrat drückt. Für Sho 
nehmt Ihr Kayin und drückt 
unten und Quadrat. Da Euch 
für die Eingabe des Sho- 
Cheats kaum Zeit zur Ver- 
fügung steht, solltet Ihr be- 
reits beginnen, wenn der Bild- 
Schirm noch schwarz ist. 


Karsten Rosche aus Hanno- 
ver hat richtig bemerkt, daß 
auch die Nummernbezeich- 
nungen für die verschiedenen 


TIPS 


So funktioniert 
die Boßanwahl 
endlich auch bei 
der Pal-Version. 
Im Bild links 
seht Ihr Groß- 
meister Sho 

in Aktion 


Einstellungen im Optionsmenü 
nicht identisch mit denen der 
japanischen Ausgabe sind. Um 
bei der Pal-Version die ver- 
steckte Sicht einstellen und im 
Pausenmodus zoomen zu kön- 
nen, wählt Ihr als Einstellung 
z.B. “A2” und stellt Camera 
Action auf “Yourself”. Jetzt 
habt Ihr Zugriff auf die neuen 
Pad-Belegungen “A5” — “H5”. 
Wählt davon eine aus, startet 
das Game und drückt während 
dem Spiel Pause. Wie schon in 
Ausgabe 10/95 beschrieben, 
muß man dann nur noch alle 
vier Haupt-Buttons gleichzeitig 
und zweimal Select drücken. 
Ihr könnt jetzt mit den L- und 


VBA EEE lei 


SONY PSX 

Zero Divide 

ierm. Hopperhead 
Twinbee 13 


SUPER NES 
Einzelstücke ab 19 
Beauty + Beast 

Tiny Toon Wacky 
Zeitgeist Sparkster 

Wipeout Kid Clown Crazy 

Disc World Demons Crest 59 
Air Combat B.C. Kid 
Rayman König der Löwen 69 
DNA Imperative Human GP Ill 
Cybersled g Samurai Showdown 79 
Gundam CaslevaniaXX 89 


Super Marioll 109 
SEGA SATURN Yujo Hakusho II 119 
Wing Arms Mr. Do 1 
Layer Section 
Golden Axe Duel 
Clockw. Knight 2 


B.C. Kid Il 129 
Chronotrigger 129 
Parodius Il 139 
Killer Instinct 139 
Frontmission 139 
Langrisser 149 


VIRTUAL BOY 
Teleroboxer 79 


Bug 
Streetfighter 
Astal 


Gran Chaser 
Deadalus 
Race Drivin 


Keine Haftung für Kompatibilität! Umtausch ausgeschlossen! 


48 


9 Alien Soldier 69 


9  Lungrisser Il 12 





MEGA DRIVE 
Einzelstücke 


PC-ENGINE jp 
ab 9 Castlevania X 
CDs ab 9 Gradius Il 
Mickey Manla 49  Chooaniki Il 
Sonic Il 59 Neo Nactaris 
Urban Strike 59 Form. Soccer 95 109 
König der Löwen 69 Bomberman-Tetris109 
Götzendiener 109 
Megaman Willywars 69 Starparodger 109 
True Lies 79 Spriggan 99 
NHL Hockey 96 89 Super Raiden 99 
Snow Bros 99 HU-Cards ab 29 
YujoHakusho 119 Raritäten lieferbarl 


Light Crusader NEO-GEO-CD ]p ab 79 
Sonic Wings II 89 
Magician Lord 99 
Ninja Combat 99 
Riding Hero 109 
King of Fight 95 119 
Robo Army 119 
Pulstar 119 
Fatal Fury Ill 119 
Savage Reign 119 


GAME BOY 1 
Einzelstücke 9-19 


GAME GEAR ab9 
Donald Duck II 29 
Stargate 49 
Samurai Showdown 59 
Sonic Drift II 59 


Preisliste anfordern! 


R- Knöpfen zoomen, bzw, 
nachdem Ihr mit Select die 
andere Funktion einschaltet, 
das Bild auch rotieren. 

Noch ein kleiner Abschluß- 
tip: Entgegen den letzten Infos 
von der IFA können die Speci- 
al-Moves beim Pal-Toshinden 
doch auf die L- und R-Taster 
gelegt werden, allerdings nur 
im Schwierigkeitsgrad “Easy” 
und “Very Easy”. 


Sony Playstation 
Ridge Racer 


Um die Kurse, bzw. den ei- 
nen Kurs, spiegelverkehrt fah- 
ren zu können, wendet man 
einfach kurz nach dem Start 
und fährt mit vollem Karacho 
in die Mauer rein. Da dieser 
Trick bereits seit einem Jahr 
bekannt ist und in diversen Pu- 
blikationen abgedruckt wurde, 
kann hiermit wirklich niemand 
mehr 'n Blumentopf abstau- 
ben. Jan Niemeier aus Coes- 
feld wies darüber hinaus noch 
auf die Möglichkeit hin, auch 
die Rückwärtskurse (erschei- 
nen nachdem man alle Strek- 
ken gewonnen hat) auf die 
gleich Art spiegelverkehrt fah- 


SNES: 159,90 





Batman forever 99,90 Batman forever 109,90 
Donkey Kong Comix Zone 105,90 
Country II 119,90 Fifa Soccer 109,90 
Fifa Soccer 96 95,90 Saturn: 669,90 
NHL Hockey 96 105,90 Daytona USA 95,90 
Primal Rage 105,90 Virtua Fighter 95,90 
Water World 115,90 Victory goal 95,90 


-alle Neuheiten auf Lager / auch GB, MCD, GG und 32X- 
Versand per NN 9,- DM/Vorbestellung möglich/ alle Titel 
dt.Version/persi.Bestellannahme 8.30-18.30/Anrufbeantw. 
18.30-8.30 / ab 200,- DM Bestellwert Versandkostenfrei 


Merkur - Software - Versand 
Kapellenstraße 12/04315 Leipzig/Tel.:0341/6892943 


Mega Drive: 


2 EEE ERBE BEE ERBE SHE LEBE BE EHE EEE R BR BT BB BB SH SB HB BB OR OH OL 


ren zu können. So hat man im 
Prinzip ganze vier verschie- 
dene Strecken zur Auswahl, 
toll, oder? 


Super Nintendo 


Super 
Marioworld 2 


Marcel Rusch aus Lübbenau 
hatte die Bonusspielanwahl als 
erster ausspioniert. Am Anfang 
von Level 5-4 ist links eine Tür, 
hinter der sich ein angelehnter 
Pow-Stein befindet. Benutzt 
hier den Pow-Stein, den Ihr bei 
Bonusspielen gewinnen könnt, 
oder die Wolke mit dem Frage- 
zeichen. Der “"Pow-Wow” ver- 
schwindet und eine Tür er- 
scheint, hinter der sich wiede- 
rum eine Quasselbox befindet, 
die Euch den Code verrät: Geht 
in das “Karteikartenmenü”, hal- 
tet Select gedrückt und drückt 
dabei nacheinander X, X, Y, B, 
A. Jetzt könnt Ihr die Bonus- 
spiele einzeln anwählen. 
















Haltet im Kartei- 
kartenmenü Select 
gedrückt und gebt 
XXYBAAein 
(funktioniert 

bei der PAL- und 
NTSG-Version 

des Spiels) 






149,90 














»e.828, 82 89 92 989090 


Super Nintendo 


Biker Mice from 
Mars 


Leute denen das Spiel im 
Hard-Modus noch nicht happig 
genug war, können mit dem 
Cheat von Thomas Koitsch aus 
Waltrop auch einen Super- 
Hard-Modus aktivieren. Im Ti- 


Dirrıcustr 


NORMAL »> SUPER HARD 


telbild muß man dazu auf dem 
zweiten Joypad oben, X, links, 
Y, unten, B, rechts, A, oben, X 
drücken. Nun hört man Kabun- 
kle zur Bestätigung schreien. 
Ihr habt übrigens dann sogar 
alle sieben Schüsse zur Verfü- 
gung. Ganz waghalsige Fahrer 
dürfen hier ihr Glück versu- 
chen. Die Paßwörter zu Ko- 
namis Rock’n Roll Racing-Ver- 
schnitt kann man darüber- 
hinaus auch im neuesten Tips- 
und-Tricks-Sonderheft nach- 
schlagen. 


Super Nintendo 
Unirally 


Nintendo war spendabel und 
hat den Abspann-Code raus- 
gelassen. Wer gerne mal ein 
Gruppenbild der Programmie- 
rer auf Einrädern bestaunen 
möchte, muß lediglich im 
Hauptmenü folgenden Code 
eingeben: Haltet die L- und R- 
Taster gedrückt und drückt zu- 
sätzlich unten und gleich da- 
nach den B-Knopf. 

Und bevor ich’s vergesse, 
Stefan Hartmann/ Ilvesheim 
hält auch noch 'nen frommen 
Einrad-schlag, die Stunt-Kurse 
betreffend, parat: Macht doch 
die Stunts auf der Stelle, an- 
statt wie verrückt rumzurasen. 
Sucht Euch dazu zuerst einen 
ebenen Streckenabschnitt und 
haltet an. Wer jetzt gerade 
nach oben springt, X auf dem 
Scheitelpunkt des Sprunges 
drückt, und nochmals X bei 
der Landung drückt, hat so- 





SOFTWARE-TIPS 


eben einen Tabletop auf der 
Stelle vollbracht. Zur Abwechslung 
kann man ja auch mal einen 
Head Bounce machen, indem 
man X wieder auf dem Schei- 
telpunkt des Sprunges drückt 
und bis nach der Landung ge- 
drückt hält (ergibt beim ersten 
Mal satte 32 Punkte). 


Super Nintendo 
Clayfighter T.E. 


Achtung! Der folgende Mini- 
Spieler-Trick funktioniert aus- 
schließlich bei der Tournament 
Edition von Clayfighter 1, die 
nur in den USA und nie offiziell 
bei uns erschienen ist (besitzt 
überhaupt noch irgendwer in 
Europa das Spiel außer uns?). 


1 


TIER T 
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ie “ar TS 
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Wählt als Spielmodus “Tour- 
nament” und stellt als Spie- 
leranzahl “4” ein. Nehmt dann 
folgende Figuren und gebt den 
Spielern diese Namen: 

Player 1 (Frosty) POSSE 

Player 2 (Frosty) JASON A 

Player 3 (Blob) STEVEC 

Player 4 (Taffy) JOHNS 

Im Turnier sind Eure Figuren 
dann winzigst, superschnell 
und äußerst sprungstark. Ja, 
ja, wenn sich Programmierer 
selbst verwirklichen... 





Neo Geo CD 








ep Viewpoint 5 
77 77° Last Resort 89,95 
Bet ASO 89,95 
MEG Dunk Dreams 99,95 
Nam 1975 69,95 
Sony PSX 


SONY-Konsole RGB, e 2 Joypads 
Bodenbacher Str, 30 + OI277 Dresden Fang Demo, 9 


Neo Geo 1n0'86 























ang 

Neo Geo Modulmaschine m. Sp. 389,95 Anlie Warrior 99,9 
Art of Fighting 79,5 Yewpoint ran? 
Art of Fighting 2 17995 Snarayave 119,95 
Samurai Shodown 119,95 I re 109,95 
Samurai Shodown 199,95  0ypads 39,95 
an . 2 ; Has Segqg a Sa turn 

orld Heroes 2 Jet 189,95 SATURN pal, = Spiel und 
Fatal Fury 79,95 _ Multinorm-Adapter 799,95 
Fatal Fury 2 119,95  Virt. Fighter pa 59,95 
a 1098 Vraarhyataß 08198 

alaxy Fig R irtua ide dt 109,95 
3 Count Bout 99,95 Door Knight pal 99,95 
Krk Bun 0: er ip 9938 

ightman ! : 
Last Resort 119,95 Victory Goal pal 99,95 
Nam 1975 28 ON Remix jp can 

engoku 89,95 : 
Alpha Mission 2 69:55 Pebbe Ba Beach Gold jp nn 

ndro Dunos 9,95 " 
Super Sideicks 109,95 Steiger Ne Ag 

rash Rallye 99,95 ! 
Riding Hero 8998 Be Dragoon pal 02 
King of Monsters 99,95  Virtua Hang On jp 109,95 
King of Monsters 2 119,95 Digital Pinbal 109,95 
Ghost Pilots 119,95 Sim City 2000 dt 99,95 
Football Frenzy 79,95 Theme Park 109,95 
Aero Fighters 2 189,95 ee Speedway 99,9 
King of Fighters 94 209,95 Ving Arms 109,95 
Joy Joy Kid 99,95 Liu Kan 109,95 
Blues Journey 89,95 en age 2 
Ba Be He Universal Adapter 49,95 

f Virtua Stick 89,95 

Mutation Nation 129,95 RGB Kabel 34.95 
Magican Lord 39,95 Arcade Lenkrad 119,95 





Burning Fight 





NEUHEITEN auf ABFRAGE IH! 





Cyberlip 99,95 
Baseballstars 2 89,95 
Crossed Swords 89, En 






Weitere Raritäten auf Abfrage I!!! 


Tel. 0351/2526611 ° 
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ACNIUNd FREAX 


„Die neueste Hardware 
für euch aus Hong Kong ! 


SYSTEME FÜR 
SNES & SMD 


UPGRADES ERHÄLTLICH ! 
N OS, : PREISE z 























IE u VE u Faire aZe) | 


Heubacherstr. 44 * 73529 Schwäb. Gmünd 


SOFTWARE-TIPS 


Super Nintendo 
Judge Dredd 


Erst verleibt sich Acclaim 
mit ihrem vielen Spiele-Geld 
die ganze Probe-Klitsche ein, 
und dann werden auch noch 
deren geheime Cheats rumge- 
tratscht, also so was! Uns 
kann's aber eigentlich ja nur 
recht sein. So lautet auf alle 
Fälle die Kombination, die 
Euch zum lustigen Cheat- 
Mode-Bildschirm geleitet: 
Drückt im Titelbild mit den Co- 
pyright-Infos (das gleich nach 
dem Einschalten erscheint) 
links, oben, X, oben, rechts, Y. 


JUSTICE DEPARTMENT 
WARNING : HUMOROUS CHEAT 


MODES PROHIBITED IN ALL 
TU ET D 


GAMES . 


JUST SAY NO TO CHEATS, 


OH ALL RIGHT THEN, BUT 
DON’T TELL FERGUS. 


LEVEL SELECT ACTIVATED. 


ENERGY GAIN ACTIUATED, 





Daraufhin warnt das Justiz- 
ministerium, daß humorige 
Cheat-Modi in allen Spielen 
von Probe verboten seien, und 
daß man generell die Finger 
von Cheats lassen solle. Gebt 
Ihr hier noch die Kombination 
für Level-Anwahl (Y-+A gleich- 
zeitig), bzw. für Unverwund- 
barkeit (X+B gleichzeitig) ein, 
dann drücken die “Gesetzes- 
hüter” gerade nochmal ein 
Auge zu - Ihr sollt nur dem 
Ober-Checker bei Probe, 
Fergi, nichts verraten. Die Un- 
verwundbarkeit ist übrigens 
sofort aktiviert. Für das Level- 
anwahl-Menü muß man im 
Spiel lediglich noch Select 
drücken. 
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Super Nintendo 
Killer Instinct 


Eine wahre Flut von KI-Zu- 
schriften ist seit den letzten 
beiden Ausgaben über die Tips 
und Tricks-Postwanne herein- 
gebrochen. Die Quintessenz: 

Peter Krauth aus A-Tribus- 
winkel kennt sich vor allem mit 
den Speed-Cheats aus. Diese 
werden alle im VS-Screen (er- 
scheint nach der Kämpfer- 
auswahl) eingegeben. Der be- 
reits abgehandelte Turbo-Code 
(rechts gedrückt halten plus L, 
X, Y gleichzeitig) ist auch noch 
in einer abgeschwächten Vari- 
ante erhältlich. Für den soften 
Turbo-Modus muß man ein- 
fach nur links gedrückt halten 
und zusätzlich L+X+Y betäti- 
gen. Die Umkehrung, also der 
Zeitlupen-Cheat, wird mit den 
verbleibenden Knöpfen ausge- 
führt: Für Super-Slo-Mo haltet 
Ihr rechts gedrückt und drückt 
zusätzlich R+A+B. Für die et- 
was weniger langsame Varian- 
te haltet Ihr das Steuerkreuz 
nach links gedrückt und be- 
tätigt dann R+A+B. Sollen die- 
se vier Codes auch im Zwei- 
spielermodus funktionieren, 
so müssen beide Spieler die 
Kombinationen gleichzeitig auf 
ihren Joypads eingeben. 

Nur noch mal so zur Erinne- 
rung: Für den Gombo-Brea- 
ker-Cheat (Ihr könnt dann am 
Schluß der betreffenden Com- 
bo-Breaker-Tastenkombina- 
tion jeden Punch- oder Kick- 
Button drücken) lediglich im 
VS-Screen unten und Start 
gleichzeitig drücken. 


Wenn Ihr auch während 
den Kämpfen Zugriff auf das 
Optionsmenü haben wollt, 
müßt Ihr im VS-Screen Select 
gedrückt halten. 

Um die Kleiderfarbe der 
Kämpfer zu ändern, kann man 
bei der Kämpferauswahl nach 
oben oder unten drücken. 

Wenn Ihr wirklich gut seid 
und sowieso mit jedem Kämp- 
fer gewinnt, dann laßt doch 
einfach den Computer Euren 
Kämpfer auswählen (=Ran- 
dom Select): im Kämpferaus- 
wahl-Screen (wie bei Acclaim) 
nur oben und Start drücken. 

Grigori Kesler aus München 
hat zwei versteckte Stages 
ausfindig gemacht. Um in der 
Sky Stage zu fighten (funktio- 
niert nur bei zwei Spielern) muß 
im Kämpferauswahl-Screen 
auf beiden Pads gleichzeitig 
unten und B gedrückt werden. 
Für die Gruft-Stage drückt Ihr 
stattdessen unten und Y. 

Grigori kann außerdem noch 
mit einigen Moves für Eyedol 
aufwarten, die wie immer links 
vom Gegner stehend beschrie- 
ben sind (Eyedol-Cheat siehe 
VG 10/95): 
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Dash-Attacke: - (kurz ge- 
drückt halten), dann —+L 


Keulenschwinger: * (kurz ge- 
drückt halten), dann —+X 


Feuerball: $ % — + irgendein 
Punch-Knopf 


Stampfer: — +Y 


Dreifacher Feuerball: 
I z - +Y, kurz warten und 
dann + “4X 


Combo Breaker: = (kurz ge- 
drückt halten)und dann — + ir- 
gendeinen Punch-Knopf 


Jonglier-Move: =, — +L 


Oliver Hering aus Hof verrät, 
wie man, abgesehen von den 
beiden neuen Hintergrundbil- 
dern, im Zweispielermodus 
auch sonst die Stage selbst 
bestimmt. Um die “normalen” 
Hintergründe anzuwählen, 
muß man im Kämpferauswahl- 
bildschirm oben oder unten 
gedrückt halten und zusätzlich 
einen Knopf drücken. Diese 
Zweier-Kombination muß von 
Player 1 auf dem ersten Pad 
gedrückt werden, bevor der 
Mitspieler auf Pad 2 irgendet- 
was drückt (sonst funktio- 
niert’s nicht!). Hier die Liste: 


Totenschädelhalle 
Eiswelt 1 
Eiswelt 2 
Desert Tower 
City Tower 
Moon Tower 
Laboratorium 
Lavabrücke 
Indianerbrücke 
Fabrik 
Schloßzimmer 
Street 


oben+Y 
oben+X 
oben+L 
oben+A 
oben+B 
oben+R 
unten+Y 
unten+X 
unten+L 
unten+A 
unten+B 
unten+R 


So sieht es also 
ZZ in.der Sky Stage 
= aus! Hier fliegt 

man allerdings 
wie bei Virtua 
Fighter oder 
Toshinden sofort 
raus, wenn Ihr 
dem Rand zu 
nahe kommt. 


af FT 
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Nach dem gleichen Schema, 
wie eben beschrieben, funktio- 
niert auch die Wahl der Mu- 
sik-Tracks, die bei Kl nicht an 
ein bestimmtes Level gebun- 
den ist. Hier darf dann der 
zweite Spieler auswählen. 
Nachdem Player 1 den Code 
für den Hintergrund eingege- 
ben hat, drückt Player 2 ein- 
fach einen anderen Code für 
das gewünschte Musikstück. 


“Last Breath”: 

Wenn Ihr zum zweiten Mal 
am verlieren seid, Ihr also in 
der zweiten Runde keine Ener- 
gie mehr besitzt und bereits 
taumelt, müßt Ihr schnell ab- 
wechselnd links-rechts drük- 
ken und dazu mehrmals alle 
Knöpfe des Joypads gleichzei- 
tig drücken. Wenn der Gegner 
hier nicht schnell genug seinen 
Finishing Move ansetzt oder 
Euch anderweitig trifft, erhaltet 
Ihr wieder ein kleines bißchen 
Energie zurück und könnt wei- 
terkämpfen, Wenn Ihr es jetzt 
noch schafft, irgendwelche 
Treffer zu lan- 
den, dann ziehen diese dem 
Gegner wesentlich mehr Ener- 
gie ab, als es normalerweise 
der Fall wäre. 


Ultimates, Ultra-, No Mercy-, 
Humiliation- und “Jonglier 
Moves”: 

Beim zweiten Sieg über Eu- 
ren Gegner könnt Ihr auch so- 
genannte “No-Mercy-Fini- 
Shings” ausführen. “No-Mercy's" 
sind eine Art Fatality Moves, 
die immer in einem bestimm- 
ten Abstand zum Gegner aus- 
geführt werden müssen, damit 
sie funktionieren 


Wenn Ihr Euern Gegner be- 
siegt und immer noch mit dem 
ersten Energiebalken kämpft, 
könnt Ihr auch einen “Humilia- 
tion-Move” zum finishen aus- 
führen. Der Gegner muß dann 
für Euch tanzen, wodurch er 
erst richtig erniedrigt wird (to 
humiliate=erniedrigen). Dieser 
Finishing Move kann von über- 
all ausgeführt werden. 


Ultras und Ultimates können 
nur ausgeführt werden, wenn 
der Energiebalken des Gegners 


WARE-T. 


bereits rot blinkt. Diese Kombi- 
nationen müssen außerdem 
während eines Gombos einge- 
geben werden. Ultra Combos 
ergeben automatisch 18 Tref- 
fer und Ultimate Combos lösen 
einen “No-Mercy-Move” aus. 


Wenn Ihr einen Combo aus- 
geführt habt, der Euern Gegner 
in die Luft katapultiert, dann 
könnt Ihr ihn beim herunterfal- 
len mit einem bestimmten 
“Jonglier-Move” wieder “auf- 
fangen” und noch ein paar 
Kunststückchen in der Luft 
machen. Wenn Euer Energie- 
balken bereits blinkt, während 
Ihr diesen Move ausführt, 
dann zieht er mehr Energie ab. 





Die folgenden Moves wur- 
den von Maik Meyer aus Lör- 
rach und Oliver Hering aus Hof 
eingeschickt und funktionieren 
bei der in der Anleitung be- 
schriebene Standard-Tasten- 
belegung. Ein “+” weist jeweils 
darauf hin, daß zwei Tasten 
gleichzeitig gedrückt werden 
müssen, Alle Kombinationen 
sind wie immer links vom Geg- 
ner stehend beschrieben: 


Cinder 
NoMerey1:=+-+-,Y (1-2 
Gegnerlängen entfernt); der 
Gegner zerschmilzt in einem 
Lavasee 
No Mercy 2: I w—+R 
(1 Gegnerlänge entfernt); Geg- 
ner wird zu Asche 
Humiliation:= = =, A 
Ultimate: sw I v -4B 
Ultra: = —,X 
Jonglier-Move: > —,X 
T.J. Combo 
No Mercy 1: =->+-,Y 
(nah am Gegner); Gombo packt 
den Gegner bei der Gurgel... 
No Mercy 2: I w 4A 
(nah am Gegner); Combo 
schleudert den Gegner per Up- 
percut in den Bildschirm 
Humiliation: 4 4 4 ,L 


himmlische (Reise... 


UBILIRANU 


Volker Meyer * Bergstraße 15 » 91054 Erlangen 


Tel. 09131/205093 + Fax 09131/205083 
Jaguar mit Cybermorph 


279,95 


Die Su perkonsole zum Superpreis! 


Jaguar CD-ROM +4 CDs 


349,95 


(Blue Lighining, VidGrid, MYST-Demo, Tempest Audio CD) 


Myst 


119,95 


Das legendäre CD-Adventure jetzt auch für den Jaguar! 


Jaguar CD-ROMs 


Highlander, Battlemorph, 
Creature Shock, Demolition Man, 
Freelancer 2120, Magic Carpet, 
Legions of the Undead, Primal 
a ‚ Need for Speed, Realm 
Fighters, Rise of the Robots, 
FIFA Soccer, Soulstar, u.v.m. 
Alle Preise auf Anfrage. 


Atari ST(e) 
Atari Falcon 030 
Apple Macintosh 


in großer Auswahl vorrätig! 


Jaguar Module 
Alien Vs. Predator 
Bubsy 
Flashback 
Hover Strike 
Iron Soldier 
Pinball Fantasies 
Ray Man 
Sensible Soccer 
Super Burn Out 
Syndicate 

eme Park 
Val d’Isere 
Ultra Vortek 
* Iron Soldierll 


* Legions of the Undead 


* Fight for Life 


M 


Die hier aufgelisteten Spiele stellen nur einen kleinen Teil unseres Angebots dar. Fordern Sie 
unseren Gratiskatalog an! Natürlich führen wir auch Hardware, Anwendersoftware, Mäuse, 


oysticks 


uvm. 


Mit * gekennzeichnete Spiele sind Ankündigungen — nutzen Sie unseren Rückrufservice! 
Porto & Versand: 1 Spiel DM 12,00- 2 Spiele DM 10,00, 3 Spiele + mehr DM 8,00. Vorkasse 
DM 8,00. Versand ins Ausland nur Vorkasse DM 17,00, 
Lieferung im Sicherheitskarton per Postnachnahme. 
Irrtum, Preisänderung, Druckfehler vorbehalten. 


„„.höllisch gute Software/ 


Entertainm 


t Center 


Computer-& Videospiele Vertrieb 
...online with the future 


An- und Verkauf 
gebrauchten Spielen 


Über 1500 Spiele zur Auswahl!! 


Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059 
Moerser Str. 61 
47198 Duisburg-Homberg 


Öffnungszeiten: Mo - Sa von 11-21 Uhr 
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SOFTWARE- 


Ultimate: >“ IX -4B 

Ultra: — (kurz gedrückt hal- 
ten), dann = +X 

Jonglier-Move: + (kurz ge- 
drückt halten), dann > +X 
Glacius 

NoMerey1t:=«4 4 v—4Y 
(1 Gegnerlänge entfernt); Gla- 
cius zückt einen Eispickel... 

NoMerey: == + ,A(1-4 
Gegnerlängen entfernt); Glaci- 
us macht einen Teleport und 
friert den Gegner ein 

Humiliation: > — =, R 

Ultimate: “ I X +L 

Ultra: + (kurz gedrückt hal- 
ten), > +X 

Jonglier-Move: 4 “ —+A 
Fulgore 

NoMercey1: 4 “ >+A (1-4 
Gegnerlängen entfernt); Ful- 
gore benutzt seine MG... 

NoMerey: “stv « 
+X (1 Gegnerlänge entfernt); 
Laserstrahl 

Humiliation: 

“vi 1x-4B 

Ultimate: * 4 4 +Y 

Uta: 4 woHL 

Jonglier-Move >= «+ 
IS-4Ll 
Jago 

No Mercy 1: «+, L 
(nah am Gegner); Jago bringt 
sein Schwert zum Einsatz 

No Merey = -,Y 
(1-4 Gegnerlängen entfernt); 
Jago meditiert, als plötzlich ein 
rotes Auto vom Himmel fällt... 

Humiliation: $ “ —+B 

Ultimate: = I “4X 

Ultra: “I X +4 

Jonglier-Move: Y halten, 
3 x +Y loslassen 
Orchid 

No Mercy 1: I“«+R, 
beim Frosch dann A drücken 
(nah am Gegner das ganze); 
der andere Spieler wird in ei- 
nen Frosch verwandelt... 






TIPS 


No Mercy 2: = ——,L (2-4 
Gegnerlängen entfernt); Orchid 
setzt ihre Brüste ein... 
Humiliation: > 4 4 = +X 

Ultimate: = 4 X +B 

Ultra: (kurz gedrückt hal- 
ten), dann > +Y 

Jonglier-Move: 4 w —+L 
Riptor 

NoMereyi:=«4 I “—4+Y 
(1-4 Gegnerlängen entfernt) 
Riptor läßt sich’s schmecken... 

No Mercy 2: = + ‚B (1-4 
Gegnerlängen entfernt); Geg- 
ner wird durch Säure zersetzt 

No Mercy 3: > —+,A(1-2 
Gegnerlängen entfernt) Riptor 
setzt sein Schwanzende als 
Waffe ein... 

Humiliation: + I +—,X 

Ultimate: = I vo4L 

Ultra: + (kurz gedrückt hal- 
ten), dann— +R 

Jonglier-Move: 4 X + +L 
Sabrewulf 

No Mercy 1: +, B (nah 
am Gegner); die langen Klauen 
besorgen den Rest... 

NoMerey 2: == —>,Y(1-2 
Gegnerlängen entfernt); Sabre- 
wulf haut den Gegner mit sei- 
ner Tatze in den Bildschirm 

Humiliation: > —,L 

Ultimate: I vw —HX 

Ultra: — kurz gedrückt hal- 
ten, dann = +R 

Jonglier-Move: + kurz ge- 
drückt halten, dann > +A 
Spinal 

NoMerey1:= ++ ,B(1-4 
Gegnerlängen entfernt); Blitz- 
strahl aus Spinals Schwert 

No Mercy 2 ++ ,R 
(nah am Gegner) Spinal be- 
nutzt sein Schwert, dann ent- 
wächst dem Schwert ein Dorn... 
Humiliation: = I “4A 
Ultimate: v I X +L 
Ultra: 4 m 4X 
Jonglier-Move: 4 “ —+L 


Chief Thunder 

No Merey 1: IX -+A 
(nah am Gegner); Thunder 
macht 'nen Uppercut mit der 
Axt, danach fällt wieder was 
vom Himmel (je nach Kämpfer 
unterschiedlich) 

No Mercy 2:4 w—4X (1 
Gegnerlänge entfernt);Elek- 
troschock per Axt und Blitz 

Humiliation: + > —+R 

Ultimate: “ 4 X. +Y 

Ultra: — kurz gedrückt hal- 
ten, dann >+L 

Jonglier-Move: 4 “% —+R 


Sony Playstation 
NBA Jam T.E. 


Damir Milas aus Stuttgart 
konnte bereits Anfang Oktober 
mit den ersten Codes aufwar- 
ten. Eine Woche später ergänz- 
te Michael Kremrey aus Rheine 
diesen Grundstock noch mit 
fünf weiteren Kombinationen 
und dem ersten geheimen 
Spieler. Wie gewohnt, müssen 
alle “Power-Up-Cheats” im 
“Tonight’s Match Up-Screen” 
eingegeben werden. Da die 
Playstation lange genug mit 
Laden beschäftigt ist, bleibt bei 
dieser Version weiß Gott ge- 
nug Zeit zum eintippen: 





Monster Dunks: 
-,>,X,0,0,xX 

Shot Percentage: 
IDEE A 


Markus Elsterer, 
Schwabach 


2» 8 8 REES, BE BEE BEE 8 EEE EEE EEE 9 EB EP ET DT BE HB BD BO O8 5 


Power Points: 
1 I... ,- | St 


Bessere Defense: 
-1,t-,,t},t 
Bessere Offense: 


EROTSEEST SI 


Höhere Schüsse: 
Ti tee- 1.010: 
@IO, + 


FELe.On 
Max. Power: 

>=, ,X,X- 
Eine ner stoß Il 
fallen: t, 1, 1,1, *-, 

“-.*-,-, 00 
Immer “On Fire”: 
>>, 0A + 
. N 


fe: 
0,X,O©,A (fünf Mal 
hintereinander eingeben) 





Riesige Köpfe: 
DO, A, ©,X (fünf Mal 
hintereinander eingeben) 
inl-Spieler: 


U, © (fünf Mal hinter- 
einander eingeben) 
ößere Spieler: 

A,x. (fünf Mal hinter- 
einander eingeben) 


Um den Geheimspieler Kirby 
anzuwählen, gebt Ihr bei “Enter 
Initials” CHR/ Dec/ 18 ein. 
Während der gesamten Namen- 
seingabe muß man außerdem 
L1 und R1 gedrückt halten. 





Gunnar Lucas aus Steinfurt 
hat außerdem herausgefun- 
den, wie man mit zusätzlichen 
Mitgliedern der gewählten 
Mannschaft spielen kann. Hal- 
tet dazu im Mannschaftsaus- 
wahl-Screen die Select-Taste 


IR 88 «46 


gedrückt, und dreht das Steu- 
erkreuz einmal gegen den Uhr- 
zeigersinn (links beginnend). 
Daraufhin erscheint auch wie- 
der der gewohnte “EXPANDED 
ROSTER”-Schriftzug. 





Mega Drive 
NHL 96 


Wie bei der Bug-geplagten 
‘95-er Edition ist es laut Oli 
Stutz aus CH-Gossau auch die- 
se Saison möglich, über eine 
bestimmte Wertekonfiguration 
einen 99%igen Spieler zu editie- 
ren. Verteilt für den neuen Spie- 
ler die Werte folgendermaßen: 


Agility 92 
Speed 92 
Off. Awareness 91 
Def. Awareness 64 
Shot Power 82 
Checking Ability 64 
Stick Handling 88 
Shot Accuracy 81 
Endurance 79 (78) 


Pass Accuracy 77 (78) 

Als Stärke wird im “Create- 
Player-Bildschirm” danach 
zwar ein anderer Wert als 99 
angegeben. Baut Ihr den Spie- 
ler aber in ein Team ein, dann 
hat er den gewünschten Spit- 
zenwert. 


Stefan Kirste aus Braunlage 
hat noch zwei andere Kleinig- 
keiten entdeckt: 

— Bei Heimspielen kann man 
während der Drittelpausen und 
vor einem Match den Torhüter 
des anderen Teams auswech- 
seln. Geht einfach mit dem 
zweiten Controller auf “Change 
Goalie”, drückt C und geht 
dann auf “No Goalie”. Jetzt 
spielt der Gegner zwar zu 
sechst, aber ohne Torwart. So 
ist es ein leichtes, den Gegner 
haushoch zu besiegen. Der 
Trick funktioniert aber, wie ge- 
sagt, nur bei Heimspielen. 

- Der zweite Trick birgt ei- 
nen grafisch interessanten Ef- 
fekt, ist aber nicht unbedingt 


enummwgapıo m or. 
ss: UF L WV Al T Be 


nützlich für Euer Team. Zuerst 
muß man eine Strafzeit für ei- 
nen Spieler gegen sich erzeu- 
gen. Danach muß sich ein an- 
derer Spieler Eures Teams 
prügeln, so daß Ihr in der Un- 
terzahl mit nur zwei Spielern 
spielt. Hier kommt der schwe- 
re Teil: Zwei Spieler müssen 
jetzt hintereinander foulen und 
genau zur selben Zeit auf die 
Strafbank geschickt werden. 
Wenn dies geklappt hat, spielt 
Ihr mit nur noch zwei Feldspie- 
lern auf entweder rotem oder 
schwarzen Eis. Bei rotem Eis 
ist es für Euch leichter ein Tor 
zu erzielen, auf schwarzem Eis 
hat's der Gegner einfacher. Per 
Druck auf Start kann man das 
ganze auch abbrechen. 


I Code 
„ geknackt 


Täglich erstrecken sich 
mehrere Deziliter Paßwortlö- 
sungen über meinen Schreib- 
tisch. Trotz der blöden Sortie- 
rerei jauchze ich vor Freude bei 
jedem neuen Code, den Ihr mir 
zukommen laßt... 


Super Nintendo 


Marko’s Magic 
Football 


PER" PEN 
aBuLE 5 R e 
u ug Pr 


Chrischdoof Äsa (mit bürger- 
lichem Namen Christoph Esser) 
wurde nach eigener Aussage 
WipEout auf seiner Playstation 
zu langweilig und so griff er zu 
diesem Zeitvertreib (große Au- 
gen und und ungläubige Re- 
daktionsgesichter). Die Kooz 
vom Krischdoffel: 





The Cellars 2374D3P8 
The Sewers SNMMFV31 
Industrial KJMRCJMJ 
The Forest CLDRSPMS 
The Circus C3POR2D2 
Toy Factory 52808013 


ANKAUF 


a HT] 


NINTENDO / SEGA / SONY 
ATARI / 3DO / SNK 


Werler Str. 34 - 59065 Hamm 


Yu rzibliEH 


Achtung!!! Neue Hotline 
0234 / 17302 


ZUM 


Sony PS-X Sega-Saturn 

ip us ip-us 
Grundgerät 699,00 Grundgerät 

Philosoma 99,90 Grundgerät + I Spiele 729,90 

Rayman us 109,90 Virtua Racing (US) 119,90 

Tekken 139,90 Bug (US) 79,90 

Ace Combat 139,90 Panzer Dragoon 109,90 109,90 
Boxers Road 99,90 Clockwork Knight Il 89,90 

Twinbee delux 139,90 NBA Jam T. 99,90 
Tho Shin Den Il BIEV: Blazing Tornado 119,90 

Tekken Il DV Layer Section 119,90 

Extrem Sports 99,90 Twinbee delux 129,90 

Wipe Out Steam Gear Mash 129,90 

Lemmings 3D 9 Raymen 

Warhawk 89,90 Virtual Cop 

Destruction Derby 99,90 Virtual Fighter Il 

Revolution X 89,90 Virual Hang On 

Assault Rings 99,90 F] Live Information 

X Men 99,90 
Viewpoint 99,90 
Theme Park 99,90 
Fifa Soccer 99,90 
Panzer General 99,90 


Auch ältere Spiele auf Lager! 





King of Boxing i 
Pebbels Beach Golf 99,90 
Sim City 2000 


Auch japanische und ältere 
Spiele auf Lager! Zubehör calll 





S-NES PC CD-ROM 
Killer Instinct us 
Mario World II dt. 
Teil Ill pal 


Donkey Kong Contry 


Frankenstein 
Stone Keeper i. V. Demo 


‚Schaut im Ladenlokal Dr. Ruer-Platz Ib, Bochum vorbeil 





Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten Versand per Nachnahme, Porto und Verpackung 9,- DM 
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SOFTWARE- 


Super Nintendo 
Animaniacs 


Die Gebrüder Flori und Benni 
Heß aus Sandhausen lieferten 
einst als schnellste Einsender 
sechs knuddelige Paßwörter 
bei mir ab. Vier Geheimräume 
wollen außerdem noch an die- 
ser Stelle verraten werden: 

Studio HQ: Geht gleich am 
Anfang zur großen Pflanze und 
schiebt sie ganz nach links. 
Dadurch entsteht weiter rechts 
eine Tür. 

Adventure Studio: Macht 
nach dem Krokodil den Weg- 
weiser neben der Stricklei- 
ter kaputt, damit eine Tür 
sichtbar wird. 








Studio HQ 
bereits geschafft 


A.B.-Games 
ARJAY 

Baier Videospiele 
Dynatex 

Flying Arts 

Freak's Shop 
Galaxy 

Game Express 
Game Line 

Game News 
Gamebusters 
Gamers Point 
Gamestore 
Gamezone 

Grobis Gameshop 
Hall of Games 
High Score Games 
Highway to Hell 
King Games 
Konami 

M&K Softwareversand 
M.C. Game 

Magic Entertainment Center 
Maro 

Media Point 

Mega Game Point 
Mega Games 


TIPS 
















| : von Paßwort- 
cher tz Einsendern: 
ee Hl Sammelt möglichst 
sr viele Continues ein, 
wid bevor Ihr in den 
Editing Room geht 


© Oo 
Lg: 


Sci-Fi Studio: Geht im vier- 
ten Abschnitt zum obersten 
Scheinwerfer am Anfang und 
rempelt ihn von rechts an. 

Aquatic Studio: Zerstört bei 
Ralph auf dem Schiff die erste 
Kiste, um die vierte geheime 
Tür zu öffnen. 





Adventure Studio 
bereits geschafft 


n 7 ro) are) 
ER Er 





» EEE ES 8 OO RB DRS LEE SE ERBE PH SE SE ER EEE PH BE BO HH A OH OH OO 


Noch ein weiterer Tip 





Alle Level 
bereits geschafft 





Fantasy Studio 
bereits geschafft 





Sci-Fi Studio 
bereits geschafft 


Aquatic Studio 
bereits geschafft 


INSERENTENVERZEICHNIS 





Münchner Messe- 
und Ausstellungsgesellschaft 
Nintendo 

O.l.T. Versand 
Pelchen 

Philip Morris 

Playcom Software 
Primal Games 

Roby Rob Shop 
Skate & Game 

Sony Interactive 
Spielraum Versand 
Test ‘N Take 

Top 4 Softwareversand 
Traumfabrik 

Trend Versand 

TV Games 

TW Datentechnik 
Visa International Ltd. 
Warner Interactive 
Warp 

Wolfsoft 


95,:97,,99 
7,19, 41 
21 

89 

104 

75 

53 

47 

45 

17 


Diese Ausgabe enthält drei Beilagen: 
Amiga Shop 2000 (Schweiz-Auflage) 
Sega 

World of Games (Schweiz-Auflage) 


ar DD OELTWERE a TIPS 


Super Nintendo 
Putty Squad 


Rene Otto aus Berlin schick- 
te all die folgenden Paßwörter 
‘gen Bavarien und den passen- 
den Level-Uberspring-Gheat 
ebenso. Um die einzelnen 
Level per Druck auf den Select- 
Button wieder verlassen zu 
können, muß nur einmal im 
Pausenmodus die Kombina- 
tion R, A, L, L, Y eingege- 
ben werden (ehrlich erspielt 
sind die Codes also ja dem- 
nach nicht, Herr Otto, aber 
Schwamm drüber!). 


The Bazaar Al Kebab 
Downtown Klud 

Tomb of King Phud 

Dr Sushi’s Lab of Terror 

Dr Sushi’s Dinner Fear 
House of Fun 

Major Smith’s Escape Tunnel 
Gateway to the North 
Tower of London 

Jumble Street 

Cloud Castle 

The Wizard’s Frozen Garden 
The Depths of Despair 


Das 
dicke 
® Ende 


Wie sagen neunmalkluge Fa- 
milienmitglieder nur zu oft? 
“Du wirst Dich schon umschau- 
en, das dicke Ende kommt 
noch”, Wie recht sie doch alle 
haben. Hier ist es mal wieder: 


Arrow-Error bei 
Tekken 


Computer sind eigentlich 
gar nicht so ein Graus, es 
dürfen nur nicht zu viele 
Köche daran rumdoktorn. 
Aus mystischen Gründen 
(hinterher will es natürlich im- 
mer keiner gewesen sein) ha- 
ben sich meine schönen Pfeile 
im gedruckten Heft in gänzlich 
sinnlose Sonderzeichen ver- 
wandelt. Richtig muß es bei 
Jack und Kuma zu Beginn der 
Kombination } , bei Marshall 


Sertan Sen, 
Mörlenbach 





WEGE 


BZTPJ 
LYaCB 
TXMJD 


GNHZX 
SHCLB 
VMCRM 
SKSTX 

. FRLDK 
WWFPM 
YVLPD 
GXDKP 
JPWSW 


Law und Lee ChowLang « 4 
und bei Kazuya und Heihachi 
= heißen — "Tschuldigung. 


Playstation- 
Hotline 


Falls es noch wer nicht mit- 
gekriegt hat: Auch Sony hat in- 
zwischen eine Hotline auf die 
Beine gestellt. Von 14-20 Uhr 
nehmen fünf (bis Weihnachten 
sollen es noch einige mehr 
werden) Spieleberater Mon- 
tags bis Freitags unter der 
Nummer 069/66543400 Eure 
Ferngespräche entgegen. 
On 


GALERIE 2 







Waldameise 
sucht neuen 
Job... 


Mit der Zerstörung des Waldes wird vielen 
Pflanzen und Tieren der Lebensraum entzogen, 
Auch der Waldameise 


Die Schutzgemeinschaft Deutscher Wald 
kämpft für den Erhalt des Ökosystems Wald 
und einer intakten Umwelt und Landschaft 


a 
” 


Ich interessiere mich für dieses Thema, 
bitte senden Sie mir 


Informationen über die SDW 
Probeexemplar von "Unser Wuld' 
Infopaket „Wald“ (5,- DM in Briefmarken) 
Buch „Unsere Waldameisen“ 
(5,- DM in Briefmarken) 

Name 


Straße 
PLZ/On 


Schutzgemeinschaft Deutscher Wald 
Bundesverband 
Meckenheimer Allee 79 
5300 Bonn | 
262 0.696360 


28/65 69 80 
konto: 031019995, BLZ 380 500.00 


TREFF EEE EEE YET OTY 


MGH 320 nur 100,-/Set 
2x Infrarotjoypad für Super NES 


— ohne Kabel 
— Dauerfeuerfunktion für alle Tasten 
— Zeitlupenfunktion bei vielen Spielen 
— volle Funktionstüchtigkeit von über 

5 Metern (selbst durch Hindemisse, wie z.B. Mitspieler) 
— auch für 2 Spieler gleichzeitig 


MGH 31 9 nur 20,-/Stck. 
Joystick für Super NES 


aa A 
en a 
®.\ 


— Dauerfeuerfunktion für alle Tasten 
— Zeitlupenfunktion bei vielen Spielen 


Ebenfalls zum gleichen Preis erhältlich: 
MGH318 Joypad für Sega MD Il 
MGH322 Infrarotjoypads für Sega MD Il 
Bei Vorauskasse liefern wir kostenlos, 
ansonsten zuzügl. 3,— DM. Ausland bitte 
nur Vorauskasse zuzügl. 5,—- DM. 


TREND VERSAND, 05492/2350, Fax -3350 
Postfach 1131, 49436 Steinfeld 
Händler bitte Angebot anfordern. 





12 Sala 95 


SNES 
TOP-PREISE 


ACTION REPLAY MKÜ 
ADDAMS FAMILY VAL 
AERO THE ACROBAT ? 
ART OF FIGHTING 

ASTERIX & OBELIX 
BATMAN FOREVER 

BUBSY 2 

CASPER 

DAFFY DUCK - THE MARVIN Mi 
DIDDY’S KONG QUEST DKC 2 
DONALD IN MAUI MALLARD 
DONKEY KONG COUNTRY 
EEE RW Ze). 1 0 HATT 97 

FATAL FURY 2 

F1 CHAMPIONSHIP ED 
HEBEREKE II 

HEBEREKE'S POPOON 
ILLUSION OF TIME 
INDIANA JONES 

JUDGE DREDD 

JUNGLE STRIKE 

JUSTICE LEAGUE 

KILLER INSTINCT DT 

L.T. ROAD RUNNER 

LOST VIKINGS II 

MAGIC BOY 

DESSEN 
MECHWARRIOR 3050 
MEGA MAN X 

MEGAMAN / 

MEGAMAN X2 

MICKEYS GREAT CIRCUS (A) 
NBAJAM T.E 

NBA GIVEN' GO 

PINOCHIO 

PLOK 

PRIMAL RAGE 

PUTTY SQUAD (A) 
ROBOCOP vs TERM 
SAMURAI SHOWDOWN 
SECRET OF EVERMORE 
SECRET OF MANA 
SHADOW RUN 

STREET RACER 
STREETFIGHTER 2 

SUPER BOMBERMAN 3 
SUPERMAN 

SUPER MARIO ALLSTARS 
SUPER MARIO KART 
SUPER MARIO WORLD 2 (YOSHIE 2) 
SUPER RETURN OF THE JEDI 
SYNDICATE 

dad TeuT) 

THE FLINTSTONES (A) 

del 112070070 

TIME coP 

TIM & STRUPPI IN TIBET 
TRUE LIES 

WATERWORLD 

WORLD HEROES 


119,00 
DR 
Au kruTTT) 


ALTER TE 
119,95 
AREA 


me Boy Adapı 
MORE FUN SET 


Ständig SONDERPOSTEN ab Lager 


Alle Spiele mit Deutscher Anleitung 
talls nicht nit folgendem Zusatz: 

A - Spiel ohne deutsche Anleitung 
US - Nur mit Adapter spiellsar 


Versand per Nachnahme 10,-DM 
Kostenlose Preisliste anfordern !! 


HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !! 
SOUND & VISION 
Mürwiker Straße 196 


24944 FLENSBURG 
Tel: 0461 / 36280 FAX: 36290 


Druckfehler & Irrtiiner vorbielalten | 
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RAT SEEN 


TECHNIR-TIPS 


Das Bild 


Ich habe vor, mir eine Play- 
station zu kaufen. Kann man 
die Konsole an jeden normalen 
Fernseher anschließen oder 
braucht man einen speziellen 
Monitor? Jörn Kandler, Berlin 


Die PAL-Playstation kann 
man mit dem beiliegenden Vi- 
deo-Kabel (Chinch-Kabel) an 
jeden “normalen” Fernseher 
anschließen, sofern er einen 
Video-Eingang hat (bei allen 
modernen Fernsehern als gel- 
be Chinch-Buchse vorhanden). 
Hat das Gerät nur eine Scart- 
Buchse (Euro-AV), läßt sich 
die Playstation entweder mit 
einem Scart-Chinch-Adapter 
(wie damals das Super Ninten- 
do) oder mit einem Scart- 
RGB-Kabel (gibt's als Sonder- 
zubehör) anschließen. Falls 
der Fernseher einen S-VHS- 
Eingang (Y/C)hat, kann mit 
dem entsprechenden Kabel 
(Sonderzubehör) auch dieser 
benutzt werden. Das beste Bild 
gibt's wie üblich über RGB 
(Scart) oder S-VHS. Ein 
Antennensignal wird von der 
PSX nicht erzeugt. Bei der Be- 
nutzung von Importspielen ist 
zu beachten, daß bei allen An- 
schlußarten außer RGB-Scart, 
das Bild nur in Schwarzweiß 
wiedergegeben wird. Wer also 
Importspiele verwenden will, 
kommt um die Anschaffung ei- 
nes Scart-Kabels nicht herum 
(es sei denn, er besitzt einen 
Multinorm-Fernseher, der 
NTSC auch über Normal-Video 
oder S-VHS verträgt). 


Der Wechsel-Trick 


Ich habe gehört, daß man 
auch auf eine andere Art Im- 
portspiele auf der Playstation 
zum Laufen kriegt. Das hat ir- 
gendwas mit dem GD-Menü zu 
tun. Angeblich kann man sich 
dabei mehr Zeit lassen, als 
beim “fliegenden Wechsel”. 
Ist diese Methode für die Play- 
station weniger gefährlich? 
Ich hab’ nämlich beim Wech- 
sein der CD immer ein bißchen 
Angst, daß ich was kaputtma- 
chen könnte. 

Dirk Genzner, Pforzheim 
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In der Tat gibt's da noch ei- 
nen Weg: Man schaltet die 
PSX ohne CD an. Erscheint das 
CD-Menü, legt man die Origi- 
nal-CD ein. Das System liest 
die Boot-Informationen und 
stoppt dann wieder. Jetzt kann 
die Import-CD eingelegt und 
gestartet werden. Bei der Ak- 
tion muß der Klappenschalter 
gedrückt sein. Allerdings las- 
sen sich mit dieser Methode 
weniger Spiele starten, als mit 
dem fliegenden Wechsel. Das 
einzige, was beim CD-Aus- 





tausch leiden kann, ist das La- 
ger des Disc-Motors. Im End- 
effekt ist es aber egal, ob sich 
die CD beim Wechseln dreht 
oder nicht. Die mechanische 
Belastung ist dieselbe. Bei je- 
dem CD-Einlegen oder -Her- 
ausnehmen wird die PSX 
gleich beansprucht. Wer dabei 
nicht auf die Linse grabscht, 
braucht sich eigentlich keine 
Sorgen um seine Konsole zu 
machen. Einen Umbau, der 
den CD-Wechsel umgeht, 
gibt’s im Moment noch nicht, 
und ein Adapter ist auch noch 
nicht fertig. Das mit dem Um- 
bau ist wohl wieder ein “Bios- 
Problem”. Man müßte der 
PAL-Playstation das Betriebs- 
system der Importversion ein- 
pflanzen - und dafür gibt's kei- 
ne legalen Bezugsquellen. 


Ultra 64 


Man weiß ja nun, wie die 
Konsole und die Module aus- 
sehen, aber wie sieht das Pad 
aus? 

Existiert eine Link-Vorrich- 
tung wie bei der PSX? 

Bekommen die Händler er- 
neut die Chance, einen Adap- 


ter zu entwickeln oder wird es 
etwas wie eine internationale 
Kompatibilität geben? 

Kann man auf eine CD-Er- 
weiterung hoffen? 

Ist es ratsam, auf das deut- 
sche U 64 zu warten oder soll 
man sich gleich im Dezember 
ein japanisches Gerät zule- 
gen? Oliver Flügel, Seelze 


Das Pad siehst Du in unserer 
Vorschau, das Teil in der Mitte 
könnte ein analoger Klein-Joy- 
stick sein (mehr als das Bild 
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der offiziellen Version garan- 
tiert keine Kompatibilitätspro- 
bleme. Du sparst Dir also auch 
die Ausgaben für Adapter u.ä. 


Leere 
Versprechungen 


Immer wieder kündigt Ihr 
Sachen an, die dann nie er- 
scheinen (so nach dem Motto 
“Fortsetzung folgt..."). Was 
soll denn das? 

Welchen Preis bekomme ich 
für die Antwort auf die Preis- 


Das Playstation-Geschäft rollt gut an und 
das schlägt sich auch in den Rat&Tat- 
Leserbriefen nieder. Die PSX ist das 

Thema in diesem (und vermutlich im 
nächsten) Monat. Wieder einmal haben 
die meisten Leute Anschluß- und 
Kompatibilitätsprobleme. 


haben wir leider auch nicht). 
Über eine Link-Vorrichtung ist 
nichts bekannt. Ebenso verhält 
es sich mit Kompatibilität, es 
würde uns aber doch sehr 
wundern, wenn die einzelnen 
Länder-Ausgaben zueinander 
kompatibel wären. Zum Thema 
CD-ROM: Hoffen kann man 
immer. Möglicherweise bastelt 
Nintendo was, wenn die CD- 
ROMs billig und schnell genug 
geworden sind, geplant ist je- 
denfalls noch nichts. Falls Du 
zu den Glücklichen gehörst, 
die schon eines von den “De- 
zember"-Geräten abbekom- 
men, wird Dich das ‘ne hüb- 
sche Stange Geld kosten. 
Außerdem ist es noch nicht 
mal sicher, ob Nintendo den 
Marktstart im Dezember über- 
haupt hinkriegt. Erst nach der 
Shoshinkei-Messe, auf der 
Nintendo das Ultra 64 offiziell 
dem Fachpublikum vorstellt, 
weiß man’s genau. Da das Ul- 
tra 64 auch in Deutschland of- 
fiziell erscheint, ist die An- 
schaffung einer Import- 
Konsole wie immer eine Preis- 
frage. Offizielle Spiele werden 
mit Sicherheit billiger sein, als 
Importe. Außerdem gibt's mit 


frage auf Seite 40 VG 10/95? 
Ich habe mein Super Ninten- 
do über den Multi-AV-Aus- 
gang per Scart-Kabel an mei- 
nen Sharp-Fernseher ange- 
schlossen, aber es passiert 
nichts. Wie finde ich den rich- 
tigen Kanal? Was habe ich 
falsch gemacht? 
Stefan Ott, Interlaken 


Tja, das mit den Ankündi- 
gungen haben wir von Atari 
gelernt. Aber so schlimm ist es 
doch auch wieder nicht: Im- 
merhin kündigen wir jeden 
Monat so um die fünf Themen 
an - und im Monat drauf gibt's 
dann doch ‘'n Heft mit über 
hundert Seiten. Scherz beisei- 
te: Es kommt immer wieder 
vor, daß ein Hersteller ein Spiel 
fest verspricht und dann doch 
Probleme (“Das Teil hat noch 
'n Fehler”, “Die Schachtel ist 
noch nicht fertig”, usw.) auf- 
tauchen. Gelegentlich rücken 
die Hersteller ihre Spiele auch 
völlig mit Absicht besonders 
spät heraus, weil sie wissen, 
wie schlecht sie sind und vor 
dem Verriß erst noch ein paar 
Module an Ahnungslose abset- 
zen wollen. Dein Preis für die 
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richtige Antwort ist ein selbst- 
gestrickter Tretroller, und die 
Wolle dazu gibt's im Laden 
drei Straßen weiter. Bei Dei- 
nem Fernseher würde ich es 
mal mit der Taste “AV” (oder 
Programm 0) probieren. Einen 
speziellen “Kanal” für Scart 
gibt's nämlich nicht. 


Schulligung 


Ich habe in der VG 10/95 ge- 
lesen, die Playstation könne 
Video-CDs abspielen. Alle an- 
deren behaupten aber, das 
ginge nicht. Wer weiß es denn 
nun besser? Gibt es jetzt ein 
MPEG-Modul oder nicht? 

Gerd Linger, Köln 


Tja, also dieser Fehlgriff tut 
mir ja wirklich leid. Da hab ich 
wohl beim Schreiben der Ta- 
belle auf das falsche Datenblatt 
gelinst. Also nochmal für alle: 
Die Playstation kann keine 
Video-CDs abspielen und ein 
MPEG-Modul ist nicht ge- 
plant. 


Ton stört Bild 


Ich habe mir vor kurzem 
eine Playstation gekauft und 
sie mit Chinch-Kabel und 
Scart-Adapter an meinen Fern- 
seher angeschlossen. An der 
Antennenbuchse hängt noch 
das 32X. Dann wollte ich die 
PSX noch per Chinch-Kabel an 
meine Stereoanlage an- 
schließen. Dafür benutzte ich 
den “Tape 2”-Eingang. Beim 


Einschalten hatte das Bild 
Längsstreifen, die das Bild 
“verschleierten”. Ich rief kurz 
darauf beim Händler an und 
erfuhr, daß das wohl an der 
Stereoanlage liegen müsse 
und das auch der Kauf eines 
Scart-Kabels keine Abhilfe 
schaffen würde. 

Andreas Siegwarth, Barsinghausen 


Also das würde mich doch 
sehr wundern, wenn der “nie- 


Kleines Video-Lexikon: 


andere 
Bezeichnung 


Antennensignal RF 
Normal-Video  FBAS, CVBS 


YIC 


Audio 


PSX 


j PSX dt, 579,00 
PSX dt. incl. Game 649,00 
i Fifa Soccer 89,85 
7; N Lone Soldier 99,85 
3D-Lemmings '89,85° PGA Tour Golf 129,85 


Krazy Ivan 89,85 


Boxers Road 149,8: 


Kileak the Blood 89,8 
Lost Vikings 2 99,8 


Primal Rage 89,85 
Street Racer 8‘ 
Shell Schock 


Extreme Games 89,85 
Descent 109,85 


gile Warnior-109,85 
Rockn Roll Racing 109,85 


Dark Starker 159,85 
Twisted Metal 89,85 
Waterworld Action 99,85 
WWF The Arcade 99,85 


SAT 


Saturn incl. game 688,00 


Adv. MillitaryJ@@hf 
Bla 


Sega Ralley 139,85 
Shell Shock 94,85 
Rayman 89,85 
SimCity 119,85 
F1 live Infernale 129,85 
Hang on GP 129,85 
NHLAII Stars 129,85 
Virtua Cop 129,85 
Romance IV 129,85 
Street Racer 89,85 
Daytona USA 99,85 
Victory Goal 79,85 


a 
"An age - 


aut 
Fragt mach unseren 


Versand 


Übertragungsweg 


Antennenkabel 
Chinch-Kabel 

meist gelb), Scart 
S-VHS-Kabel, modifiziertes 
Scart (sehr selten), zwei 
Chinch-Kabel (auch sehr 


Scart-Kabel 
Chinch-Kabel (meist rot und 
weiß), Scart 








derfrequente” Ton über die An- 
lage quasi rückwärts das Bild 
stören würde. Sowas gibt's ei- 
gentlich nur bei schlechtem 
Antennensignal. Mach’ doch 
mal die Probe: Schalt’ alles ein 
und zieh dann die Chinch- 
Stecker aus der Anlage. Hätte 
der Händler recht, wären die 
Streifen dann weg. Falls nicht, 
mußt Du den Fehler weiter ein- 
grenzen. Schließe nur die Play- 
station an den Fernseher an 
(alles andere ausgesteckt). 
Jetzt steckst Du solange die 
anderen Kabel wieder an, bis 
der Fehler auftritt — und schon 
weißt Du, woran’s liegt. 
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SNES % 

Superman 114,85 
Super Ice Hockey ‘99,85, _ 
Indiana Jones 89,85 

Theme Park 119,85 


FDsD 


85 Secret of Evermore 109,85 
—_ uweapon Loard 129,85 


Power Rangers 99,85 
Tiny Toon Buster 74,85 
Ardy Lightfoot 109,85 
Warios Woods 84,85 
Dayz Christmas 109,85 
Tiny Toon Wild & Wacky 99,85 


u 


‚ MD 


7. force 109,85 Super Mario World. 2 109,85 Flintstones 49,85 N a 
ioner 109,85 Killer Instinct 139,85 


Snake 59,8 
Battle Frenzy 4 
Brutal 4 N 
Warlock 79,85. 
Adams Family 49,85 
Spot goes Hollywood 119,85 
Champ. Soccer 49,85 
Chrash Dummies 39,85 
Clayfighter 49,85 
Eternal Champion 49,85 
WWF Royal Rumble 49,85 


MCD 

Fifa Soccer 29,85 

Rebbel Assault 19,85 
Road Avenger 89,85 
Tomcat Alley 89,85 
Formula 1 99,85 


32X 


Star Wars 119,85 
Space Harrier 99,85 


Light Crusader 129,85 
Earthworm Jim 2 119,85 WWF Raw 109,85 
PGA Tour 3 99,85 
Jungle Strike 89,85 
Road Rash 3 79,85 
NHL 96 99,85 
Yogie Bear 59,85 
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Und nochmal... 


Jegliche Hinweise, Tips, An- 
fragen zu, über oder nach indi- 
zierten Spiele landen unbear- 
beitet in unserer “endgültigen 
Ablage” (Abteilung “P”). Spart 
Euch das Porto! 


Mehr Redaktion 


Das Editorial auf der ersten 
Seite und die Zwischenzeilen 
in den Halbseiten-Tests sind ja 
schon ganz lustig und infor- 
mativ, ich (und andere wahr- 
scheinlich auch) will mehr 
über Euch, und was in der Red 
so abgeht, wissen. 

Petra Mühlen, Selberfeld 


Tja, wir haben einfach nicht 
genug Platz für mehr von sol- 
chen Scherzen. Vielleicht stel- 
len wir ja mal ein Sonderheft 
“Redaktion intern” auf die Bei- 
ne. Im Moment müßt Ihr Euch 
noch mit den Zwischenzeilen 
und dem Edi begnügen. 


Bescheuert 


Sagt mal, seid Ihr eigentlich 
alle bescheuert? Wieviel zahlt 
Euch Sega eigentlich, damit 
Ihr mit Sony-Scheuklappen 
durch die Redaktion rennt? Je- 
der normale Freak sieht doch 
auf Anhieb, wo hier die tech- 
nisch besseren Spiele erschei- 
nen. Ihr scheint nicht begrei- 
fen zu wollen, daß nicht die 
technischen Daten zählen, 
sondern das, was auf dem 
Bildschirm abgeht. Wir kön- 
nen uns kaum vorstellen, daß 
der Saturn auch nur an- 
nähernd die 3D-Fähigkeiten 
der PSX erreichen wird. Der 
soll erst mal das 3DO überho- 
len, daß unserer Meinung 
nach immer noch bessere 3D- 
Spiele bringt, als der Saturn. 
Damit wir uns nicht falsch ver- 
stehen: Kein Mensch sagt et- 
was gegen die Hardware des 
Saturns. Aber was nützt es 
schon, wenn die Spiele sie 
nicht ausnutzen? Was sind 
heutzutage schon MIPS? Die 
Art der Chips zählt und bei den 
Ergebnissen ist die PSX ein- 
fach haushoch überlegen. 

Michael Brauer, Stuttgart 
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Wie man in den Wald hinein- 
ruft... 

Ihr habt wohl Tomaten auf 
den Augen, was? Nur, weil wir 
den Saturn nicht niederma- 
chen, sollen wir gleich bezahlt 
werden? Um unseren Stand- 
punkt nochmal klar darzustel- 
len: Die PSX ist im Moment 
die Konsole. Der Saturn hat 
tolle Fähigkeiten und bleibt da- 
mit auf jeden Fall für die Zu- 
kunft interessant (Weitblick 
fehlt Euch anscheinend). Daß 
technische Daten nicht das A 





und O sind, predige ich schon 
lange (habt Ihr wohl überle- 
sen,was?), aber Ihr müßtet 
mal die Fragen in unseren Le- 
serbriefen sehen. Die Leute 
(hauptsächlich “Nicht-Freaks”) 
richten sich eben nach Lei- 
stungsangaben wie MIPS und 
MBit. Wenn sie schon sonst 
keine Ahnung von den Spielen 
haben, dann müssen eben 
konkrete Daten herhalten. Und 
hey, das beste Spiel aller Zei- 
ten ist immer noch Tetris auf 


Mbit, Mips und 'zigtäusend 
Farben. Während die erste 
Einstellung mehr auf der Li- 
nie der testenden Magazine 
liegt, freuen sich die 
ler sich über Leute 


dem Game Boy (technische 
Daten hin oder her). Es kann ja 
leider nicht jeder so aufgeklärt 
sein wie Ihr. Dafür, daß Grafik 
noch keinen Spielspaß aus- 
macht, gibt's genug Beispiele. 
Also: Ihr nehmt gefälligst das 
“bescheuert” zurück (und zwar 
schriftlich, wenn ich bitten 
darf) und ich versicher’ Euch, 
daß jedes Spiel (egal auf 
welchem System) auch ange- 
messen bewertet wird. Und auf 
den Spielspaß kommt’s ja 
wohl an, oder? 


Spiele angekündigt und vorge- 
stellt, die bis heute noch nicht 
fertig sind. An das dauernde 
Verschieben von Release-Da- 
tes hat man sich ja schon fast 
gewöhnt. Leider habe ich kei- 
ne Lösung des Problems. Man 
müßte schon die ganze Vorbe- 
richterstattung abschaffen 
und Spiele erst featuren, wenn 
sie wirklich marktreif sind. 
Daß die Hersteller auf Messen 
zeigen, was sie gerne wären, 
läßt sich wohl leider nicht so 
hopplahopp ändern. Vielleicht 


Gibt man Euch ein Forumthema, passiert 


eher wenig, stellt man dann aufgrund 
der Zuschriften die Kleinanzeigen ein, 
hagelt's Briefe. Ihr wißt wohl auch 
nicht so genau, was Ihr wollt! 

Vielleicht klappt’s ja diesmal mit 


Forum 11/95 


Also ich glaube, daß eine 
Messe für die meisten Herstel- 
ler nichts weiter ist, als eine 
große Werbeveranstaltung. 
Man kann dem Publikum 
sonstwas zeigen, und alle 
stürzen sich gierig drauf, 
weil’s ja so toll und soo neu 
ist. Ich verfolge schon länger 
die Produktpolitik von Atari 
und ich muß schon sagen - 
niemand hat bisher so viele 













dem richtigen Feedback... 


kann man die Leser dazu brin- 
gen, nicht alles zu glauben, 
womit sie in Messeberichten 
gefüttert werden. Es sollte für 
die Berichterstatter doch ei- 
gentlich möglich sein, den ein- 
zelnen Nachrichten eine Art 
Glaubwürdigkeitsbewertung 
anzuhängen. 

Werner Baumann, Frankfurt 


Ein Messebericht sollte dazu 
dienen, dem Leser alle auf der 
Messe vorgestellten Neuheiten 
näherzubringen. Bei der Länge 
des Berichts sollten auf keinen 
Fall Abstriche gemacht wer- 
den, da nur ein vollständiger 
Bericht wirklich nützlich ist. 
Die Bilder sollten am Schluß 
des Berichts zusammengefaßt 
und mit Spieletitel, System so- 
wie verantwortlichem Herstel- 
ler versehen werden. Außer- 
dem sollten im Bericht ein 
paar Fotos von der Messe sel- 
ber enthalten sein, damit sich 
der Leser ein Bild von der At- 
mosphäre machen kann. Zur 
Frage der Beurteilung von 
Messen läßt sich sagen, daß 
wir bestimmt nicht alle vorge- 
stellten Titel auch irgendwann 
in den Händlerregalen finden 
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werden. Trotzdem ist es wich- 
tig, über alle im Entstehen 
befindlichen Neuheiten zu in- 
formieren. Sicherlich präsen- 
tieren sich die Hersteller, wie 
sie gerne wären. Eine aufwen- 
dige Präsentation gehört bei 
Mega-Konzernen wie Nintendo 
zum guten Ton. Die Hersteller 
können aber noch so viel Wer- 
bung für ihre Produkte ma- 
chen, die wirkliche Qualität ei- 
nes Spiels wird erst (wenn 
auch nur ansatzweise) auf den 
Bildern sichtbar. 


Maurice Farrouh, Offenbach 


Ich glaube nicht, daß die 
Hersteller den Leuten auf einer 
Messe was vormachen. Das 
könnten die sich doch gar 
nicht leisten. Wenn irgend- 
wann rauskommt, daß die In- 
fos nicht stimmen, ist doch 
der Ruf der Herstellers im Ei- 
mer. In einem Messebericht 
sollte jede verfügbare Infor- 
mation vorhanden sein, damit 
sich die Leser richtig informie- 
ren können. Man sollte auch 
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viel öfter Messen veranstalten, 
die für normale Leute zugäng- 
lich sind. Neuigkeiten sind im- 
mer interessant für uns Zocker. 
Karin Scheck, Marburg 


Zur Werbung 


Mit den neuen 32-Bit-Kon- 
solen erscheinen auch die er- 
sten Werbespots im Fernse- 
hen (macht Nintendo schon 
länger, die Red.). Sie wirken 
teuer produziert, avantgardi- 
stisch (siehe Saturn) und 
möchten einen flippigen oder 
grotesken Eindruck vermitteln 
(siehe PSX). Eines haben die 
Spots jedoch gemeinsam: Sie 
sind völlig uninformativ und 
lassen Systeme, die leistungs- 
mäßig jeden PC locker in die 
Tasche stecken, wie Kinder- 
spielzeug aussehen — was sie 
schon wegen dem Schwierig- 
keitsgrad der Spiele nicht sind. 

Ein Appell an die verant- 
wortlichen Marketing-Mana- 
ger: Weniger Schnickschnack, 
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dafür mehr Technik und mehr 
von den Spielen. Und weil ich 
nicht nur meckern kann, hier 
mein konstruktiver Vorschlag: 
Die Konsole von schräg oben, 
Zoom in den Makro-Bereich, 
dabei Einblick in den techni- 
schen Bereich: Slots für Me- 
mory-Gards, Anschlüsse wer- 
den sichtbar, Kamera stoppt 
auf dem Produkt-Logo, Top- 
lader-Klappe springt auf (aahh, 
ein CD-System), Bildaus- 
schnitte von Spielen werden 
eingeblendet, technische Da- 
ten werden gezeigt. Noch bes- 
ser wäre es, pro Spot nur ein 
Spiel, dafür aber ausführlicher 
zu zeigen. 

Khauh Chau, Marktheidenfeld 


Endlich mal ein konstrukti- 
ver Beitrag! In den Augen 
manches Werbefritzen ist Dein 
Vorschlag vielleicht nicht das 
Gelbe vom Ei, aber immer 
noch informativer als die aktu- 
ellen Spots. Werbemäßig müs- 
sen die Hersteller auf alle Fälle 
noch zulegen. 
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Video Games im 
Neiz 


Ich weiß schon, keiner ließt 
unser Impressum (zu langwei- 
lig, was?). Da stehen aber öf- 
ters interessante Sachen drin, 
Wer nämlich einen Gomputer 
mit Gompuserve-Zugang hat, 
kann seine Briefe und Fragen 
auch direkt an uns schicken. 
Unsere ID ist 74431,613. 
Adressiert die Post bitte an 
mich persönlich, damit wir 
beim Sortieren wissen, an wen 
das Ganze weitergeleitet wer- 
den soll. Ab und zu trefft Ihr 
mich auch im Gompuserve CB 
auf Kanal 14. ib 
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RETURN TO 


MODUL 


Finale: Diesmal sind die Turkeys wirklich 
in einer vertrackten Situation. Hartmut, 
der Chef der VG-Gang, droht auch den 
letzten Zugang nach Modul zu atomi- 
sieren, wenn seine Forderungen nicht 


erfüllt werden. Wird er das Blatt noch W=@/ 


einmal wenden können, oder scheitert 
das Böse auch dieses Mal, wie in jedem 
guten Western? Aber seht selbst... 


LOS, LEGF DIE 


WAFFEN AB! 


WAS MAN 50 EBEN 
BEI SICH TRÄGT. 






WAHNSINN, WAR N 
VERSUCH ABER ES 


HAT FUNKTIONi ERT. 


BA DEINER 
m, PAUSENMODUS ? 


ag HM- STRRTBUT| u. ua 
jr UND DANN STICK-LERT. 


ö = a SCHNELL WIE GEHT BE ya 
2 N konsole Er 


"SCHÄTZE, ERHAT 1 PEINLICH 
\UNS iM SACK, ,'\ ABER WRHR. 
NL . U 2 


II 
T WAREN DAS Auch 
WIRKLICH AUE ? 


UND JETZT: NEUMT V UNSERE GEHEIME \ 
DIE MASKEN AB! !DENTiTÄT 
BE \% OFFENBAREN? 
NH 7. 
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| CH VERGASS ZU SAEEN, DANN SOLLTEN WIR UNS 
Adl DASS DIE PAUSE NUR BEEILEN. LOS, PLLES iN 
I SMINUTEN DAUERT, DEN RUFZVG! 
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MACH SCHNELL, DIE 
PAUSE IST JEDEN 
Moment VoRBEiT 


PHUH, Drei V IA,ABER WIR HABEN'S 


GESCHAFFT! RUE S:ıND 


DERWEIL WW AU BACHE 
INMODUC: 1 WAR DOCH GEBTERN 
aA NOCH NICHTD 


Trost, HAT_HARTOWT 
TATSKHLIH MAL WAS 
5 GESCHAFFEN! 


FOR DIE VERNICHTUNG- 

DER MONSTER UND DE 

BEFREIUNG DES KANTLERS, 
UND ÜBERREICHEN EUCH 
DIESE NAGELNEVE. 


WIEDER iN MODUL, 
WIR SIND MER, 

UND DER LEIZIE ZU- 
GANG IST ZERSTÖRT! 


DAS_YIRES VERLEHT 
moDuL EINE SAME 
NEUE TI 


„NIDEOKONSOLE 
NEUESTEN | 


MT Dem 
sPi ED r 


1 ICH WERDE NıE WIEDER 
| VIEDEOSPIELE ANFASSEN! ! 


ENDE? Erschöpft legt der Zeichner nach über ala] 
Jahren die Feder beiseite, und genehmigt sich & 

16 Jahre alten Single Malt der Extraklasse. Wie wird 
es weitergehen? Wird es überhaupt weitergehen? 














Durch die 
isometrische 

Perspektive habt Ihr 
eine hessere Übersicht 


ieder einmal heißt die 

Devise: Back to the City. 
Sim City 2000 ist genau das 
“ richtige Spiel für alle diejeni- 
gen, die das Leben auf dem 
Lande endgültig satt haben. 
Leider entstehen gerade dort, 
wo sich Menschenmassen an- 
sammeln, auch die größten Ar- 
gernisse. In Millionenmetropo- 
len können diese sogar 
katastrophale Auswirkungen 
haben. Energie- und Wasser- 
versorgung, Verkehr, Krimina- 
lität oder Umweltverschmut- 
zung, sogar Angriffe aus dem 
All - der moderne Bürgermei- 
ster muß sich um jedes dieser 
Probleme kümmern, denn an- 
sonsten gerät die Welt völlig 
aus den Fugen. Aber zunächst 
einmal ist es Eure Aufgabe, 
eine Stadt aus dem Nichts zu 
stampfen und sie nach und 
nach zu einer Riesenmetropole 
auszubauen. Mit dem Startka- 
pital, das je nach dem anfangs 
gewählten Schwierigkeitslevel 
variiert, konstruiert Ihr zu- 
nächst ein Kraftwerk (mit dem 
dazugehörigen Stromnetz), 
um die Energieversorgung Si- 


Als Bürgermeister könnt Ihr 
hautnah miterleben, wie Eure 
Stadt wächst und gedeiht. Wenn 
mehr als 65% der Bevölkerung 
für Euch stimmt, habt Ihr schon 
viel erreicht. 


0808988988089 © 


Tet City 





k N % = N * x nz = f 
# ii: N VERS se 
Monster gibt es überall auf der Welt. Dagegen hilft nur die Air Force. 


sim City. 
2000 


cherzustellen. Am besten eig- 
net sich dafür ein Wasserkraft- 
werk, das zum einen kosten- 
günstig, zum anderen auch 
sauber und ungefährlich ist. Je 
nach Größe der Wasserreser- 
ven (Ihr dürft übrigens die iso- 
metrische Map per Terrafor- 
ming beliebig gestalten) könnt 
Ihr das Bauwerk im Verlauf 
des Spiels nach bewährtem 
Baukastenprinzip erweitern, so 
daß die Stromversorgung auch 
noch nach Jahrhunderten ge- 
währleistet werden kann (Ihr 
glaubt nicht, wieviel Geld Ihr 





















Im Terrain-Editor 
könnt Ihr die Erde 
formen. Danach 
wählt Ihr ein 
Kraftwerk aus, um 
die Energieversor- 
gung zu gewährlei- 
sten. Die Wasser- 
versorgung ist 
genauso wichtig. 
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dabei spart!). Danach steckt 
Ihr die Grundstücke ab, auf de- 
nen später Wohnungs-, Han- 
dels- und Industrie-Gebiete 
entstehen sollen. Anders als 
im ersten Teil, in dem nur je- 
weils ein Wohn-, Büro- und Fa- 
brikgrundstück auf einmal ge- 
setzt werden konnte, dürft Ihr 
hier Gebiete per Cursor belie- 
big aufziehen. Dadurch könnt 
Ihr die Stadtplanung zielsicher 
und weiträumiger ausführen. 
Wenn die Vorbereitungen ab- 
geschlossen sind, heißt es ab- 
warten, denn jetzt beginnen 
Menschen, sich in den jeweili- 
gen Gebieten niederzulassen 
und Häuser, Büros und Fabri- 
ken zu bauen. Als nächstes 
kümmert Ihr Euch um die 
Wasserversorgung, den Ver- 
kehr (Straßen, Eisenbahn, 
Flugverkehr...) und natürlich 


» die öffentlichen Gebäude (Poli- 


zei-, Feuerwehrstationen, 
Schulen usw.). Die gerechte 
Verteilung des Budgets an sie- 
ben öffentliche Institutionen 
sorgt nachhaltig für den siche- 
ren Zufluß von Steuern zahlen- 
der Einwohner. Hier müßt Ihr 
besondere Sorgfalt walten las- 
sen: Spart Ihr nämlich bei- 
spielsweise zu arg am Polizei- 
budget, steigt zwangsweise 
die Kriminalitätsrate drastisch 
an. Sind die Steuern hingegen 
zu hoch, werdet Ihr schnell 
zum unbeliebten Politiker und 
eine Völkerwanderung Rich- 
tung stadtauswärts setzt ein. 
Die Fülle der Einstellungsmög- 
lichkeiten ist nicht nur hier 
recht groß. Je nach Volksbe- 
gehren könnt Ihr Sportstadien 
bauen, Autobahnen legen oder 
Katastrophen wie Feuer, Erd- 
beben oder Monsterangriffe 
auslösen, um mißratene Stadt- 
viertel mehr oder weniger ge- 
zielt aus der Welt bzw. Stadt zu 
schaffen — natürlich alles per 
Icon-Klick. Durch die über- 
sichtlichen Schachtelmenüs 
findet sich auch der Sim City- 
Neuling schnell zurecht. Es 
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Die Bucht liefert reichlich Wasser für die u Miiliönenmetrogele 


wird jedoch empfohlen, die 
Steuerung per Shuttle-Maus 
vorzunehmen. Auch die An- 
schaffung eines Speichermo- 
duls erscheint angesichts der 
riesigen Spielstände ange- 
bracht zu sein. tet 





5 So bekannt und doch 

so unverbraucht — das 
war der erste Gedanke der mir 
durch den Kopf schoß, als ich 
Sim City 2000 zum ersten Mal 
sah. Maxis hat es nämlich 
meisterlich geschafft, aus dem 
selben steinzeitlichen Spiel- 
prinzip von Sim City ein völlig 
neues und erfrischendes Spiel- 
gefühl entstehen zu lassen. 
Sim City 2000 hat sich, anders 
als bei vielen anderen Hit- 
Nachfolgespielen, somit un- 
verwässert in das nächste 
Jahrhundert gerettet. Es sieht 
nun nicht nur optisch besser 
aus, auch jede der zahlreichen 
Optionen und Einstellungs- 
möglichkeiten wirken keines- 
falls überladen oder gar über- 
flüssig. Sie sind sinnvoll 
verbessert und erweitert wor- 
den. Der Terrain-Editor erlaubt 
es sogar, eine komplette 
Traumwelt (ähnlich wie bei 
Populous) aus dem Nichts zu 
stampfen. Durch die Wasser- 
versorgung oder den Bau von 





Mein Haus: Der 
Bürgermeister 
residiert in den 
Bergen, direkt an 
einem See mit 
Yachthafen. 

Für Eure 
Verdienste 
bekommt Ihr als 
Geschenk u.a. 
so eine Villa. 
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Budget 


City Ordinances 
2259 2259 


End 
I) Anelghborhood watch fiale 
I program ‚ou ‚ako 3 bite |75} 


Estimated End of Years 3,980 
Current Treasury® 


End of Year Treasurys 


72209 
76.189 





Anhand unterschiedlicher 
Darstellungen könnt Ihr Euch 
über die Lage informieren. 
Sogar einzelne Gebäude dürft 
Ihr unter die Lupe nehmen. 
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Eine Meerwasser-Entsalzungsanlage sorgt für frisches Wasser 


Tet City 
November 2258 
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U-Bahn-Netzen 
gewinnt das 
Spiel buchstäb- 
lich an Dimen- 
sion, denn hier 
müßt Ihr Euch 
auch um das 
kümmern, was sich eine Etage 
tiefer unter der Erde abspielt. 
Wie wir schon aus ab- 
schreckenden Beispielen aus 
der Vergangenheit wissen, 
sind Nachfolgespiele von 
Superhits nicht unbedingt im- 
mer ein Knüller. Was Maxis je- 
doch hier geleistet hat, grenzt 
fast schon an ein Wunder. Es 
ist schwerer als man denkt, 
ein (relativ) triviales Spielprin- 
zip fortzusetzen und weiterzu- 
entwickeln. Hier haben die 
Entwickler sowohl optisch als 
auch spielerisch ganze Über- 
zeugungsarbeit geleistet. Die 
Erweiterungen sind aus- 
nahmslos logisch durchdacht 
und sinnvoll, die Benutzer- 
führung entsprechend leicht 
verständlich. Wer übrigens 
den ersten Teil (SNES) noch 
nicht gespielt hat, kann es hier 
nachholen. Die Uhr der Zeit 


12 Sales 95 


läßt sich nämlich wahlweise 
bis auf das Jahr 1900 zurück- 
drehen. So habt Ihr die selben 
Ausgangsvoraussetzungen 
(zeitgemäße Einrichtungen 
und Gebäude) wie im 5 5 
alten Sim City. 


SimNation 
Nat’ Pop 


LaTsi2}277] 


Die SimNation im Überblick: 
Per Autobahn und Eisenbahn 
könnt Ihr Städte auch verbinden 


System: Saturn 
Spieletyp: Wirtschafts- 
simulation 

Megabit: CD 
Hersteller: Maxis/Sega 
Testversion: Highscore 
Games 

Spieler: 1 

Features: Maus, 
Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 





Musik: 
en 
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Mit dieser Perspektive fährt sich Hang On am besten 


it Hang On GP’95 präsen- 

tiert uns Sega die näch- 

ste Umsetzung eines sehr po- 
pulären Automaten, schon im 
Dezember soll mit Sega Rally 
ein weiterer Arcade-Hit folgen. 
Zu Beginn stehen Euch zwei 
Spielmodi zur Auswahl, GP 
Race und Time Trial. Im GP 
Race tretet Ihr gegen 19 com- 
putergesteuerte Konkurrenten 
an, wobei Ihr die Rennstrecke 
aus zunächst drei Kursen 
wählt. Falls Ihr Rennen auf al- 
len drei Kursen gewinnt, habt 
Ihr drei weitere Strecken zur 
Auswahl. In der Garage stehen 
vier Bikes, die sich in Be- 
schleunigung, Höchstge- 
schwindigkeit und Fahrverhal- 
ten unterscheiden. Nachdem 
Ihr alle sechs Strecken gewon- 
nen habt, dürft Ihr auch im En- 
durance Mode antreten, wobei 





Ihr innerhalb eines Zeitlimits 
möglichst viele Runden absol- 
vieren müßt. Außerdem bietet 
Euch das Programm fünf wei- 
tere Motorräder an, von denen 
das letzte Modell einen Top- 
speed von über 260 km/h er- 
möglicht. Wer auch im Endu- 
rance Mode alle sechs Kurse 
erfolgreich bestreitet, kann 
sich schließlich an allen Kur- 


64 








Im Endurance-Mode müßt 
Ihr regelmäßig Pitstops 
zum Tanken einlegen 


Die Anzeigen im oberen Bildschirmdrittel lassen sich ausblenden 


Hang on GP"Y5 


sen im Mirror Mode versuchen 
(allerdings nur im Time Trial). 
Rekordsüchtige können im 
Time Trial ohne nervige Geg- 
ner auf der Jagd nach Best- 
leistungen antreten. IZ 







eurer 





“ Als ich Hang On GP ’95 

zum ersten Mal spielte, 
war ich recht enttäuscht. Die 
Steuerung erschien mir sehr 
schwammig, ich bekam ein- 
fach kein Gefühl dafür. Erst 


Mit diesem Bike erzielt Ihr auf allen Strecken die besten Zeiten 
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als ich dahinter kam, daß man 
enge Kurven am besten 
nimmt, indem man driftet, 
wurde das Spiel interessanter. 
Jeder Biker weiß natürlich, 
daß man mit einem Motorrad 
niemals in Kurven driften soll- 
te, denn wenn der Hinterreifen 
erstmal wegrutscht, ist der 
Sturz fast unvermeidlich. 
Wenn man den Realismus mal 
beiseite läßt, bietet Hang On 
akzeptablen Rennspaß mit al- 
lerdings gravierenden Schwä- 
chen. Die Kollisionsabfrage ist 
viel zu ungenau, manchmal 
stürzt Ihr, obwohl Ihr deut- 
lich neben dem Hindernis ge- 
fahren seid. Außerdem hatte 
ich nach nur zwei Tagen 
alle Rennmodi gewonnen, die 
einzelnen Kurse sind zu ein- 
fach. An die Klasse von Day- 
tona kommt Hang On nicht 
ran, Rennfans werden damit 
trotzdem ihre Freude “I 3 
haben. 

System: Saturn 

Spieletyp: Rennsimulation | 

Megabit: CD | 

Hersteller: Sega j 

Testversion: Galaxy | 

Spieler: 1 

Features: Speicheroption | 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark | 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 


| Musik: 
| Soundeftee: 5 
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Vorticht ‚„anftecken 


Wenn schon anstecken, dann mit Strategie. Theme Park: 





(Nintendo) theme 


Planen, bauen, kalkulieren, und in 23 Vergnügungsparks hört EEE :eLır20: 
alles auf Dein Kommando. Theme Park macht megamäßig 


Spaß, hat aber Folgen: 45° Fieber und die totale Sucht! Zitat 


Distributed by 
Nintendo Fun Vision 7/95: „Wer kreativ ist, wird viele 


Nächte vor dem Bildschirm verbringen.“ Und Total 7/95 = | Pad | 


meint: „Viele Optionen, detaillierte Graphik, gute Steuerung, PROF | 


ed | KONAMI 
viel Spaß für ein so kleines Modul. Note 1-.” fo ta7 E | 
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as den Reiz von FT Live 

Information ausmacht, 
ist (wie der Name schon an- 
deutet) die Berichterstattung 
im Grand-Prix-Modus. Abhän- 
gig vom Renngeschehen ge- 
ben drei, in Japan sehr be- 
kannte Fuji-Television-Kom- 
mentatoren, ihren japanischen 
Senf dazu. Monaco, Hocken- 
heim und Suzuka sind die au- 
thentischen Kurse, drei weitere 
Sega-Strecken runden das An- 
gebot ab. Als Fahrer stehen 
fünf Formel-Eins-Piloten samt 
Wagen (Schumi, Hill, Hakki- 
nen, Alesi und Katayama) zur 
Auswahl. Dazu enthält das 
Spiel drei Rennmodi: Im Grand 
Prix fahrt Ihr acht Runden ge- 
gen 23 Gegner auf den FI- 
Strecken. Boxenstopps wer- 
den benötigt, und das Ren- 
nen wird kommentiert. Der 
“Original”-Modus bietet alle 
Strecken und ebenfalls 23 





Fünf Fahrer, sechs Kurse und 
drei Werkstatt-Features... 
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gr TIME 


Gegner sowie Boxenstopps. 
Im “Time Attack” fahrt Ihr al- 
leine zehn Runden auf einer 
der sechs Strecken. Für den 
Grand Prix und das Original- 
Spiel lassen sich drei Schwie- 
rigkeitsgrade anwählen und in 
der Werkstatt Modifikationen 
am Wagen vornehmen. Als 
kleines Bonbon zeigt ein Fen- 
ster im GP-Modus die interes- 
santen Szenen aus der Vogel- 
perspektive. Im Rennen selbst 
gibt's keine Musik, sonstige 
Stücke stammen von der (in 
Japan bekannten) Gruppe 
“Square”, die auch den offiziel- 
len Titelsong für japanische 
Formel-Eins-Übertragungen 
beisteuert. Is 


5 1a 








hy Tja, wie die Dachzeile 

schon sagt: FT Live In- 
formation ist was für Japaner. 
Wer sich in Nippon gerne For- 
mel-Eins-Ubertragungen an- 
sieht, wird vor Wonne jauch- 
zen, wenn er seine Lieblings- 
kommentatoren hört, wie sie 
sein Rennen kommentieren. 
Spielerisch ist das Teil nicht 
von Pappe. Es fährt sich sehr 
gut und realistisch, die GP- 
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Im GP wird das kleine Bild kommentiert (in japanisch) 
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Strecken sind ziemlich au- 
thentisch und die Idee mit 
dem Schwierigkeitsgrad ist 
prima realisiert. Wer nämlich 
“Easy” anwählt, erhält in Schi- 
kanen aktive Bremshilfe. Mit 
anderen Worten: Ihr könnt im- 
mer Vollgas fahren, vorausge- 
setzt, Ihr erwischt einiger- 
maßen die Ideallinie. Außer- 
dem fasziniert die gebotene 
Action. Andere Fahrzeuge fal- 
len aus, es gibt schicke Ka- 
rambolagen, oder jemand 
fährt an die Box. Interessant 
werdet Ihr für die Kommenta- 
toren nur, wenn Ihr vorn liegt, 
einen Unfall baut oder gna- 
denlos schlecht fahrt. Um zu- 
sammenzufassen: FT Live In- 
formation ist als reines 
Rennspiel nicht umfangreich 
genug, um langfristig zu moti- 
vieren. Es spielt sich fabelhaft, 
aber das ist eben lei- ei y 
der nicht alles. 


System: Sat 
Spieletyp: 
rormei-Eins-sImulall 
Megabit: C 
Hersteller: 
Testversion: Galax 
Spieler: ° 

Features: Sj l 
Schwierigkeitsgrad: { 


Preis: ı 
VG- Altersstiefehlung: 


Grafik: 71% 
Musik: 46% 
Soundeffekte: 54% 





Is Japan-Import landete die 

erste Tennis-Simulation für 
den Saturn auf unseren Schreib- 
tischen. Virtual Open Tennis von 
Imagineer bietet Euch drei 
Spielmodi an: Exhibition, Cham- 
pionship und Training. Ungeüb- 
te verbessern im Trainingscamp 
Aufschlag, Return und Volley, 
unterstützt von einer geduldigen 
Ballmaschine. Bei Exhibition tre- 
tet Ihr allein oder mit bis zu drei 
Mitspielern zum Einzel- oder 
Doppelmatch an. Aus zehn 
Tenniscracks mit unterschiedli- 
chen Stärken und Schwächen 
wählt Ihr Euren Liebling aus und 
entscheidet Euch für Gras, Be- 
ton oder Sand als Untergrund. 





Der hintere Spieler sieht so gut 
wie nichts 


virtual Open 
Tennis 


Während des Spiels ändert Ihr 
im Pausenmenü die Perspektive 
und schaltet die nervige Replay- 
Option aus. Die sechs Feuer- 
buttons sind mit verschiedenen 
Schlägen belegt, mit den L-R- 
Tasten beschleunigt Ihr Euren 
Spieler. A, B und C benutzt Ihr 
für Slice, Topspin und normale 
Schläge, mit X, Y, Z versucht Ihr 
verschiedene Lobs. IZ 





Zu viert macht Virtual Open am 
meisten Spaß 


“ “ Der Versuch Virtual 

Open Tennis grafisch 
möglichst realistisch zu ge- 
stalten, wirkt sich leider nach- 
teilig aus. Der Spieler im Hin- 
tergrund ist zwar perspek- 
tivisch korrekt ziemlich klein, 
nur leider ergeben sich da- 
durch Probleme mit der Kon- 
trolle Eurer Schläge. Sogar im 
Match gegen den Computer 
verbannt Euch das Programm 
auf die hintere Spielhälfte, 
wenn der computergesteuerte 





Gegner aufschlägt. Am mei- 
sten nervt jedoch der Spiel- 
stand, der nach jedem Ball- 
wechsel eingeblendet wird. 
Überzeugt hat mich die Ani- 
mation der Spieler, die nach 
Bällen hechten, absolut reali- 
stisch vollieren und UÜber- 
Kopf-Bälle übers Netz I y 
schmettern. 


——nr 


System: Satum 





Megabit: CD 
Hersteller: Imagineer 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 4 
Features: — 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 64% 
Musik: 37% 


Soundeffekte: 61% \_ 











1 
Spieletyp: 
Tennissimulation e 








zZ 055 22 / 7 34 77 


Super Nintendo Playstation Playstation Sega Saturn 
Asterix u. Obelix di. 129,— Grundgerät di. 599,— Parodius Deluxe dt. 99,— Grundgerät di. 
Batman Forever di. 119,— Air Combat di. 99,— Panzer General di. 99,— inkl. 3 Spiele 
Bombermann Ill di. 119,— Alien Trology di. 109,— Primal Rage dt. 119,— Alien Trilogy di. 
Casper dt. 129,— Boxers Road ip- 159, Roiden dt. 9 Buadt 
Chrono Trigger us. 149,— Bxector ip. 159,— d EIN 

d Rayman dt. 99,- Fifa Soccer di 
Donkey Kong C. 2.dt. Vorb. Casper di. Dez 119,- Rod Rash di. a Ar 
Enhworm im 2dr 129, Descont di. 119,- : 4 2 Military Command. jp. 

2 ; _ Rock'n Roll Racing 2d. 119, 
Fifa Soccer 96 dt 109 _ Destruction Derby di. 109, Myst di. 
: Diseworld dt 109 Ridge Racer di. 109,— 
Inter. Star Soccer 2dt. 129, { ’ NBA Jam T.E dt. 
; Extreme Sports di. 99 Shock Wave di. 9- 
Mario World 2 dt. Vorb. .. { : NHL 96 di. 
Mena Man x 2dt 119 Fifa Soccer di. 99,— Street Fighter Movie di. 99, P D dt 
M 9 Man 7 di 5 ' 9 Gunners Heaven dt. 99,— Street Racer di. 109, ne OT 
nn 99 _ Jumping Flashdt. 99, Theme Park di. Br unielaneıi 
N on : 109 _ _ fileak Ihe Blood di. 99,— Tekken dt. 109,— Pebble Beach Golf dt. 
NHL ie ® 10 OR Lemmings 3D di. Zr oshindendi: 9 Primal Rage di. 
EZ = Memory Card dt. 49,— i _ Rayman di. 
Pinocchio dt 129 — ; Twisted Metal di. 9, 
: ‚= Metal Jacket jp. 159; va: Seaa Rally dt. Dez 

Secret of Evermore dt. 119,— Mouse di. 59,— Viewpoint dt. ee 
Super Turrican 2 dt. 119,- NBA Jam TE. dt. 99, Wing Comma. 3 Dez 109,— The Duel ip. 
Theme Park di. 129—- NHL 96 dı. 99,— Wipe Out di. 109,— Theme Park dt. 
Weapon Lord us. 129,— Novastorm dt. 99— WWF Arcade di. 119,— Virtua Racing dt. 
WWF Wrest Arcade dd. 129,— Pad dt. 59 — Zeitgeist jp. 159,— Wing arms jp 





Neo®Geo CD 

Grundgerät inkl. Spiel 649, 
999 _ Aero Fighters 2 109,— 
“Nero Fighters 3 129,— 
109,— Art of Fighting 2 107, — 
109,— 3 Count Bout 129,— 
99,- Fatal Fury 3 139,— 
179 - Fatal Fury Special 95,- 
” King of Fighters '94 129,- 
99,— Last Resort 9- 
109,— Mutation Nation 129,— 
99,- NAM 1975 99, 
109. — Puzzle Bobble 119, 
‘ _Robo Army 129,— 
99,- Samurai Shodown 107,- 
99,— Samurai Shodwon 2 139,— 
99,— Super Sidekicks 2 107, 
109 — Super Sidekicks 3 129,— 
“ _ Sengoku 2 129,— 
109,- Savage Reign 139, 
139,— Top Hunter 109,— 
99— Viewpoint 129,— 

109,- Jaguar di. 
139,- mit 3 Spiele 399,- 


Versandtasche 7 DM ® Vorkasse 6 DM e Nachnahme 9 DM ® Ab 250 DM Versandkosten frei 
7 v Aegidienstraße 23 e 37520 Osterode am Harz ® Fax 05522/75825 4 N 


Viele weitere Artikel auf Lager 








o ähnlich wie bei Landstal- 

ker blickt Ihr bei Steam- 
gear Mash aus der isometri- 
schen Perspektive. Optisch 
und inhaltlich wird einiges ge- 
boten: Rätsel und viele Duelle 
mit monströsen Gegnerspri- 
tes. Held Mash ist ein Twin- 
bee-Verschnitt, der sich auf die 
Suche nach seiner entführten 
(menschlichen) Freundin 
macht. Ausgestattet mit einer 
Laserkanone, geht es in die 
3D-Stages. Hier müßt Ihr hüp- 
fen und laufen und öfter auf 
Mechano-Monster schießen. 
In den Stages findet Ihr in 
Schatztruhen Items, die sich 
als neuer Move oder Energie- 
spender entpuppen. Aber es 
gibt auch noch andere Kisten, 
die man nur mit Hilfe eines 
Special Moves aufbekommt. 
Sie führen in den nächsten Le- 
vel oder bergen versteckte 
Räume. Beispielsweise dürft 
Ihr mit dem “Fire Punch” 
Flammen werfen, oder aber 
mit dem “Heart Shot” selbst 
regenerierende Herz-Items er- 
zeugen. Diese wendet man 
eben auf die Kisten an. Außer 
diesen Special Moves be- 
herrscht Mash zusätzlich eini- 
ge Bewegungs-Moves, die 
durch Gedrückthalten der R- 
Taste aktiviert werden. Mit 
“Lock” blickt er immer in eine 
Richtung, mit “Dash” geht es 
im Laufschritt voran. Mash be- 
herrscht diese Special- und 
Bewegungs-Moves am Anfang 
des Spiels jedoch noch nicht. 
Sie müssen erst durch Auffin- 
den der entsprechenden Items 
erlernt werden. tet 
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Die Grafik ist durch, 
und übersichtlich 


rien: 
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gehend bunt 
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Mash als Unterseeboot. Im Unterwasser-Level geht er fischen. 


ar 


— 


Lad 


Es scheint irgendwie in 

y 5 Mode gekommen zu 
sein, die isometrische Lands- 

talker-Perspektive in Spielen 

anzuwenden. Meistens endet 

es damit, daß sich die Helden 

nur sehr schwer steuern las- 

sen. Auch hier trifft das leider 

zu. Zwar kann man im Opti- 

onsmenü unter anderem auch 





Wenn Mash spezielle Items sammelt, lernt er Special-Moves hinzu 


die Richtungstaste umkonfi- 
gurieren, doch keine der drei 
Einstellungen läßt eine opti- 
male Steuerung zu. Wenn man 
schräg auf einen Feind zuge- 
hen möchte, läuft Mash ir- 
gendwo hin, nur nicht in die 
Richtung, in die man ihn zu 
lenken versucht. Das kommt 
nicht etwa von der komischen 
Perspektive, nein, es rührt 
vielmehr daher, daß die Steue- 
rung fast nie richtig reagiert. 
Und daran wird man sich auch 
nach zwei Stunden Spielzeit 
nicht gewöhnen. Arger und 
Frust stauen sich spätestens 
im dritten Level dermaßen an, 
daß man fast dazu geneigt ist, 
Saturn samt CD zum Saturn, 
äh, Mond, zu schießen. Wenn 
dieses Manko nicht wäre, hät- 
te Steamgear Mash durchaus 
eine gute Figur abgeben kön- 
nen. Aber so bleibt es 
leider nur ein Argernis. 5 
| System: Saturn 
Spieletyp: 3D-Jump’n'Run 
Megabit: CD 
| Hersteller: Sega 
' Testversion: Highscore 
l Games 
| Spieler: 1 

Features: Speicheroptionen 
 Schwierigkeitsgrad: 7 


| Preis: ca. 140 Mark 


| VG-Altersempfehlung: frei 


| Grafik: “ u 


Ban u as 
F 








Musik: 
Soundeffekte: 52 


n Break Thru! geht es um qua- 

dratische Steinchen, die vom 
Bildschirm gelöscht werden 
müssen. Bis hierher klingt das 
alles sehr Tetris-verdächtig. 
Doch diesmal bekommt Ihr 
schon zu Beginn eine komplette 
Wand vorgesetzt. Davon können 
immer zwei unmittelbar neben- 
einanderstehende gleichfarbige 
Steine gelöscht werden. Bei ins- 
gesamt vier unterschiedlichen 
Farbausführungen ist dies nicht 
so leicht, wie zunächst gedacht. 
Zudem prasseln nämlich weitere 
Klötze vom Himmel, die Euch 
eventuell einen Strich durch die 


Wenn Steine ver- 
schwinden, offen- 
bart sich im 
Hintergrund ein 
Bild. Hier rechts 
der Berg Fuji 

in Japan. 


tokio-news: 


ach dem gründlichen 

Mißerfolg von World Series 
Baseball auf dem Mega Drive, 
hat sich Sega diesmal scheinbar 
mehr Mühe gegeben. Bereits zu 
Beginn offenbart es eine Reihe 
von faszinierenden Bildern. 
Auch der Sound kann sich hören 
lassen. Unter anderem werden 
sämtliche Spieler aus den 28 
Major League-Mannschaften 
von einem Kommentator an- 
gekündigt. In dieser Kulisse 
dürft Ihr wahlweise ein Exhibiti- 
on-Spiel, die 94er Saison, die 
Playoffs, ein Allstar-Spiel oder 
ein Homerun-Derby durch- 
zocken. Wenn alle Einstellungen 
vorgenommen sind, befindet Ihr 





Dies ist die Standard-Perspek- 
tive beim Schlagabtausch... 


nintendo japan gab bekannt, 


Mauerblümchen 


Rechnung machen. Aussichtslo- 
se Situationen können jedoch 
mit Extra-Items gemeistert wer- 
den. Dafür nehmt Ihr entweder 
Bomben, Raketen (löschen 
ganze Reihen) oder Joker-Steine 
(können durch Anklicken jede 
beliebige Farbe annehmen) zu 
Hilfe. Wenn Ihr innerhalb des 
Zeitlimits alle Steinchen restlos 
eliminiert habt, geht es in die 
nächste Stage. tet 





Euch im Stadion, wo Ihr aus der 
Fänger-Perspektive auf das 
Spielfeld blickt. Kommt Bewe- 
gung ins Spiel, ändert sich die 
Perspektive, die Ihr im Pau- 
senmenü voreinstellen könnt. 
Ein weißes Kreuz zeigt den Auf- 
schlagpunkt des Balles an, so- 
daß Ihr nun mit einem Feldver- 
teidiger auf diese Markierung 
zusteuern könnt. tet 





Steigt der Ball in die Luft,schal- 
tet sich diese Perspektive ein 








5 Die deutsche Wieder- 

vereinigung war also 
doch nicht für die Katz’! Zu- 
mindest gab dies für Software 
Hersteller Shoeisha den An- 
stoß dafür, ein Tetris-ähnli- 
ches Spiel zu konzipieren. Ob- 
wohl man zu Beginn buch- 
stäblich vor einer Mauer der 
Ratlosigkeit steht, begreift 
man nach einigen Runden 
dennoch, um was es hierbei 
geht: Steinchen löschen. Auch 
wenn der Schwierigkeitsgrad 
am Anfang sehr niedrig gehal- 
ten ist, kommt man spätestens 
nach zehn Runden doch noch 


daß das ultra 64 jetzt offiziell 








5 Im Gegensatz zu der 

Mega-Drive-Version, 
die einst in der Video Games 
Schotterecke dahinfrustete, 
hinterläßt die Saturn-Auflage 
einen recht guten Eindruck. 
Abgesehen von der spärlichen 
Ausstattung, wie dem Fehlen 
der Replay-Funktion oder eini- 
ger Ballarten, läßt sich WSB 
hervorragend spielen. Die 
Steuerung ist gut durchdacht, 
das Verteidigungsspiel durch 
die gut gewählten Perspekti- 


12 Saas 95 


area een MG LE EWS 


ins Schwitzen. Dann ist Kom- 
binationsgabe, Strategie und 
der richtige Einsatz von Items 
(Bomben und Raketen) ge- 
fragt. Aber am meisten macht 
Break Thru! im Zeitspieler- 
Modus spaß. Hier könnt Ihr 
entweder mit- oder ge- y y 
geneinander antreten. 


System: Saturn 

Spieletyp: Puzzlespiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Shoeisha/BMG 
Testversion: Highscore 
Games 

Spieler: 1 bis 2 

Features: Speicheroption, 
Maus 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 46% 
Musik: 51% 
Soundeffekte: 47% 





“nintendo 64” heißt 


ven und Markierungen über- 
sichtlich. Ihr solltet nur darauf 
achten, daß Ihr die Kamerapo- 
sition nicht auf “Chase” stellt. 
Hierbei jagt die Kamera dem 
Ball hinterher. Der optische Ef- 
fekt ist zwar verblüffend, die 
Feldverteidigung jedoch artet 
in ein einziges Chaos 

aus. 5 g 


System: Saturn 

Spieletyp: Baseball- 
Simulation 

Megabit: CD 

Hersteller: Sega 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 78% _ 
49% 


Musik: 
Soundeffekte: 81% 
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nach rechts-oben, usw.). 
Außer im Minenlevel, das Ihr 
einfach nur überleben müßt, 
gilt es in den einzelnen Leveln, 
je nach eingestelltem Schwie- 
rigkeitsgrad, eine bestimmte 
Prozentzahl der meist frei her- 
umliegenden roten Spots ein- 
zusammeln. Erst dann öffnet 
sich der Ausgang zur nächsten 
Stage. Obwohl sich Spot auch 
gegen Feinde zur Wehr setzen 
muß, wurde ihm - politically 
B correct - keine echte Knarre 

beiden Feinde > 2 verpaßt; Ihr schießt wie ge- 
sind wie die meisten klei- Q pe habt nur mit Kohlensäuregas. 
neren Gegner eher dumm Ein Terminator in Spot-Gestalt jagt Euch hier mit ‘nem Raketenwerer Das Sequel ist aus vier Welten 
a drei, beziehungsweise vier 


Sieg nach Punkten Stages, aufgebaut. In einer 






Diese 





Debut als Jump'n’ Run-Cha- 
rakter, tritt das obercoole 7- I 


neuen Welt könnt Ihr Euch je- 
FW pP weils aussuchen, in welcher 


Exakt zwei Jahre nach seinem | Kein 





Up-Maskottchen erneut auf 
den Plan. Außer der gelunge- 
nen Cool-Spot-Animation, die 
als einzige Programmroutine 
von den damaligen Schöpfern, 
dem Team um Dave Perry, 





Reihenfolge Ihr die Level 
durchspielt. Als Rück- 
setzpunkte fungieren weiße, 
winkende Hände, die irgendwo 
aus dem Boden ragen. Pas- 
siert Ihr solch ein Hand, winkt 


übernommen wurde, erinnert 3 sie mit einer Fahne zwischen 
hier eigentlich übehaupt nichts \ a Die Hand mit der den Fingern weiter. ds 
mehr an:den superben ersten Fahne ist einer 
Teil. Als Hintergrund für die der reichhaltig 
Story dienen verschiedene vorhandenen 
berühmte Holly-woodstreifen, Zwischenspei- 
die jeweils für unterschiedli- cherpunkte 
che Level-Thematiken sorgen. 
Gleich der erste Set auf einem 
Seeräuberschiff erinnert an 
alte Errol Flynn-Filme. Weitere 
Anleihen wurden bei Indiana 
Jones (Tempel- und Minenle- 
















Die Aufzüge funk- 
tionieren mit 
heißer Luft, die 
Euch nach oben 5 Einerseits freut es tie- 
trägt (Bild unten) risch, den originellen 





vel), Alien 3 oder Starwars ge- 
macht. Die einschneidenste 
Veränderung neben der Story, 
ist aber die isometrische 
Sichtweise. Ihr schaut immer 
aus einer schrägen Perspekti- 
ve auf Gänge und Räume und 
müßt auch dementsprechend 
“schräg” steuern (drückt Ihr 
z.B. nach rechts läuft Spot 


Bei Indiana Jones’ Mine muß 
man blitzschnell reagieren, um 
den richtigen Abzweig zu erwi- 
schen. Auf dem rechten Minen- 
Bild hat sich Spot eher für die 
falsche Fährte entschieden 
























Spot endlich mal wieder an die 
Hand nehmen zu dürfen. An- 
dererseits vermißt man hier 
schmerzlich die passende 
Handschrift eines Dave Perry- 
schen Leveldesigns. Meistens 
ist die Rumlauferei in den lieb- 
los aufgebauten Filmland- 
schaften einfach nur langwei- 
lig, es will nicht so recht das 
Feeling aufkommen, in einem 
wirklich spannenden Spiel zu 
sein. Auch das Aufsammeln 
der roten Spots, als eine der 
Hauptaufgaben im Spiel, wirkt 
etwas hilflos vom ersten Teil 
übernommen. Bei Cool Spot 2 





Habt Ihr genug rote Dots einge- 
sackt, öffnet sich der Ausgang 


gibt es außerdem extrem we- 
nig rote Spots zu finden, die 
dann noch nicht mal gut ver- 
steckt wurden, sondern völlig 
unmbotiviert in der Gegend her- 
umlungern (oder nach: dem 
Abschießen von Feinden auf- 
tauchen). Auch der halbe 3D- 
Effekt durch die isometrische 
Perspektive verschafft nicht 
die nötige Abwechslung, die 
man sich anfangs davon er- 
hofft. Viele Sprünge sind auf- 
grund der Schrägsteuerung 
sehr schwer einzuschätzen, 
Schüsse kann man oftmals 
auch nicht wie gewünscht pla- 
zieren. Eurocom, die das Spiel 


Ladenlokal 
45131 


Essen 








Die Lava-Stage 
hat mir grafisch 
am besten gefal- 
len. Leider ver- 
liert man durch 
die “isomettri- 
schen Sprünge” 
unnötig viele 
Leben (oben). 
Wenn sich Spot 
langweilt, dann 
singt er (links). 


im Auftrag von Virgin ent- 
wickelt haben, hat mit der 
Mega-Drive-Version des 
Dschungelbuchs oder Maui 
Mallard fürs SNES Ihre guten 
Fähigkeiten durchaus bewie- 
sen. Aus diesem Spiel hätte 
man mehr machen können, 
bzw. machen müssen- u y 
Schade drum! 


System: Mega Drive 
\ Spieletyp: Jump'n Run 
Megakbit: 24 | 
Hersteller: Virgin | 
| Testversion: Virgin | 
' Spieler: 1 | 
\ Features: Paßwörter 
! Schwierigkeitsgrad: 5 l 
Preis: ca. 120 Mark | 
| | 
| 
F 


| VG-Altersempfehlung: frei 
| Grafik: 


Musik: 





MEGA 2] 2314 = 





Rüttenscheider Str. 181 


Tel. 0201 / 777225 


SONY PLAYSTATION 
Sony Playstation dt. 599,-- Rayman dt. 
Pad 59,90 Raiden dt. 
Padverlängerung 24,90 R. Roll Racing 2 dt. 
Action Replay 69,90 Primal Rage dt. 
Memorycard 49,90 Sim City 2000 dt. 
Mouse 59,90 Street F. Movie dt. 
Link-Kabel 49,90 WWF Wrestlem. dt. 
RGB-Kabel 49,90 Shell Shock dt. 
Air Combat dt 89,90 Lemmings 3D dt. 
Alien Triology dt 99,90 Tohshinden dt. 
ATrain dt. 99,90 Tekken dt. 


Panzer General dt. 
Destruction Derby dt. 99,90 
Discworld dt. 
Gunnersheaven dt. 
Theme Park dt. 
Novastorm dt. 
Ridge Racer dt. 


89,90 Wipeout dt. 
NHL 96 dt. 


89,90 


89,90 NBA Jam dt. 
99,90 Warhawk dt. 


89,90 Jumping Flash dt. 
Parodius Del. dt. 
99,90 Konami Soccer dt. 


99,90 
99,90 
99,90 
99,90 





Ladenlokal 
40211 


Düsseldorf 
Kölner Str. 25 


Tel. 0211 / 1649409 


SATURN 3DO SUPER NINTENDO 

Saturn dt. auf Lager BGoldstar 3DO dt. 749,--Ü Action Replay3dt. 89,90 Adapter US-Spiele 39,90 
Adapter für US/JP 59,90 B 11th Hour 119,90 5 Asterix u. Obelix dt. 129,90 Battletech us. vorb, 
Action Replay 89,90 F Creature Shock 119,90 9 Batman Forever dt. 79,90 Bomberman 3dt. vorb. 
Pad 39,90 # Cyberia vorb, ® Breath of Fire us. 139,90 NHL 96 dt vorb. 
Digital Pinball dt. 99,90 # Dragonlore vorb. # Breath of Fire 2 us. vorb. Megamanx2dt. 119,90 
Bug dt. 109,90 U Descent vorb. # 7th Saga 2 us. vorb. Marioworld2 dt. 109,90 
V.Fighter Remix dt. 79,90 B FIFA Soccer 99,90 E Chrono Trigger us. 139,90 NBAlJamt.e.dt. 79,90 
Street RE Movie dt. 99,907 Flying Nightmare 109,90 # Crazy Chase dt. 99,90 Ogre Battle us. 129,90 
Panzerdragoon dt. 109.905 Gex 99,90 # Donkey Kong 2 dt. vorb. Soulblazer dt. 109,90 
Pebble Beach Golf 99,90 Killing Time 119,905 Demolition Man dt. 119,90 Shadowrun dt. 109,90 
Myst dt. 99,90 ENHL 96 vorb. # Earthbound us. 139,90 Supers. Soc.2dt. vorb. 
Mystery Mansion 129,90 H PGA 96 vorb. # Castlevenia 2 dt. 139,90 Secret Everm. dt./us, vorb. 
Sega Ralley dt. vorb. 9 Panzergeneral 109,90 # Final Fantasy 3us. 149,90 Turrican 2 Pal 79,90 
Virtual Racing dt. vorb. # Syndicate 99,90 # Feverpitch Soccer dt. 109,90 Theme Park dt. 109,90 
Shinobi dt. 99,90 # Spacehulk 109,90 # Hagane dt. 109,90 Uni Ralley dt. 109,90 
Rayman dt. 99,90 E Siam 'n Jam 119,905 Illusion of Time dt. 109,90 Weapon Lord us. vorb. 
NHL 96 dt. vorb. 9W. Commander 3 109,907 Jungle Strike dt. 99,90 Pimalrage dt. 119,90 
FIFA 96 dt. vorb. # Absolute Zero 109,90 # Killer Instinct Pal / us.139,90 Cool Spot 2 us. vorb. 

Bladeforce 109,90 9 King Arthur us. 129,90 6 Spieler Adapter 59,90 

6 Button Pad 69,90 7 Lufia 2 us. vorb. Umbau 60Hz 99 ‚90 


Täglich dt: Neuheiten für 5 IS Natürlich auch j RR: 1 


Sony-Besitzer aufgepasst !!! 
Zur Zeit wird an einem Adapter gearbeitet 
der es ermöglicht US. und JR Spiele auf 


dem dt. Gerät zu spielen. 


Aktuelle Infos telefonisch erfragen ! 









Irrtürmer, Preisänderungen vorbeholten.Versandkosten 10,90 DM. 
Lodenpreise können abweichen. 


Händleranfragen erwünscht (Fax 0201 / 777225) 


Notürlich führen wir auch weiterhin Spiele für: 


- SEGA MEGA DRIVE 
-SEGA CD u. 32X 


- NEO GEO CD 
- JAGUAR u. CD 
- PC CD-ROM 








MEGA Iels!4> 


MIZEeY NS DRIVE 


ie Riege der Fernsehserien- 

Beat'’em Ups bekommt wie- 
der einmal Zuwachs. Diesmal 
hat es die kühnen V,R.Troopers 
erwischt. Im Grunde sind diese 
Halbandroiden nichts anderes 
als ein Power-Rangers-Ver- 
schnitt, die in virtuellen Welten 
herumirren und böswillige 
Hacker zur Strecke bringen. Ent- 
sprechend geht es im Spiel zu. 
Ihr könnt Euch aus insgesamt 
acht Recken einen aussuchen 
und kämpft Euch den Weg ge- 







Die Special Moves 
flutschen ja nur so 
aus dem Handgelenk. 

In der Bonus-Stage 
hingegen könnt Ihr sie 
nicht benutzen. 


news: 


Iparteeien gibt es eigentlich 
nur noch ganz wenige Comic- 
Figuren, die nicht schon mal ei- 
nem Videospiel zum Opfer gefal- 
len sind. Jetzt trifft's auch noch 
die faulste Katze des Univer- 
sums, Garfield. Die Story be- 
ginnt, wie könnte es anderes 
sein, im Fernsehsessel: Von 
Odie durch lautes Gebell beim 
Pennen aufgeschreckt, kracht 
Garfield mitten in den Fernseher. 
Als die beiden versuchen, das 
Teil zu reparieren, werden sie 






Kater Capone macht 
Chicago unsicher 


Man beachte die 


antiken Odie-Skulptu- 
ren in der Pyramide! 
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Serienprügler 


r 
» >»9» 





gen Bösewichte und eine Schar 
virtueller Ebenbilder der V.R.- 
Truppe frei. Neben Standard- 
Moves wie Punch, Kick und 
Block, beherrscht jeder Kämpfer 
mehr oder minder individuelle 
Special Moves. Das Besondere 
sind jedoch die Bonus-Runden, 
wo Ihr gegen eine Endlosschlan- 
ge von Gegnern antreten müßt. 
Verliert Ihr hier Euer Leben, 
dürft Ihr wieder in der vorange- 
gangenen Stage beginnen. tet 


ins Gerät hineingebeamt und 
müssen nun einige Abenteuer 
bestehen (die Entwickler haben 
anscheinend auch schon mal 
Gex gespielt...). Im Spiel werden 
verschiedene Filmszenarien ver- 
äppelt: Ihr schleicht in Transsyl- 
vanien herum, wo Ihr auf Graf 
Odie trefft, macht die Pyramiden 
im alten Ägypten unsicher oder 
hüpft als Kater Capone durch 
das Chicago der 20er Jahre. rk 


SE > 





schäft mit den Mer- 
chandise-Helden blüht. Auch 
in V.R. Troopers dürft Ihr in 
die Rolle eines Eurer Idole 
schlüpfen. Was mich jedoch 
am meisten “fasziniert”, sind 
die Bonus-Stages, die eigent- 
lich gar keine sind. Hier geht 
es darum, innerhalb eines be- 
stimmten Zeitlimits so viele 
Gegner wie möglich niederzu- 
stecken. Doch wenn Ihr hier 
ins Gras beißt, werdet Ihr in 
die vorhergehende Battle-Sta- 
ge verfrachtet und dürft das 
Ganze nochmal von Vorne 


y Das Beat'em Up-Ge- 


used 





y Eines gleich mal vorne- 

weg: Garfield wurde 
absolut genial animiert, besser 
sogar als einige Disney-Cha- 
raktere wie Micky in Circus 
Mystery (siehe Test in diesem 
Heft). Um so bedauerlicher ist 
es dann, daß das darumge- 
strickte Spiel ziemlich belang- 
los geworden ist. Viele Gegner 
wurden unfair plaziert und 
kleine Wuselsprites (ich hasse 
es!) flattern dauernd um Eure 
Birne herum. Auch soundtech- 
nisch haben sich die Designer 
nicht gerade selbst übertrof- 
fen. Ich sage nur: Lang lebe 


spielen. Ich dachte immer, Bo- 

nus-Runden wären lediglich 

zusätzliche Optionen, die nur 

Vorteile bringen, doch hier 

wird man eines besseren be- 

lehrt. Aber einen echten V.R.- 

Fan dürfte sowas nicht stören. 

Für alle anderen hier ein heißer 

Tip: Am besten spielt Ihr nur 

noch im Zweispieler- 9 I 

modus. 

I [ system: Mega Drive 

| Spieletyp: Beat'em Up ' 

/ Megabit: 16 | 
Hersteller: Sega | 
Testversion: Game Express | 

Spieler: 1 bis 2 

Features: — 


' Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 | 
| Preis: ca. 140 Mark 


| VG-Altersempfehlung: ab 12 ' 
| Grafik: 62% 
' Musik: % 
 Soundeffekte: 50% 





die Kaufhausberieselung! Für 
Fans des faulen Katers noch 
eine Überlegung wert, sollten 
sich andere Jump’'n’Run-Fans 
lieber bei der Konkurrenz um- 
schauen. Offenbar werden bei 
Sega keine Testspieler mehr 
engagiert, denn in dieser Ver- 
sion hätte ich Garfield noch 
nicht aus dem Haus 9 I 
gelassen... 


System: Mega Drive 
Spieletyp: Jump’n’Run 
| Megabit: 16 
| Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 120 Mark 


I 

VG-Altersempfehlung: frei 
\ Grafik: 70% 
Musik: \ 
; Soundeffekte: 62% 
Bo 


ur samen rasen 
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In der Formel-Kuh geht es um den goldenen Euterpokal 


ach der vor allem in Eng- 

land sehr erfolgreichen 
Micro-Machines-Serie ver- 
sucht Codemasters mit Super 
Skidmarks ein weiteres Renn- 
spiel in ähnlichem Stil zu eta- 
blieren. Wie schon üblich, 
spendierte Codemasters auch 
diesmal wieder die sogenannte 
J-Cart, die zwei Joypad-An- 
schlüsse vorweist und damit 
einen Vier-Spieler-Adapter 
überflüssig macht. Zu Beginn 
wählt Ihr Euren Spielmodus 
aus, Ihr könnt Euch an einer 
der verschiedenen Ligen ver- 
suchen oder ein paar Trai- 
ningsrunden einlegen und Ihr 
bestimmt die Spielgeschwin- 
digkeit. Anfangs stehen Euch 
vier Ligen zur Auswahl, bei de- 
nen Ihr mit unterschiedlichen 
Fahrzeugen jeweils zwölf 
Strecken bestreitet. Um Euch 
für das nächste Rennen zu 
qualifizieren, müßt Ihr eine be- 
stimmte Plazierung erreichen, 





Im Zwei-Spieler-Modus teilt 
sich der Bildschirm auf Wunsch 


76 


wofür Euch das Programm 
drei Versuche gibt, danach 
dürft Ihr von vorne anfangen. 
Gefahren wird mit Buggies, 
Monster-Trucks, F1-Boliden 
oder Kühen (nur mit Paßwort), 
wobei sich die einzelnen Fahr- 
zeuge durch Fahrverhalten und 
Höchstgeschwindigkeit unter- 
scheiden. Alle Gefährte wur- 
den liebevoll gerendert und 
wirken trotz ihrer Größe über- 
raschend naturgetreu. Die ver- 
schiedenen Strecken weisen 
Sprünge, Steilkurven und wei- 
tere Hindernisse auf. Der Bild- 
schirm teilt sich horizontal 
oder vertikal, im Vier-Spieler- 
Modus stehen sogar vier Scre- 
ens bereit. Falls Ihr den Voll- 


Wo bitte geht es zum Ziel? Immer der Nase nach... 





Screen bevorzugt, warpt der 
Computer alle Fahrzeuge, die 
vom Bildschirm verschwinden, 
nach vorne und addiert eine 
Strafe zur Gesamtzeit. IZ 





y Codemasters hat es 

geschickt vermieden, 
einen Micro-Machines-Glone 
zu fabrizieren. Super Skid- 
marks ist ein eigenständiges 
Produkt, das allerdings an die 








Übersicht gleich Null, man sieht nicht mal die nächste Kurve 
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gleiche Zielgruppe wie Micro 
Machines appelliert. Der Ein- 
Spieler-Modus wird relativ 
schnell langweilig, zu viert 
sorgt Skidmarks aber für län- 
gerfristigen Rennspaß. Die 
Steuerung der Fahrzeuge rea- 
giert sehr empfindlich auf 
Lenkbewegungen und ermög- 
licht geübten Piloten gekonnte 
Überhol- und Rammaktionen. 
Ich habe einige Features ver- 
mißt, die für mehr Abwechs- 
lung gesorgt hätten, z.B. Hin- 
dernisse oder Ol auf der 
Strecke oder Items, die man 
aufnehmen kann. Auch eine 
Kaufoption für Tuning-Teile 
hätte das Spiel interessanter 
gemacht. Im Mehr-Spieler- 
Modus bietet sowohl der ge- 
splittete Bildschirm als auch 
die Warp-Option nicht den 
nötigen Überblick. Super 
Skidmarks ist ein witziges 
Rennspiel mit kleinen y y 
Schwächen. 


System: Mega Drive 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: 16 

Hersteller: Codemasters 
Testversion: Codemaslers 
Spieler: 1 bis 4 

Features: Paßwort 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 9 ! 
Preis: ca. 120 Mark | 


VG-Altersempfehlung: frei 





' Grafik: 
Musik: o 
Soundeffekte: 40° 
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AGRESSORS OF DARK KOMBAT 


SAMURAI SHODOWN I Bestellu ngen ab 2 CD’s sind 





















SAVAGE REIGN versandkostenfrei! 

CROSSED SWORD 2 Lad reise kö bweichen! 
En u adenpreise können abweichen! 
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Händleranfragen erwünscht! 


DO 
SAMURAI SHODOWN Ill 139, 90 





König-Karl-Straße 66 (Am Bahnhof geg. McDonald's) - 70372 Stuttgart-Cannstatt 


Telefon 07 11/55 77 29. Fax 07 11/55 74 63 


Unser Laden ist täglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend geöffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 









Durch 
vier unterschiedli- 

che “Zeitepochen” geht 
die abenteuerliche Reise 


D: erste eingenständig 
entwickelte Spiel von 
Squaresoft USA ist ein Action 
Adventure, ganz im Stile eines 
Secret of Mana. Vor allem 
Spielsystem und Steuerung 
wurden vom geistigen Vorgän- 
ger direkt übernommen. So 
steuert Ihr den jungen Helden 
“Hero” (wie einfallsreich!) mit 
dem Richtungskreuz durch die 
Weltgeschichte und verkloppt 
per Handwaffe oder Alchemie- 
Spruch unangenehme Zeitge- 
nossen. Als Begleiter habt Ihr 
diesmal “nur” Euren treuen 
vierbeinigen Gefährten, der auf 
den Namen “Hund” hört (beide 
Namen könnt Ihr natürlich be- 
liebig umbenennen). Anders 
als bei Secret of Mana spielt 
die Handlung jedoch nicht in 
einer Märchenwelt, sondern in 
einer wissenschaftlich-tech- 
nisch begründeten Fantasie- 
welt. Bei Squaresoft war man 
eben der Meinung, daß dies 
den Geschmack der Amerika- 
ner (und auch der Europäer) 
eher träfe, weil diese angeblich 
nüchterner und realitätsbezo- 
gener denken würden - sei’s 


Secret of Evermore ist eine 
Mischung aus Secret of Mana 
und Chrono Trigger. Die Grafik 
wirkt jedoch “abendländischer”. 








Bei Boßkämpfen werden des öfteren Sprüche geklopft 


SELTET” u 


Evernore & 


drum. Die Geschichte beginnt 
dort, als unsere beiden Freun- 
de durch die verblüffende Er- 
findung eines Wissenschaft- 
lers plötzlich in eine Welt 










Geld spielt hier nur eine 
untergeordnete Rolle. Das 
wichtigste sind die Items, 
die Ihr meistens durch 
Tauschhandel bekommt. 


hinauskatapultiert werden, die 
zuvor durch seine Gedanken 
geformt wurde. So landen die 
beiden unter anderem in der 
Steinzeit, einer altrömischen, 
einer mittelalterlichen und ei- 
ner zukünftigen Welt, bevor sie 
die Heimreise in ihre eigene 
reale Welt antreten können. 
Unterwegs erwarten Euch 
halsbrecherische Kämpfe mit 
alptraumhaften Monstern, ner- 
venaufreibende Rätsel und 
nicht zuletzt eine schier endlo- 
se Jagd nach Items und Ge- 
genständen. Letztere sind 
wichtig, damit Ihr “alchimisti- 


Rita zZ Eng 
enteriäinment spectatle 
will set you back one 
Amulet of Annihilation 


Der 


sche” Sprüche (klingt eben 
realitätsbezogener als "Zau- 
bersprüche”) anwenden oder 
Tauschgeschäfte mit Händlern 
abwickeln könnt. Interessant 
ist, daß Sprüche und die wich- 
tigsten Items nur außerhalb 
von Städten vermittelt bzw. 
verkauft werden. Anders als in 
herkömmlichen Action Adven- 
tures könnt Ihr nur jeweils in- 
nerhalb einer bestimmten Welt 
frei herumlaufen. Dabei wird 
Euch einiges an Standvermö- 
gen abverlangt. Es gibt mas- 
senhaft Rätsel, die gelöst wer- 
den möchten, Items, die 
darauf warten, entdeckt zu 
werden und Stellen, die Ihr nur 
meistern könnt, wenn Hero 
und der Hund abwechselnd 
bestimmte Aufgaben überneh- 
men. Hier wird noch daran er- 
innert, daß die Steuerung Eu- 
res Partners, sei es Hero oder 
der Hund, vom Computer 
übernommen wird. Der Hund 
kann beispielsweise versteckte 
Items aufspüren oder auf ei- 
nen Gegner losgehen. Im 
Menü dürft Ihr dann dessen 
Verhaltensweise je nach Be- 
darf feinjustieren. Schließlich 
bewegt Ihr Euch anhand von 
“Gates” von einer Welt in die 
nächste, wobei es (zumindest 
vorerst) kein Zurück mehr gibt. 
Wie Ihr sehen könnt, erinnern 
viele Features und Menüs, vor 
allem das ringförmig angelegte 
Auswahlsystem, sehr stark an 
Secret of Mana, so daß sich 
Kenner sehr schnell an die 
Steuerung gewöhnen dürften. 
Lediglich bei der Vielzahl an 
Items, die zum einen als 
Rohmaterial für die Alchemie- 
Sprüche, zum anderen als 
Tauschware benötigt werden, 
könnte die Übersicht verloren 
gehen. Doch aufgrund der 
simplen Icons gewöhnt man 
sich nach einer Stunde Spiel- 
zeit auch noch daran. Wie be- 
reits erwähnt, sollte alles so 
wissenschaftlich-funktionell 
und glaubwürdig wie möglich 
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Not right now, 





Don't pay the ferryman, until he got you to the other side... 


gehalten werden. Das gilt auch 
für die Grafik. Sie wurde dem- 
entsprechend in einem dunkle- 
ren Ton gehalten, um eine 
“abendländische” Stimmung 
zu erzeugen. Zuletzt sei noch 
bemerkt, daß Secret of Ever- 
more nur für Nicht-Japaner 
konzipiert wurde. Bereits Ende 
November erscheint von Nin- 
tendo auch eine deutsche Aus- 
führung, in Japan hingegen ist 
ein Release überhaupt nicht 
geplant. tet 





IS 


Alle Achtung. Dafür, 
5 5 daß Secret of Evermore 
das allererste Spiel von Squa- 
resoft USA ist, ist es meines 
Erachtens sehr gut gelungen. 
Zwar wurden viele Programm- 
routinen (beinahe das gesam- 
te Steuerungs- und Menüsy- 
stem) aus dem japanischen 
Pendant direkt übernommen, 
doch die eigensinnige Hand- 
/ung und konsequent abend- 
ländische Stimmung verleihen 
dem Spiel eine gewisse Eigen- 
ständigkeit. Vieles ist so ty- 
pisch amerikanisch: Der Hund 
als treuer Begleiter, die Scien- 
ce Fiction-artige Story und 
nicht zuletzt das Charakter-De- 
sign der Monster scheinen di- 
rekt aus einem amerikani- 
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An vielen Stellen 
müßt Ihr zwischen 
Held und Hund um- 
schalten. Hier zum 
Beispiel springt Ihr 
mit dem Hund auf 
die anderen Uferseite 
und müßt die Gondel 
herbeiholen. 


schen Kinderabenteuer-Ro- 
man entliehen zu sein. Zwar 
wirkt das Ganze eher nüchtern, 
doch wem die Sentimentalitä- 
ten aus Japano-Rollenspielen 
und Action Adventures nicht 
so liegen, der wird hier ein 
spannendes Abenteuer in voll- 
er Square-Qualität erleben. 
Das einziges Manko scheint 
nur die Verhaltensweise des 
Computers zu sein. Legt man 





Es istnicht alles Gold was 
glänzt...besonders in Pyramide 


Das gewohnte 
Ringmenü (aus 
Secret of Mana) 
sorgt für übersicht- 
liche und prompte 
Menüführung. 


zum Beispiel beim Hund den 
Aktionsparameter mit Schwer- 
punkt “Items suchen”, so be- 
achtet er nicht mehr, was um 
ihn herum vor sich geht. Da- 
durch kann es des öfteren pas- 
sieren (besonders wenn der 
Hund noch einen sehr niedri- 
gen Erfahrungslevel hat), daß 
er sich inmitten des Schlacht- 
getümmels hinsetzt und see- 
lenruhig mit dem Schwanz we- 
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Alchemie-Sprüche benötigen 
viele Sorten von Items 





delt. Natürlich ist er damit ein 
gefundenes Fressen für die 
Feinde, so daß seine Lebens- 
energie schnell aufgebraucht 
ist. Was mich hingegen am 
meisten beeindruckt hat, ist 
der gut durchdachte Sound- 
track. Hatte man bei japani- 
schen Spielen ein ewig anhal- 
tendes Gedudel im Hinter- 
grund, spielen in Secret of 
Evermore ab und an auch 
stille Momente eine sehr reiz- 
volle Rolle. Das Gitarrensolo 
klingt zudem so einfühlsam, 
daß man gerne mal an solchen 
Stellen (vornehmlich in Rast- 
häusern) eine längere Lausch- 
minute einlegt. Wenn man be- 
denkt, daß Secret of Mana 2 
außerhalb von Japan nicht 
einmal geplant ist, kann 
ich Euch nur empfehlen: 


Schnappt Euch unbe- 
dingt das Teil! 5 5 


[ System: "Super Nintendo 

Spieletyp: Action-Adventure | 

| Megabit: 32 | 

| Hersteller: Squaresoft USA | 

Testversion: Galaxy | 

Spieler: 1 

Features: Batterie 

Schwierigkeitsgrad: 7 | 

Preis: ca. 140 Mark | 
Ü 
f 
| 
j 
£ 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 2% 
Musik: 83% 
Soundeffekte: 
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er In 

Lorenzen’s Soil 
wird’s Euch schnell 
langweilig 


V iele von Euch werden sich 
noch an die stürmische 
Geburt des inzwischen be- 
rühmtesten Wurms der Gala- 
xis erinnern (wenn man Gap- 
tain Kirks Bandwurm mal 
außer acht läßt). Durch Zufall 
fiel ihm ein mechanischer Mul- 
tifunktions-Anzug auf die wei- 
che Schädeldecke und machte 
ihn zu Farthworm Jim, Retter 
der Besiegten, Rächer der Ent- 
erbten und Birne der Nation 
(“tschuldigung, kleine Ver- 
wechslung). Im ersten Teil leg- 
te er sich mit Psycrow und 
Queen Slug-for-a-Butt an, ret- 
tete Princess What's-her- 
Name und katapultierte neben- 
bei noch einige unschuldige 
Kühe in die Erdumlaufbahn. In 
Earthworm Jim 2 trifft Jim 
wieder auf einige seiner Ge- 
genspieler aus dem ersten Teil, 
die sich für die Niederlage 
rächen wollen. Psycrow z.B. 
hat durch Lug und Betrug sei- 
ne Hochzeit mit der lieblichen 
Princess-What’s-her-Name ar- 
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Earthworm Jim bringt sogar Schweine zum Rutschen 


ee 


Jim 2 


rangiert, außerdem schnappte 
er sich noch Peter Puppys 
Nachwuchs, insgesamt 600 
niedliche, rosafarbene Welpen. 
Evil-the-Gat treibt ebenfalls 
noch sein Unwesen, außerdem 
ist der I.R.S. (Intergalactic Re- 
venue Service), das intergalak- 
tische Finanzamt, hinter Jim- 
my her und Außerirdische 
wollen seine Lieblingskühe 
entführen. Es gibt also ge- 


Rechts: Etwas 
Sensor gefällig? 
Unten: Laßt ja 
keinen der rosa- 
roten Puppies 
fallen, sonst wird 
der Papi sauer 


En 


nügend zu tun für unseren 
schleimigen Helden. Ihr be- 
ginnt Euer selbstloses Werk 
auf dem Planeten der Monster, 
wo Ihr in “Anything but Tange- 
rines”, einem horizontal scrol- 
Ilenden Jump’n-Run-Level, un- 
ter anderem Schweinen, das 
Rutschen beibringt und harm- 
losen Omas den elektrischen 
Stuhl klaut. Im Gegensatz zum 
Vorgänger stehen Euch dies- 
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mal verschiedene Schußwaffen 
zur Verfügung, vorausgesetzt, 
Ihr findet sie in den einzelnen 
Spielabschnitten. Unter ande- 
rem gibt es eine Art Smartgun, 
die auf dem Bildschirm kräftig 
aufräumt und eine Auswahl 
weiterer Kracher. Diesmal hat 
Jim seinen Kumpel Snott da- 
bei, mit dem er sich an Decken 
festsaugen kann, die schlei- 
mig-grün glänzen. Im zweiten 
Spielabschnitt, “Lorenzen’s 
Soil”, schießt Ihr Euch durch 
eine dicke Gesteinsschicht, 
wobei sich der Sand unter 
Euch aufhäuft und Euch so er- 
möglicht, höher liegende Platt- 
formen zu erreichen. Als End- 
gegner erwartet Euch hier eine 
Larve auf einem Einrad! Da- 
nach dürft Ihr in “Puppy Love 
1” zum ersten Mal Peter Pup- 
pys Nachwuchs retten. Von 
links wirft Psycrow die kleinen 
Kläffer ins Spielfeld, mit einem 
Trommel-Trampolin müßt Ihr 
die Welpen sicher an den rech- 
ten Bildschirmrand dopsen, 
ohne daß sie den Boden 
berühren. Falls Ihr zu viele 
rosarote Zwergpinscher ver- 
paßt, fährt Peter Puppy buch- 
stäblich aus der Haut und geht 
auf Jim los, was jedesmal 30% 
Energie kostet. Friedlicher 
geht's in "Villi People” zu, wo 
Ihr Jim als Salamander flie- 
gend durch die Innereien eines 
Riesenmonsters bugsiert. Am 
Ende dieses Levels tretet Ihr 
dann in einer Art Shiny- 
Glücksrad an, wo Euch völlig 
sinnlose Fragen gestellt wer- 
den, bei deren richtiger Beant- 
wortung immerhin nützliche 
Extras winken. Im anschlie- 
ßBenden Sensor-Bonusspiel 
könnt Ihr sogar ein Zusatzle- 





Der Ballon mit 
der Bombe unten 
dran läßt sich 
leider nicht genau 
steuern 


„re. ....:,:„„es—...—»n. 80820 0..> 


An mein Euter lasse ich 
nur Wasser und EJ. 
Unten: Jeder Strom- 
schlag kostet Energie 


ben ergattern. “Flyin King” 
heißt die Shoot'’em-Up-Stage 
in isometrischer Ansicht, bei 
der Ihr einen Ballon mit einer 
Bombe unten dran bis zum 
Ende des Spielabschnitts 
schieben müßt. Jim fliegt mit 
seinem Rocket-Bike, während 
von unten Piratenschiffe auf 
ihn ballern und sich Kamikaze- 
Wikinger auf ihn stürzen. 
Nachdem Ihr auch die zweite 
Runde Puppy-Love überstan- 
den habt, helft Ihr in “Udderly 
Abducted” Kühen, die von 
UFOs entführt werden. Einige 
der Wiederkäuer sind aller- 
dings getarnte Bomben (er- 
kennt Ihr an der Zündschnur), 
diese schmeißt Ihr am besten 
innerhalb eines Zeitlimits in die 
glücklicherweise bereitstehen- 
den, überdimensionalen Bade- 
wannen. Wer bislang noch 
nicht wußte, daß Earthworm 
Jim ein aufgeblasenes Kerl- 
chen ist, wird bei “Inflated 
Head” eines besseren belehrt. 
Mit dem Kopf voller Helium 
schwebt Jim durch den Nacht- 
himmel, weicht Glühbirnen 
aus und vermeidet Evil-the- 
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Cats Schüsse. Anschließend 
bekommt Ihr es mit dem inter- 
galaktischen Finanzamt zu tun, 
das fest davon überzeugt ist, 
daß Jimmy noch rückständige 
Steuern zu zahlen hat. Aus 
dem Papierberg tauchen un- 
verhofft Steuerbeamte auf, un- 
berechenbare Aktenschränke 
drücken Euch platt und 
glühende Heizöfen verbrennen 
Jims Oil-of-Olaf-Haut. Der 
Ausgang zu “ISO 9000” wei- 
gert sich außerdem, sich zu 
öffnen, also verfolgt Ihr die 
hartnäckige Tür und stellt ihr 
ein Bein. Nach dem dritten 
“Puppy Love” flieht Jim vor 
einem riesigen Sandstreuer 
durch eine Küche voller Steaks 
und Schnecken. Im letzten 
Spielabschnitt rettet Ihr in ei- 
nem aberwitzigen Wettrennen 
Princess-What’s-her-Name 














vor ihrem Schicksal. Falls Ihr 
in einem Level drei bestimmte 
Gegenstände findet, könnt Ihr 
auch nach Game Over im 
nächsten Spielabschnitt anfan- 
gen, solange Ihr Euer Super 
Nintendo nicht ausschaltet, rz 


er 





hi Schon seit Januar, als 

ich Shiny besuchte 
und die ersten Demos von 
Earthworm Jim 2 zu sehen be- 
kam, freute ich mich auf die- 
ses Programm. Um so größer 
war die Enttäuschung, als ich 
erkennen mußte, daß Shiny 





Links: Ob bei Regen- 
würmern Blähungen 
immer zu Kopf steigen? 


Unten: Der Salzstreuer 
verfolgt EJ zwischen Steak 
und Spiegelei 
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Entertainment nicht noch ein- 
mal der große Wurf gelang. 
Die Spielideen in EJ2 sind 
mindestens genauso verrückt 
und genial wie im Vorgänger, 
technisch gehört es sicher zu 
den besten SNES-Modulen 
überhaupt, doch spielerisch 
offenbart der Nachfolger leider 
einige Schwächen. Der zweite 
Level “Lorenzen’s Soil”, wird 
nach kürzester Zeit langweilig, 
der Ballon in “Flyin’ King” läßt 
sich nicht genau kontrollieren, 
somit wird die ganze Stage 
mehr zum Glücksspiel. In 
“Puppy Love” wirft Psycrow 
die Welpen manchmal so ge- 
mein, daß Ihr immer ein paar 
durchlassen müßt und so En- 
ergie verliert. Es erscheint mir 
unmöglich, die Puppy-Love- 
Stages durchzuspielen, ohne 
wenigstens jeweils ein Leben 
zu verlieren. Ich bin der Mei- 
nung, jedes Geschicklichkeits- 
spiel sollte mit viel Ubung zu 
schaffen sein, ohne Leben zu 
verlieren. Bei Earthworm Jim 
2 gibt es einige Stellen, die 
Euch zwangsweise Energie ko- 
sten und damit unfair werden. 
In “ISO 9000” wißt Ihr z.B. nie 
genau, ob und wann die Ak- 
tenschränke auf Euch losge- 
hen und Euch zerquetschen. 
Earthworm Jim 2 ist sicher ein 
exzellentes Jump'n Run, aber 
Shiny hat mit dem Vorgänger 
einen sehr hohen Standard ge- 
setzt, den man mit dem Nach- 


folger leider nicht er- 
reicht. 5 5 








System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump’n’Run 
Megabit: 24 

Hersteller: 

Shiny Entertainment 
Testversion: Virgin 
Spieler: 1 

Features: 

Paßwort, Continue 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 
Musik: " 
Soundeffekte: 80% 
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Da fliegen die Eisenfetzen nach einem Klingen-In-Fight 


TS HERR 


D a ist er nun, Namcos mit 
einer Menge Vorschußlor- 
beeren bedachter, revolutionä- 
rer (?) Beat’em Up-Ansatz auf 
16-Bit-Niveau! Weapon Lord 
bietet dem Fan auch in der Tat 
eine Reihe von bisher unbe- 
kannten Features. Zunächst 
wird in diesem Klingenspekta- 
kel nicht, wie allgemein üblich, 
durch Wegdrücken vom Geg- 
ner geblockt, sondern durch 
Drücken des leichten Vorhand- 
bzw. Rückhandschlages (kein 
Tennis!) plus oben, unten oder 
rechts. Ihr blockt also getrennt 
tiefe, normale sowie hohe und 
Luftattacken, was natürlich im 
Normalfall ein erstklassiges 
Reaktionsvermögen voraus- 
setzt. Zudem sind diese Blocks 
offensiv, d.h., Ihr seid nicht 
schon durch Gedrückthalten 










des Steuerkreuzes vom Geg- 
ner weg von vornherein in der 
Verteidigung wie bei (fast) al- 
len anderen Beat'’em Ups. Da- 
durch kontert Ihr schneller und 
inszeniert coole Combos. Je- 
der der (leider nur) sechs bis 
an die Zähne mit Stahl bewaff- 
neten Krieger kann durch ei- 
nen Special-Move die Deckung 
seines Gegners durchbrechen 
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und trotz Block punkten. Was 
das bedeutet, ist klar oder? Ihr 
seid den Attacken des Compu- 
ters eigentlich nahezu hilflos 
ausgeliefert, wenn er aggres- 
siv wird. Daneben gibt's noch 
andere Blockmöglichkeiten 
wie das aus Samurai Shodown 





Mit hohem Block schützt 
Ihr Euch vor Luftangriffen 
Fire-Specials sind 
eigentlich Beat'’em Up- 
Dutzendware 





Pen 


Namco hat zwar wenige (7), aber tolle Stages gezeichnet 


FPIEN- TA TS 





u: Pan Be 


2 bekannte Kollidieren der 
Waffen. Jeder Fighter hat über 
15 verschiedene Special- und 
Death-Moves parat, die 
allesamt etwas unorthodox 
aktiviert werden: Meist müßt 
Ihr zuerst Buttons pressen 
und/oder gedrückthalten und 
dann die Steuerkreuz-Moves 
eingeben. rk 





y Y Weapon Lord macht 

nicht zuletzt wegen der 
erstaunlichen Move-, Block- 
und Combovielfalt ine Menge 
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Weapon Lord hat erstaunlich viele weibliche Kämpfer 


Spaß, weist aber leider einige 
Mängel auf, weshalb ihm ein 
„Super“ verwehrt bleibt. Da 
Ihr Kopf, Zentrum und Füße 
einzeln blockt, seid Ihr immer 
auf zwei von drei Positionen 
ungedeckt, was es der Ma- 
schine sehr leicht macht, Euch 
zu treffen. Deshalb seid Ihr im 
In-Fight nahezu chancenlos. 
Und was soll eigentlich die 
hammermäßige Ausstattung 
mit ewig vielen Moves, Takti- 
ken und Techniken, wenn sich 
alle Krieger mit im wesentli- 
chen einem Move von der 
Platte fegen lassen? (Talasia: 
Talon Blade, links, unten, links 
+ harten Backhand-Slash). An- 
sonsten: Tolle Soundeffekte 
(Waffenklirren) und Grafik. 
Schaut's Euch mal an! Von der 
technischen Seite her gese- 
hen, gibt's im Moment nichts 


Besseres im 2-D- yy 


Beat'iem Up-Bereich. 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Beat'em Up 
Megabit: 24 

Hersteller: Namco/Ocean 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Optionsmenü 


Schwierigkeitsgrad: 8 
Preis: ca. 130 Mark 
VG-Altersempfehlung: ab 18 
Grafik: 
Musik: 59% 
Soundeffekte: 72% 
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Sony PlayStation Deutsch: Ben elyetaton Import: 
‘96 us 





Wipe Out 99,-DM PGA 119,- DM 
Ridge Racer 109,- DM X-Com us 119,- DM 
Destruction Derby 99,- DM Darkstalkers jp 139,- DM 
Raiden Project 99,- DM Namco Museum Vol. 1jp 139,- DM 
Tekken 109,- DM Project Overkili us 119,- DM 
TE er ner 
isn Tnlogy ” one Soldier us/jp 119,-/139,- “ 
WWF Wireßlemarin S2DM HomedOmijp.ih.cun "188, Du Luerwaldstraße 4 - 44339 Dortmund 
oalstorm i Rn idgs Racer 2 jp 139,- 
m Sci Merken Telefon 0231 / 80 20 84 
Philosoma 99,-DM Metal Jacket PSX jp 69,- DM ö 
Disc World 99,- DM Prime Goal PSXj 69.- DM SATURN: nr: Hardware: 
Assault Rigs 99,-DM Tyin Bee Pack PExs AT jp 99-DM Yirtua Fighter Remixjp 79,- DM PlayStation dt. 599,- DM 
Warhawk 99,-DM goxers Road PSX i 99.- DM Adv. Military Comm. jp 159,- DM mit Spiel nach Wahl 679,- DM 
Extreme Sports 99,-DM \rua Fighter Rem SATip 49- DM Layer Section jp 129,- DM PlayStation jp + us 699,- DM 
Rayman 99.- DM a onen Pax Ip 69.pm Aaymanus 119,- DM mit Spiel nach Wahl 799,- DM 
Fifa Soccer 96 109,- DM Winning El Box . 69 - DM Virtua Fighter 2 jp 129,- DM RGB-Umbau PlayStation 49,- DM 
Striker 96 119,-DM zung Pax ır Ib 79.DM SEGA Rally jprus 129,- DM ASCII Stick PSX 109,- DM 
Konami Goal Storm 99,-DM Fmution SocherPSXinp 79.nm HangOn 95 jp 129,- DM Dauerfsuer-Pad PSX 69,- DM 
PGA 96 dt 109,- DM oTmatlon Soccer FSA JP “ Virtua Cop incl. Gunjp 179,-DM SEGASatum jpRGB 699,- DM 
Wing Commander3 109,- DM SNES Software: X-Menjp 129,- DM mit einem Spiel 799,- DM 
Panzer General 119,- DM Killer Instinct 139,- DM RED SRuelp 129,- DM Adapter SATdt/us/jp 79,-DM 
Viewpoint 109,- DM Chrono Trigger us 129,-DM DEMO ap . 59,- DM Adapter PSXdt/us/jp 79,- DM 
Road Rash 109,- DM Secret of Evermore 139,- DM Darius Gaiden jp 129,- DM sony RGB-Kabel 79.- DM 
Hi-Octane 109,- DM Yoshi's Island 119, DM Fi Live Information jp 129,-DM Ajission Control Stick SAT 149'- DM 
Ufo 109,- DM Donkey Kong 2 129,-DM GunBirdjp 129,-DM „aGcon Pad PSX 109.- DM 
NHL Hockey 96 109,-DM Theme Park 99.-DM Raiden Tnlogy jp 139,- DM NeGcon Fa 2 
Shock Wave 109,- DM Int. Superstar Soccer 2 129,- DM Täglich aktuelle Preise, Tips und Irrtümer und Preisänderungen 
Theme Park 109,-DM Braath of Fire 2 us 149,-DM Infos unter BTX: Flying Arts# vorbehalten. 
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x . Theme Pak (ompiott in Deutsch) 899,-- Baftlermorph CD TYN 
Super Nintendo nme 00. SEGA Saturn meumngco 9.Sony Playstation 
Addams Famliy Values 1.049,-- Turican 2 959;-- Satum Grundgerät o. Spiel 5.990,.- Creature Shock CD . .799,-- Playstation Grundgeröt 4,490,-- 
Asterix & Obelix 1.049, -- Urban Strike‘: h ...999%,-- Antennenkabel 449... Demolitlon. Man. CD: > 799,-- Playstation & 1 Spiel 5.290,-- 
Batman Forever 959,-- WWF Wrestlemanla Arcade 929,-- Arcade Racer Lenkrad 990,-- Highlander. CD 799,-- Action Replay PSX 590,-- 
Beavis & Butthead 899,-- Agyi e Backup Memory Card 799,-- Primal Rage CD 699,-- Joypad Sony PSX 499, 
Big Sky Trooper 929,-- Mega Dr wo. ; Pe Satum x 349,.. Robinson Requlem.GD:: 799,.- Maus Sony PSX ; 499,-- 
Blackhawk 599,-. Asterix: 2 9,- Aftermath 779, ‘2 Memory Card Sony PSX 399,-- 
Bomberrnan 3 959,- Batman Forever 929,-- Allens 749,-- Panasonic 3Do AD&D Forgotten Realm 779,-- 
Boogermnan 799,-- Comix Zone 899,-- Bug 899,-. 3DO - FZ10 & Starblade . 5,599,-- All Combat 749,-- 
Casper 999,-- Demolition Mon 799,-- Caspar 779,.. Goldstar 3DO +. Spiel 5.999,-- Allens 749,-- 
Cut Throat Island 929,-- Donald In Maul Malla 899,-- Championship Pool 2 749,-. 300 Jdoypad a, 499,-- Assault Rigge 749,-- 
Demolltion Man 899,--EXO Squad 899,-: Oyberia 779,.. ID Atlcıs Een 1,049,-- Baseball (Konami) 799,-- 
Dirt Racer FX 989,-- Fifa Socoer’96 699,-- Descent 779,.. Alone In the Dark 2 "2 ,729,-- Basketball 3D 799,-- 
Donald In Maui Malla 1.049,-- Fiintstones - The Movie 999,-- Konami Soccer 799,.. Animals 2 979,-- Caspar 779,-- 
Donkey Kong Country 2 1.049, -- IMG Intemaltonal Tour Tennis 799,-- Myst Ikompsett in Deutsch) 799,.. Caspar .. 799,-- Championship Pool 2 759,-- 
Frank T. Big Hurt B. 929,-- Judge Dredd i 899,-- NBA Jam Toumament 779,.. Clayfighter 2 2... 799,-- Crazy van 749,-- 
Green Latem 999,-- Light Crusader 899,-- Overkiil 799,-. Corpse Killer ; 2,2899, Cyberia 799,-- 
tlusion of Tme 899,-- Marlo Basler Soccer 929,- Panzergeneral 749,-. Creature Shock 3779 Descent 799,-- 
Jungle Strike 899,-- Mega Bomberman 799,- Pebble Beach Golf 749,.. Cridders 979 Destruction Derby 799,-- 
Judge Dredd 989,-- Micromachine 2 899,-- Piimale Roge 749,.. Descent. ; .799,-- Extrem Sports 749,-- 
[Killer Instinct 1.099, -- NBA live ’96 . " .699,- Raven Projekt 749,-- Fing Nightmare. (uk) 799,-- FIFA Soccer '96 749,-- 
Lost Vikings 2 799,-- NHL Hockey. !96.. 799,--. Rayman 759... Foas of All... 749,-- Kileak the Blood 599,-- 
Mario All Star Classic 599,-- PSA Tour Golf:3.. . .. 2729 ,-= Real Yurneme (komplett in Deutsch) 999,.. Naed.tor Speed; 779,-- NHL Hockey ’96 799,-- 
Mario Kart Classic 599,-- Priinale Rage.’ 999 SEGA Rally 799,.. Lost Vikinge 2. >799,-- Overkil 799,-- 
Mario World 2 { Yoshi’s Isiond)  899,-- RevolulionX.:. ; II ,-- Shinobi X 799,.. Maglo Carpet 749,» Panzergeneral 749,-- 
Mickey & Minnie 1,099,-- Road Rash $.. 699.-- Streeifighter - Movie 779,--Panzergeneral: wesen,  679,- Raven Projekt 799,-- 
Mr. Tuff 899,-- Schlümpfe" :" 79%.- TMeHorde 749... Pimale Rage ... 799,-- Strestfighter - Movie 749,-- 
INHL Hockey ‘96 899,--Shining Force 2 1.049,-- Yırua Racing 799,-. Rebel Assault = 797.-- Twisted Metal 749,-- 
Pinocchio 1.049,-- Sonlo 1 & 2,+ Dr, Robofnik 899.-- - Retum of Fire x 749,-- Virtual Snooker 759,-- 
Revulotion X 929,-- Spiderman vs X-Man 9. Atari Jayuar Slayer 759,-- Warhammer Fantasy B. 749,-- 
Scooby Doo 929,-- Star Trek: Deep Space Nine 899,-- Jaguar Grundgerät 2:390,-- Syndikate kompiett in Deutsch) 799,-- Waterworld Action 759,-- 
Secret of Evermore 899,-- Story of Thor . " 999,-- Jaguar CD-Rom 2.390,-- Waterword 799.-- Wipe Out 749,-- 
Star Trek: Deep Space Nine 999,-- WWF Wrestling Arcade 949,-- Jaguar Joypad 399,.. Wing Commander 3 799,-- WWF Arcade . 759,- 





Bestellannahme 0-24 Uhr - Gratis-Gesamtpreisliste anfordern! - Für.nicht angenommene Ware berechnen wir pauschal 150,- ÖS. 
Unfreie Sendungen werden nur nach telefonischer Vereinbarung angenommen. Druckfehler & Preisänderungen vorbehalten. 


Versandkosten per Post 50,- ÖS zzgl. Nachnahme, ab 2.000,- ÖS versandkosienfrei. EMS auf Anfrage. Händleranfragen erwünscht. 
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Wal Monstros Devise: “Erst im Magen zündeln und dann nix wie wegrudern“ 


en wundert's, daß gera- 

de wieder Dutzende von 
Niedlichkeitsspielen in der 
Warteschleife drängeln und 
um die Gunst der jungen 
Kundschaft buhlen: es weih- 
nachtet halt wieder. Nintendo 
hat natürlich wie jedes Jahr 
auch einige Rosinen von 
Fremdherstellern an Land ge- 
zogen und wird mit Pinocchio 
sicher leichtes Spiel haben. 
Man muß dabei aber neidlos 
anerkennen, daß Disney Inter- 
active ihr Pino-Baby mit ver- 
schwenderisch vielen Animati- 
onsphasen supersehenswert 
in Szene gesetzt hat. Wer sich 
durch den Film angesprochen 
fühlte, wird im Spiel keinerlei 
Orientierungsprobleme haben, 
da Ihr die nämliche Story exakt 
nachspielen könnt. Auf dem 
Weg zur Schule ist der Holz- 
bub zu Beginn der Handlung 
verschiedenen Ablenkungen 
ausgesetzt. Wählt Ihr die direk- 
teste Route, ohne Umwege zu 
machen, dann gibt's bereits 
die erste Medaille von der güti- 
gen Fee überrreicht. Danach 
steuert Ihr kurzzeitig Ji- 
miny auf der Zuschauer- 
seite von Strombolis 
Theater, der andere 
Insekten mit seinem 
Regenschirm weg- 
pieksen muß. Als 
nächstes muß Pinoc- 
chio selbst eine kleine 
Vorstellung geben und 
immer genau die Bewegun- 
gen der Vortänzer/innen nach- 
ahmen. Im Vergnügungspark 
müßt Ihr Euch dagegen in der 
Achterbahn entweder blitz- 
schnell ducken oder an man- 
chen Stellen auch in andere 
Wagen überspringen. Von Bal- 
Ion zu Ballon hüpfend, gelangt 
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Die Fee rechnet jeweils am Ende 
eines Levels mit Pinocchio ab 


Ihr daraufhin in ein düsteres 
Level, wo am Ende der böse 
Kutscher von der obersten 
Klippe gestürzt werden muß - 
und schwups 
schon setzt 
es wieder 
“ne Me- 
daille 


der Szene oben 
muß Pinocchio 
sein Tanzbein | 
schwingen, um |} 
gegen das Schien- 
bein vom Böse- 
wicht zu treten 


von der Fee. Wenn Ihr jetzt 
noch den vom Wal verschluck- 
ten Geppetto befreit und ihn 
aus dem Wasser rettet, dann 
hat es Pinocchio durch sein 
selbstloses, tapferes und ehrli- 
ches Verhalten geschafft, ein 
echter Junge zu werden (was 
für ein schönes Menschenbild, 
seufz...) ds 





y Auch wenn meiner- 

einer die süßliche 
Story eher belächelt, so muß 
ich doch sagen, daß dieses 
Spiel wirklich ein perfektes Ge- 
schenk für den 5-8jährigen 
Nachwuchs ist, Bei anderen 
simplen, kurzen Spielen wird 
in Spieletests hin und wieder 
etwas hilflos der Satz “...ist 
nur was für ganz junge Spie- 
ler...” dazugesetzt, wenn der 











Hier braucht Ihr vor allem ein gutes Gedächtnis 


Tester nicht Klartext schreiben 
will. Hier ist das wirklich, ehr- 
lich nicht so gemeint. Pinoc- 
chio ist zwar kein sehr 
umfangreiches Spiel, die vor- 
handenen neun Level sind 
aber allesamt aufwendig und 
mit viel Liebe zum Detail um- 
gesetzt worden. Außerdem ist 
auch nur der Easy-Modus 
(verkürztes Spiel ohne jegliche 
schwierige Stellen) tatsächlich 
so kinderleicht zu knacken. Im 
Hard-Modus kommt man auch 
als versierter Spieler bereits 
im dritten Level beim Puppen- 
theater ganz nett ins Schwit- 
zen. Die (mir persönlich zu) 
niedliche Aufmachung bleibt 
aber natürlich auch auf “Hard” 
dieselbe. Somit dürfte die 


‚ Message klar sein: Spieler, die 


eher auf deftige Kost stehen, 
lassen die Finger weg von Pi- 
nocchio, alle anderen bekom- 
men ein qualitativ hochwerti- 
ges und noch dazu moralisch 
einwandfreies Familien- 


Jump'n Run für ihr 
gutes Geld. 5 5 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: 16 

Hersteller: Nintendo 
Testversion: Nintendo 


Spieler: 1 

Features: 3 Schwierigkeits- 
stufen 

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 5 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 
Musik: 5% ! 


Soundeffekte: 60% 








AERO THE ACRO-BAT 2 59,95 
ALADDIN 69,95 
ALIEN SOLDIER 89,95 
ASTERIX - Power of Gods 89,95 
ATP TENNIS 89,95 
BATMAN & ROBIN 89,95 
BATMAN FOREVER 89,95 
BOOGERMAN 59,95 
BUBBLE & SOUEAK 49,95 
CHUCK ROCK 2 49,95 
GONEICHTER 





DAFFY DUCK in Hollywood 79.95 


DAS DSCHUNGELBUCH 69,95 
DEMOLITION MAN 89,95 
DIE SCHLÜMPFE 69,95 
DINO DINI'S SOCCER 49,95 
DYNAMITE HEADY 49,95 
EARTH WORM JIM 89,95 
ECCO THE DOLPHIN 2 69,95 
FEVER PITCH - Mario Basler 89,95 
FIFA SOCCER '95 59,95 





EG 
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FOREMAN FOR REAL 






95 





GARFIELD 89,95 
J.MADDEN FOOTBALL '95 49,95 
[JOHN MADDEN 96 TEE 
JUNGLE STRIKE 89,95 
KÖNIG DER LÖWEN 69,95 
LIGHT CRUSADER 119,95 
MEGAMANWILLYWARS 80.85 
MEGA SWIV 49,95 
ug 2 





NBA ACTION ‚95 
NBA LIVE ’95 
INBA LIVE ’96 
NHL HOCKEY '96 
PAGEMASTER 
PETE SAMPRAS '96 
PGA TOUR GOLF 2 
PGA TOUR GOLF 3 
Es af; 
EINNEE = 
PROBOTECTOR 
PSYCHO PINBALL <A> 
PUNISHER, THE 


Toyvı”, 


Gaza 














RISTAR 69,95 
SAMURAI SHODOWN 89,95 
SENSIBLE SOCCER 59,95 
SEPERATION ANXIETY 109,95 
SHINING FORCE 2 89,95 
SKELETON KREW 59,95 
SLAM MASTER 89,95 
SOLEIL 109,95 
SONIC 3 89,95 
SONIC & KNUCKLES 69,95 
SPARKSTER 59,95 
SPEEDY GONZALES 89,95 
STARGATE 59,95 
STORY OF THOR 119,95 
STREET RACER <A> 89,95 
STRIKER 89,95 
SUBTERANIA 49,95 

JU IL 99,95] 
S, STREETFIGHTER 2 99,95 
SYNDICATE 49,95 
TAZMANIA 2 59,95 
THEME PARK 99,95 
TRUE LIES 59,95 
URBAN SIDE 59,95 

OR 





X-MEN 2 








HYPERDUNK 29,95 
JAMES POND 3 29,95 
J.MADDEN FOOTBALL '94 29,95 
JURASSIC PARK 49,95 
JUSTICE LEAGUE 59,95 
KICK OFF 3 39,95 
LEMMINGS 2 39,95 
LHX ATTACK 39,95 
MARKOS MAGIC FOOTBALL 39,95 
MAXIMUM CARNAGE 49,95 
MEGA-LO-MANIA 39,95 
MICKEY MANIA 49,95 
MISS PACMAN 59,95 
NBA JAM 49,95 
NBA JAM TOURNAMENT 69,95 
NHL HOCKEY '95 49,95 
NORMYS BEACH BABES 29,95 
PAC-MANIA 49,95 
PHELIOS 29,95 
PITFALL 39,95 
PUGGSY 29,95 
RASENMÄHERMANN 39,95 
RED ZONE 49,95 
RISE OF THE ROBOTS 39,95 
ROAD RASH 3 59,95 
ROCKET KNIGHT ADV, 39,95 
SHAQ FU 39,95 
SKITCHIN 29,95 
SONIC I 


SONIC 2 
Eu 





STREETS OF RAGE 1 
STRIDER 2 

SWORD OF VERMILLION 
SYLVESTER & TWEETY 
TINY TOON 

TOE JAM & EARL 2 
TOUGHMAN CONTEST 
WIZ'N LIZ 

WORLD CUP USA '94 
WRESTLE WAR 

yocı BEAR 
ZOMBIES 
ZOOL 





SOTILTFEE 








MEGA 


MEGA DRIVE KONSOLE 
2 INFAROTS JOYPADS 
3/6 BUTTON PAD 
ACTION REPLAY 2 
JOYPAD - Verlängerung 
RGB «Scart> 1/2 KABEL 
SV 401 "Stick 

SV 433 "Joystick* 

SV 437 *Programmable” 


MEGA CD: 
KE: | SPIEL 
"ADAPTER US /PAL 
BACK UP RAM 
2 GAMES IN 1 
5 GAMES IN 1 
[ lu 
BATMAN RE 
BATTLECORPS 
BEAST 2 
BLACKHOLE ASSAULT 
DUNE <A> 
ECCO THE DOLPHIN 
ETERNAL CHAMPIONS 
FAHRENHEIT 
FIFA SOCCER 
FLYING NIGHTMARES 
FORMULA 1 RACING 
HOOK 
KEIO FLYING SQUAD 


EL 








# 
LUNAR 2 
MICKEY MANIA 
MICROGOSM 


















MIDNIGHT RAIDERS 
j 
| SONDERANGI TI Na 
MEGA DRIVE POWERMONGER 
? PRINCE OF PERSIA 
3 SPORT-GAMES: ROAD ADVENTURE 
Super Monaco & Wimbledon Tennis SEVER SHARK 
& Ultimate Soccer 89,95 SHERLOCK HOLMES 
ADV, OF MIGHTY MAX 34,95  SHINING FORGE 
AERO THE ACROBAT 39,95 SILPHEED 
ARCH RIVALS 29,95 SNATCHER 
ASTERIX 39,95 SOULSTAR 
BACK TO THE FUTURE 3 39,95  SURGICAL STRIKE 
BALLZ 3D 29,95 SYNDICATE 
BARKLEY SHUT & UP 44,95  THUNDERHAWK 
BLADES OF VENGEANCE 29,95 TIME GAL 
Bloodshoot / Battle Franzy 49,95 WOLFCHILD 
BRUTAL - Paws of Fury 39,95 
BUBSY THE BOBCAT 2 49,95 57 
CASTLEVANIA 49,95 i 
COMBAT CARS 39,95 ermenar 
CORPORATION 29,95 GOLF us 
Cosmic Space. & Fantastic Dizzy 39,95 [KOLIBRI 
DAVIS CUP TENNIS 39,95 METAL MEAD 
DRAGONS REVENGE 49,95 MOTHERBASE 
E.A.Hockey & John Madden 49,95 MOTORCROSS CHAMP. 
ETERNAL CHAMPIONS 39,95 SLAM CITY-S.Pippen <CD> 
GENERATION LOST 39,95 STELLAR ASSAULT 
GLOBAL GLADIATORS 39,95 SUPER SPACE HARRIER 
GoDS 39,95 Tough, Gans Boxing 
GUNSTAR HEROES 49,95 vn 2 
HAVOG 39,85 VIRTUAL HYDLIDE 
HURRICANES 39,95 





WWF RAW 





159,95 
49,95 
le 29,95 
89,95 
12.95 

je 24,95 
29.95 
29,95 
59,95 


69,95 
49,95 
29,95 
89,95 
49,95 
89,95 
89,95 
59,95 
69,95 
89,95 
29,95 
79,95 





US 119,95 
69,95 
69,95 
89, 95 
TER 
49,95 
39,95 
29,95 
39,95 
19,95 
39,95 
39,95 
89,95 
69,95 
89,95 
59,95 
89,95 
99,95 
49,95 
19,95 
29,95 








119.85 
109,95 
109,95 
89,95 
99,95 
79,95 
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URN Hi 


SATURN & DEMO 599,95 
6 PLAYER ADAPTER 69,95 
ACTION REPLAY 99,95 
ADAPTER 59,95 
Antennenkabel mit Bildfilter 54,95 
ARCADE RACER 109,95 
BACK UP MEMORY 99,95 
CONVERTER 69,95 
JOYPAD SATURN 49,95 
VIRTUA STICK 79,95 
ISIHLKEIIT 

Er 

CASPER 


Clockwork Knight 1&2 
OYBER SPEEDWAY 
GYBERIA 


|DAYTONA U.S.A. 


89,95 


DIGITAL PINBALL 

FANTASY PINBALL jap. 119,95 
GALE RACER jap. 119,95 
GREATEST NINE jap. 109,95 
LAYER SECTION jap. 119,95 
Magic Knight Ray Earth jap. 109,95 
MYST 99,95 
NBA JAM TOURNAMENT 89,95 
PANZER DRAGOON 109,95 
PEBBLE BEACH GOLF 89,95 
RACE DRIVIN jap. 99,95 
ROBOTICA 89,95 
SHINING WISDOM jap. 119,95 
SHINOBI X 99,95 
STREETFIGHTER-The Movie 89,95 
SUIKO ENBO jap, 119,95 
THEME PARK 109,95 
TWIN BEE DELUXE lap. 119,95 
VICTORY GOAL 


NIREUS FIGHTER 


VR BASEBALL 
WWF RAW 

GAME GEAR: 
ACTION REPLAY 59,95 
AXE BATTLER 29,95 
DEVILISH 39,95 
DONALD DUCK-Deep Duck 39,95 
FANTASTIC DIZZY 39,95 
G,FOREMAN BOXING 29,95 
HALLEY WARS 39,95 
KLAX 39,95 
NBA JAM 49,95 
OLYMPIC GOLD 49,95 
OUTRUN 39,95 
PETE SAMPRAS TENNIS 39,95 
PGA TOUR GOLF 39,95 
POWERSTRIKE 39,95 
PRINCE OF PERSIA 39,95 
ROBOCOD 29,95, 
ROBOCOP Vs TERMINATOR 49,95 
SHINOBI 1 29,95 
SHINOBI 2 39,95 
SONIG 2 49,95 
SONIC CHAOS 39,95 
SONIG SPINBALL 49,95 
SPIDERMAN 29,95 
STREETS OF RAGE 39,95 
SUPER MONACO GP 2 49,95 
SUPER SPACE INVADERS 39,95 
SUPERMANN 29,95 
TERMINATOR 39,95 

MANGA 

verschiedene Titel ab 19,95 


N v 

h or ” [1 
jean: TEILT TE 
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AGTRAISER <A> 49,95 
ACTRAISER 2 69,95 
ADDAMS FAMILY 1 49,95 
AERO THE ACROBAT <A> 49,95 
AERO THE ACROBAT 2 69,95 








Mega 





BLAZING SKIES <A> 
BRAINIES 

BRAWL BROTHERS 
Champion World Class Soccer 


CHOPLIFTER 3 <A» 
CLAYFIGHTER <A> 
CLAYMATES 
DARIUS TWIN <A> 
DOUBLE BRABON v 
Bruce L 
DSCHUNGELBUCH <A> 
EARTHWORM JIM 

EEK! THE CAT 

EOUINOX 

FIFA SOCCER 

FLASHBACK 

GHOUL PATROL<Zombia 2> 
HOLE IN ONE GOLF <A> 
INDIANA JON 
JACK NICKLAUS GOLF <A> 
KICK OFF 3 












KING ARTHUR'S WORLD <A> 49, 

LAST ACTION HERO <A» 39,95 
LEMMINGS <A> 49,95 
LEMMINGS 2 49,95 
MAGIC BOY <A> 39,95 


MARKOS MAGIC FOOTBALL 
MAXIMUM GARNAGE 

MEGA MAN X 

MICKEY MANIA 

[MICRO MACHINES 

NHL HOCKEY '95 «A> 
OPERATION STARFISH 
PAGEMASTER 

PIERRE LE CHEF <A> 
FIROImINGS <A> 
[PINBALL FANTASIES 
PITFALL 

PLOK <A> 

POCKY & ROCKY «A» \ 
POP'N TWIN BEE 1&2 ie 49,95 





PRINGE OF PERSIA <A> 59,95 
RASENMÄHERMANN <A> 39,95 
RISE OF Tre ROBOTS 39,95 






S. 0. $.-SINK OR SWIM 
SHAQ FU «A> 
SKYBLAZER <A> 
SMASH TENNIS 
SOCCER KID <A» 


SONIO BLASTMAN <A> 

SPACE ACE <A> 49,95 
SPIDERMAN - Animated 59,95 
SPIDERMAN - X-MEN 59,95 


SIOR WG: 





STREETFIGHTER 2<A> 
STRIKER «A> 

SUPER BOMBERMAN 2 <A> 
SUPER MARIO KART 
SUPER DROP ZONE 

SUPER ICE HOCKEY 

S. MARIO ALL STARS 
SUPER MARIO WORLD <A» 
SUPER METROID <A> 
SUPER MORPH 

SUPER PUTTY <A> 

SUPER STAR WARS <A> 
SUPER TENNIS 

SUPER TURRIGAN <A> 
SYNDIGATE 

TERMINATOR 2-J. DAY 
TIME SLIP «A» 

TINY TOONS 

TINY TOONS «A> 
TRODDLERS <175 Levels» <A> 49, 
TROY AIKMAN FOOTBALL 








Drive &S-Nes je 


VORTEX 
WARLOCK 49,95 
WWF RAW 89,95 


X-KALIBRE 2097 
YOGI BEAR 

YOUNG MERLIN <A> 
ZELDA 3.<A> 

ZERO THE KAMIKAZE S. <A> 69,95 
ZOMBIES 49,95 



























SI FRE AKS SHOP An 





























SU dä NINTEN DO: | S-NES ZUBEHÖR: 
ET S-NES Konsole & Fifa Soccer 
ASTERIX & OBELIX \ & S. Mario All Stars 269,95 
BATMAN FOREVER 109,95  21NFAROT-JOYPADS 69,95 
BIG SKY TROOPER 109,95  SSPIELER ADAPTER 49,95 
BIOMETAL <A> 89,985 ADAPTER US / PAL "Fire” 29,95 

BOOGERMAN EIEKEI ACTION REPLAY 3 89,95 
CAPTAIN COMMANDO 99,95 FIGHTER PAD "Asecil* 49,95 
CASTLEVANIA - VAMPIR 109,95 FIGHTER STICK SN "Fire" 79,95 
CHRONO unlselar US 139,95 PAD 29,95 
k SCART /RGB KABEL 24,95 
Super Adventure Stick "Ascil" 49,95 
l 3 J SV 337 Pad 59,95 
DEMOLITION } MAN SV 338 Topfighter 119,95 
DEMONS CREST <A> ULTRA 2 in ONE PAD 39,95 
DONKEY KONG COUNTRY 
|FIFA SOCCER 96 2] BE 
FINAL FANTASY 2 1J8 129,95 GAME BOY 
FINAL FANTASY 3 US 139,95 
F,F.3 Spielberater <480 Seiten> 49,95 € 99,95] 
FLINTSTONES-The Movie<A> 79,95 CASTLE QUEST- 29,95 
FOREMAN FOR REAL 99,95  CLIFFHANGER 29,95 
HEBEREKE POPOON «A> 69.95 DRACULA 29,95 
HEBEREKE POPOITO 89,95 FELIX 29,95 
ILLUSION OF TIME 109,95 MICRO MACHINES 29,95 
INT. SUPERSTAR SOCCER 109,985  PANG 29,95 
LIE TARSOCGE RASENMÄHERMANN 29,95 
ITCHY & SCRATCHY SENSIBLE SOCCER 29,95 
JELLYBOY <A> SUPER MARIO LAND 2 44,95 
JOE & MAC 3 WARIOLAND 49,95 
[JOHN MADDEN '96 ER ZELDA <A> 29,95 
JUDGE DREDD 89,95 
JUNGLE STRIKE 89,95 s 
JUSTIGE LEAGUE 69,95 . 
KAWASAKI SUPER BIKES 119,95 
KID CLOWN IN CRAZY C 69.95 3 DO Games Gebraucht ab 49,95 
KILLER INSTINCT 139,95 7 
KÖNIG DER LÖWEN <A> 79,95 PLAY STATION: 
LORD OF THE RINGS US 89,95 
L, MATTHÄUS SOCCER 99,95 PLAY STATION *"H rdware” 579,95 
LUFIA us 995 AT l 
M. BASLER SOCCER <A> 99,95 Action Replay 2 
Ki Ascii Pad 
2 T Ascii Stick 
MEGA MAN 7 Controller 
MEGAMANX2 N Euro Scart Kabel 
MICHAEL JORDAN CHAOS 59,95 HF Adapter 
Mickey & Minni Mystery Circus Link Kabel 
RO MACHINES ö Memory Card 
EINTaHHET Mouse 





INBA JAM TOURNAMENT 
NB "95 








PAG IN TIME 
PAC MAN 2 


ARTS] Te 





POCKY & ROCKY 2 
|Porkoy Haunte« 


PRIMAL RAGE 





SHADOW RUN 
SIDEPOCKET <Billiard> 
SIM CITY 

SOCCER SHOOTOUT 
SOULBLAZER 

ISPAWN 





SPIKE MAC FANG 


ıd Holydays 


US 89, 


STAR TREK STAR FLEETA 


STARGATE 
SUPER BC KID 


SUPER PINBALL 
SUPER PUNCH OUT 
S.RETURN OF THE JEDI 
SUPER TURRICAN 2 






















Pad "Verlängerungskabel” 


AIR COMBAT 
ASSAULT RIGS «24.11> 
|Battie A = 





\rena Toshinden 


S-Nes 


OYBERSLED 
Destruction Derby 
DIGITAL PINBALL 
DISK WORLD 


ELEVI A 









HEBEREKE POPOITTO 
79,95  JUMPING FLASH 
89,95  KILLEAK THE BLOOD 


LEMMINGS 3D 

LOADED 

NBA JAM TOURNAMENT 
NOVASTORM 
PARODIUS 

Q ET [OU LF 
PHILOSOMA < 24 11> 
[PRIMAL RAGE 
RAIDEN PROJEKT 









79,95 
69,95 
99,95 








RIDGE RACER = 
SHELL SHOCK 
SHOCKWACE ASSAULT 


TEKKEN <10,11> 
THEME PARK 

TOTAL ECLIPSE TURBO 
[VIEWPOINT 

WAR HAWK 

WIPE OUT 

WWF RAW <24,11> 
[ww COiN UP 











89,95 
99,95 
89,95 
89,95 





89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
79,95 
89,95 





99,95 
89,95 
89,95 


STREETFIGHTER - The Movie 89,95 


109,95 
89,95 
89,95 
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Keine Panik, Jungs! Gefangenenbefreiung gehört zum Alltag. 


N ach mehr als einem Jahr 
ist nun auch die Super 
Nintendo-Umsetzung des Jun- 
gle-Strike-Nachfolgers fertig. 
Die Entwickler von THQ (ja, 
das Spiel stammt nur dem 
Name nach von Electronic 
Arts, vertrieben wird's von 
Acclaim) haben sich peinlich 
genau an die Mega-Drive-Vor- 
gaben gehalten und so blieben 
Grafik, Story und sogar Sound 
beim alten. Ein Übeltäter aus 
dem Vorgänger schickt sich 
nach einer kosmetischen Ope- 
ration an, sich zum Präsiden- 
ten wählen zu lassen. Als der 
Spitzel der Guten ertappt und 
in die Luft gejagt wird, ist Euer 
lauschiger Hawaii-Urlaub lei- 
der zu Ende und Ihr besteigt 
die gute alte Mohican, um 
Euch vom Oberkommando 


wieder durch "zig Missionen 
hetzen zu lassen. Wie schon 
die Mega-Drive-Version, hat 
Urban Strike gegenüber den 
Vorgängern zwei Neuerungen 
zu bieten: Ab und zu müßt Ihr 
Gegenstände am Bergungsseil 
durch die Gegend fliegen las- 
sen, und einige Missionen ent- 
halten Passagen, in denen Ihr 
aussteigen und in vergrößerter 
Darstellung zu Fuß weiter- 
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kämpfen müßt. Zur Bergung 
größerer Menschenmengen 
steigt Ihr gelegentlich auf ei- 
nen komfortableren Rettungs- 
Heli um, in einer anderen Mis- 
sion dürft Ihr sogar einen 
Panzerwagen steuern. Nach 
Erledigung aller Missionen ei- 






Da geht er hin Euer 
Spitzel - Eure 
Mission beginnt mit 
Rabatz und der Wahl 
des Co-Piloten 
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Im Feuerduell geht die Grafik in die Knie und ruckelt stark 


Ucbanssistire 


nes Einsatzgebietes, gibt's, wie 
üblich, ein Paßwort (die sel- 
ben, wie auf dem MD). Außer 
etwas Trommelwirbel im Brie- 
fing und dem Titelthema gibt's 
im Spiel keine Musik. Is 





dem Mega Drive ein 


“geht so” für das Super Nin- 
tendo wird? Ganz einfach: Die 
Spielbarkeit hat bei der Um- 
setzung stark gelitten. Die Gra- 
fik ruckelt erbärmlich, sobald 
auch nur ein Feind ins Bild 


Auf der Karte findet Ihr Missionsziele, Munition und Sprit 


SaMES 


kommt, und Eure Beweglich- 
keit wird durch die Anwesen- 
heit anderer animierter Objek- 
te stark eingeschränkt. Ein 
Beispiel: Ihr fliegt einen An- 
griff auf eine MG-Stellung und 
wollt dann abdrehen. In der 
langen Zeit, die Ihr für eine 
halbe Drehung braucht, hat 
der Schütze mindestens zehn 
Treffer abgesetzt. In Zeitlimit- 
Missionen tickt die Uhr in 
Echtzeit, während Ihr (auf- 
grund starker Feindpräsenz) 
nur im Schneckentempo über 
die Landschaft zuckelt. Da 
hört doch der Spaß auf. Viel- 
leicht hätte EA die Umsetzung 
nicht gerade an THQ abgeben 
sollen. Nach Profi-Arbeit sieht 
das Chopper-Machwerk mit 
seinem Ruckeln, den massi- 
ven Grafikfehlern und anderen 
Bugs jedenfalls nicht a " 
gerade aus. 
| System: Super Nintendo | 
Spieletyp: | 
Hubschrauber-Action 
Megabit: 16 
Hersteller: | 
THQ/Electronic Arts 
| Testversion; Acclaim 
| Spieler: 1 | 
Features: Paßwort ı 
| Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9 | 
| Preis: ca. 120 Mark | 


) VG-Altersempfehlung: ab 18 | 
Grafik: 67% ' 
Musik: 2% | 

Soundeffekie: 58° 
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Ihrem 


J Ja, ich möchte gratis 1 Ausgabe 
von PCgo! testen. (ohne CD) 


m Ja, ich möchte gratis I Ausgabe 
von PCgo! testen, (mit CD) 


will ich die Zeitschrift danach wei- 
terlesen, brauche ich nichts weiter 
zu tun. Ich erhalte PCgo! dann zum 
günstigen Jahrespreis von DM 52,88 
(ohne CD), bzw. DM 183,28 (mit CD) 
für jeweils 12 Ausgaben per Post 
frei Haus. Andernfalls teile ich 
Ihnen dies innerhalb von 8 Tagen 
nach Erhalt der Gratis-Ausgabe mit. 
Ich kann jederzeit kündigen. 


Coupon einfach ausfüllen, unter- 
schreiben und abschicken an 

PCgo! Abonnement-Service, 
D-74168 Neckarsulm oder per Fax 
an die Nummer 87132 / 95 92 44. 





Name / Vorname 
Straße / Nr, 


PLZ / Ort 
Gewünschte Zahlungsweise: 


— Bequem durch Bankeinzug -J Gegen Rechnung 


BLZ a Kontonummer 
Geldinstitut 
Datum / 1. Unterschrift 


2. Unterschrift 
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Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst 
wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer Woche ab Aushändigung 
dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Abonnement-Seruice, 
D-74168 Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist genügt die 
rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestätige die 
Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift. 
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Der Torwart sieht verdutzt dem Ball nach, der ins lange Eck geht 


ast 18 Monate mußten 

SNES-Besitzer auf ein neu- 
es FIFA-Modul warten, denn 
die 95er Version erschien nur 
fürs Mega Drive. Auch FIFA’96 
überhäuft Euch wieder mit ei- 
ner Fülle an Optionen. Nach- 
dem Ihr Euch für ein Freund- 
schaftsspiel, eine Liga- oder 
Playoff-Runde entschieden 
habt, stellt Ihr Spielstärke, Ge- 
schwindigkeit und Dauer ein, 
aktiviert Foul- und Abseitsregel 
und ändert sogar die grafische 
Gestaltung des Rasens. Euer 
Team wählt Ihr aus 57 Natio- 
nalmannschaften, einer Ameri- 
ka- und Weltauswahl, vielleicht 
bevorzugt Ihr aber auch einen 
der zahllosen Vereine aus 
zwölf Ligen, darunter natürlich 
auch Deutschland und Italien. 
Der Trainings-Modus ermög- 









licht es Euch, Standard- und 
Spielsituationen beliebig oft zu 
üben. Auf dem Rasen könnt Ihr 
jetzt auch mit dem Ball per 
Druck auf die X-Taste be- 
schleunigen, was das Dribbeln 
erheblich erleichtert, allerdings 
springt Euch das Leder auch 
weiter vom Fuß weg. Der 
Kreis, der anzeigt, welchen 
Spieler Ihr kontrolliert, dient 
auch als Powermeter für Eure 
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Oben: Vor jedem Match 
vergleicht der Computer 
die beiden ausgewählten 


Teams in sieben verschie- 


denen Kategorien 





Per Zeitlupe schaut Ihr Euch die schönsten Szenen nochmal an 


—_ 
Ken, seitigt, denn mit der X-Taste 
könnt Ihr den ballführenden 


N i Nuss Spieler beschleunigen und am 
Gegner vorbeiziehen. Die Viel- 
zahl der Optionen sowie die 


Schüsse und Pässe. Im Re- 
play-Mode analysiert Ihr die 
letzten zehn Spielsekunden 
nochmal in Zeitlupe aus zwei 
Blickwinkeln. Eure Liga- und 
Turnierergebnisse speichert 
eine eingebaute Batterie ab. rz 





y Einer meiner Hauptkri- 

tikpunkte bei allen 
FIFA-Spielen war bislang das 
Dribbeln, was bisher nichts 
mit Geschick zu tun hatte. 
Endlich haben die Entwickler 
dieses Manko weitgehend be- 






Im Trainingsmode übt Ihr Straf- und Freistöße, Pässe und Schüsse 
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weit über hundert Teams, die 
zur Auswahl stehen, lassen 
keine Langeweile aufkommen, 
allerdings wirkt das eigentli- 
che Spiel doch sehr langsam. 
Außerdem vermisse ich einige 
Features, die mir beim Sega- 
Modul positiv aufgefallen wa- 
ren. So fehlt z.B. Das Edit- 
Menü, mit dem Ihr eigene 
Spieler und Teams kreieren 
könnt. Vor dem Spiel lassen 
sich keine Spielvarianten ein- 
studieren und während des 
Matchs abrufen. Enttäuscht 
war ich vom Sound, von 
den erstklassigen Zuschauer- 
geräuschen des Vorgängers 
ist nur noch ein eintöniges 


Rauschen übrigge- 
blieben. 5 5 

















System: Super Nintendo 
Spieletyp: | 
Fußballsimulation 

Megabit: 12 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 bis 5 

Features: Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei | 
Grafik: | 
Musik: I% 
Soundeffekte: 













NOW DIRECTLY FROM ORIGIN 


EXPORT FROM FAR EAST AND USA 
ALL KINDS OF CONSOLES, VIDEO GAMES AND ACCESSORIES 


GOODS DELIVERED IN 72 HOURS 


FOR WHOLESALER OR RETAILER 


VısA INTERNATIONAL LTD ® 7TH FLOOR, PRINTING House e No. & DUDDEL STREET ® CENTRAL, HONG KONG 
TEL. 00852-2395 1727 / 23951797 » FAX 00852-239517 97 













M&K Softwareversand ESG ATIDIB 


Versand und Laden 


| epdi 0172 / 6305242 
le an Aa [Ei tet en ll alslaa rl)» Be 4 ut üre Y fre 
u 70190 Stuttgart RE AN AS a ir erh 


Tel. 07 11-262 42 09 Ban 94.95 Robotica 


Wing Commander 3 94,95 Saga Rally 
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= ® ‚95 Joypad Sı 54,95 
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a ‚95 M Card 6 
Playstation, Sega-CD, 32-X anne 88 Sony PlayStation a kenne 
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SEGA SATURN, RGB Kabel, inkl. Virtua Fighter 
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Unter Wasser steuert Ihr Donald durch Rückstöße aus seiner Knarre 


7 um gleichen Zeitpunkt, als 
sich Donald zwecks einer 
totalen Ausspann-Session in 
Polynesien befindet, ist dort 
gerade aus dem Shabuhm 
Shabuhm Tempel ein heiliges 
Götzenbild der Mojos entwen- 
det worden, weswegen die Ur- 
einwohner in heller Aufregung 
sind, Eine alte Legende besagt, 
daß in solch einem Falle die 
einzige Hoffnung ein fremder 
Held aus einer fernen Welt sei, 
der zufällig vorbeikommen 
würde. Somit darf Donald die 
Faulenzerei auch gleich wieder 
beenden und sich anschicken, 
die 26 Level bis zur Wieder- 
beschaffung der Statue erfolg- 
reich zu meistern. Die ersten 
fünf Level verlaufen noch nach 
dem üblichen Jump’n Run- 
Schema. Ab der sechsten 
Stage verleiht Euch eine Art 
Medizinmann dann Ninja- 
Fähigkeiten. Durch Druck auf 
die X-Taste könnt Ihr ab 






sofort zwischen Maui-Donald, 
ausgestattet mit einer Oko- 
Knarre, die auf Käferbasis ar- 
beitet, und Ninja-Donald hin- 
und herwechseln. Um als Ninja 
kämpfen zu können, müßt Ihr 
allerdings immer wieder spezi- 
elle Yin-Yang-Münzen einsam- 
meln, sonst versiegt die neue 
Power nämlich. Per Ninja- 
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Endlich in Level 6! Der Voodoo-Man macht Euch zu 'nem echten Ninja 


hervorragenden 
Quackshot (MD) 
vor vier Jahren 


Kamıg, 
WENPRINEERNEPEL =D. 


Kampfstick könnt Ihr Euch 
dann auch an Haken entlang- 
schwingen und enge Schächte 
emporarbeiten. Neben tro- 
pischen Dschungel-Leveln 
erwarten Euch auch grot- 
tige Szenarien mit heißen 
Dämpfen und blubberndem 
Schlamm, gefolgt von noch 
gefährlicheren Lava-Leveln. 
Zur weiteren Abwechslung 
werden Bungee-Jumping-Ein- 
lagen, Unterwasserabschnitte 
und eine ziemlich abgedrehte 





Damit Ihr versteht, was die 
ganze Aufregung überhaupt 
soll: So sieht das Shabuhm 
| Shabuhm-Teil aus (oben) 


Stage mit Zombies, Fleder- 
mäusen und allerlei Skelett- 
wesen geboten. Sammelt Ihr 
eine vorgegebene Mindest- 
Prozentzahl an Schätzen ein, 
geht es ab in die Bonusrunde. 
Dort wiederum muß man von 
Wolke zu Wolke springen und 
vor Ablauf des Timers alle vor- 
handenen Raketen zünden. 
Dann erst erhaltet Ihr ein 
Paßwort (tough, tough!). ds 





5 Donald als Hauptfigur 

ist eigentlich wie ge- 
schaffen für das Jump'n Run- 
Business. Um so verwunderli- 
cher ist es, daß sich seit dem 


Hier ist Donald gerade mit Umkleiden beschäftigt 
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tan hat. Die Disney-Zeichner, 
die hier selbst Hand anlegten, 
haben wahrlich hervorragende 
Arbeit geleistet. Donald ist ein- 
fach völlig genial animiert! 
Obwohl sich bei Spieletestern 
in diesem Genre schon ziemli- 
che Übersättigungserschei- 
nungen breitgemacht haben, 
bringt Maui Mallard wieder fri- 
schen Wind in die Bude. An 
sich tauchen nicht viel wirklich 
neue Ideen auf, durch das gut 
rübergebrachte Südsee-Flair 
hebt sich Maui Mallard aber 
deutlich von den sonstigen 
Durchschnittsprodukten (wie 
z.B. Mickey & Minnie, 5. 93) 
ab. Die Musik paßt hervorra- 
gend zur Thematik und macht 
schnell süchtig. Ich sag’ nur: 
kaufen, kaufen (frei nach dem 
saublöden Cheese and n eN 
Onions Spot). 





System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: 24 

Hersteller: Nintendo/ 
Disney Interactive 
Testversion: Nintendo 
Spieler: 1 

Features: Paßwörter i 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 | 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 80% 
Musik: 78% 
Soundeffekte: 75% 
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as sich hinter dem nach 

Action klingenden Na- 
men verbirgt, ist nicht viel mehr, 
als eine Reversi-Kopie. Für die, 
die das Brettspiel nicht kennen, 
hier nochmal das Prinzip: Ge- 
spielt wird mit Steinen, die auf 
Ober- und Unterseite unter- 
schiedlich gefärbt sind. Jedem 
Spieler wird eine Farbe zugeord- 
net, Dann wird abwechselnd auf 
dem Raster gesetzt. Sind ein 
oder mehrere Steine horizontal, 
diagonal oder vertikal von geg- 









Ob gegen 
menschliche 
Spieler oder den 
Computer - in 
Hungry Dinosaurs 
fehlt der nötige 
Überblick 
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Dinosaurs 


nerischen Steinen eingeschlos- 
sen, werden sie umgedreht und 
zählen für den Gegner. Wer zum 
Schluß die meisten Punkte hat, 
gewinnt. Bei Hungry Dinosaurs 
wird allerdings nicht Zug um 
Zug gespielt. Innerhalb eines 
Zeitlimits dürft Ihr sooft setzen, 
wie Ihr wollt. Gegnerische Stei- 
ne dürfen gefressen und durch 
eigene ersetzt werden. Is 
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y 5 Reversi ist ja an sich 

kein schlechtes Spiel. 
Reversi ohne Zuglimit und mit 
Zeitbegrenzung ist dafür so 
gut wie überhaupt nicht spiel- 
bar. Nach wenigen Sekunden 
habt Ihr nicht mehr den ge- 
ringsten Überblick, was der 
Computer-Gegner treibt und 
vorhat. Wer auf Dinos steht, 
spielt lieber Yoshi’s Cookie, 
und wer Reversi mag, kauft 
sich das Brettspiel. Von Hung- 
ry Dinosaurs können wir ei- 
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gentlich nur abraten. Selbst 
wenn Ihr gegen menschliche 
Mitspieler antretet, mangelt's 
viel zu schnell an der nötigen 
Übersicht. Nicht mal die Ma- 
rio-Grafik kann am fehlenden 
Spaß etwas ändern. Hätte 
Sunsoft dem Teil einen zusätz- 
lichen Zug-um-Zug-Modus 


verpaßt, wär's ja noch I y 
erträglich, aber So... 





run 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Denkspiel 
Megakbit: 8 
Hersteller: Sunsoft 
‚ Testversion: Laguna 
Spieler: 1 bis 4 
| Features: - 
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9 
| Preis: ca. 80 Mark 


| VG-Altersempfehlung: frei 
| Grafik: 36% 
| Musik: 24% 
j Soundefiekte: 38% 
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Das Rennboot läßt sich gegen die Strömung nur schwer steuern 


D ie Mega-Drive-Version 
von Micro Machines 2 
hatten wir vor genau einem 
Jahr getestet. Während Sega- 
Fans sich schon an der 96er 
Version versuchen, veröffent- 
licht Ocean endlich MM2 fürs 
Super Nintendo. Die bei Code- 
masters schon übliche J-Cart- 
Technik, bei der zwei Joypad- 
Anschlüsse in das Modul 
integriert sind, fehlt dem 
SNES-Modul natürlich. Falls 
Ihr also zu viert antreten wollt, 
braucht Ihr einen Mehr-Spie- 
ler-Adapter. Ansonsten hat 
sich im Vergleich zum Original 
zu gut wie nichts geändert. Auf 
über 50 Kursen fahrt Ihr allein 
gegen den Computer, gegen 
menschliche Konkurrenten 
oder im Time Trial auf der Jagd 
nach Bestzeiten. Das bei Feten 
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Zu jedem Fahrzeug seht Ihr 
Topspeed, Beschleunigung und 
Bodenhaftung 
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MIO ES 


Links oben seht Ihr den aktuellen Punktestand 


ae 


Machines 2 


so beliebte Party-Play fiel dem 
Rotstift zum Opfer, allerdings 
gibts die Knockout-Runden 
noch, bei denen im KO-System 
gewertet wird. Je nach Kurs 
setzt Ihr Euch ans Steuer eines 
Buggies, Dragsters, Renn- 
boots, Trucks oder weiterer 
Fahrzeuge. Nach jedem Ren- 
nen wechselt die Umgebung, 
mal macht Ihr Mutters Früh- 
stückstisch unsicher oder 
kurvt um die Toilettenbrille. Im 
Mehr-Spieler-Modus, gilt es, 


Wer unter die ersten Zwei 
kommt, qualifiziert sich 
für das nächste Rennen 


möglichst lange auf dem Bild- 
schirm zu bleiben, um Punkte 
zu sammeln. Eure Runden- 
und Rennrekorde speichert 
eine Batterie. IZ 





y y Gerade beim Super 

Nintendo ist es ja oft 
so, daß Hersteller auf eine Bat- 
terie verzichten, weil das Mo- 


Der Computergegner erlaubt fast keine Fehler 
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dul sonst zu teuer verkauft 
werden müßte. Ich finde es 
deshalb besonders lobens- 
wert, daß Ocean trotz der 
Mehrkosten die Batterie inte- 
griert hat, denn was für einen 
Sinn hat der Time Trial, wenn 
alle erzielten Rekorde nach 
dem Ausschalten wieder weg 
sind? Die zahlreichen Spiel- 
modi sorgen für viel Abwechs- 
lung, richtig rund geht es 
natürlich in erster Linie mit 
mehreren Kumpels als Kon- 
kurrenten. Wer die einfache 
Steuerung erst mal intus hat, 
schubst gerne mal den Nach- 
barn vom Tisch runter oder 
kürzt geschickt zwischen Mes- 
ser und Gabel ab. Grafisch bie- 
tet auch die SNES-Version nur 
Mittelmaß, und der Sound be- 
schränkt sich auf ein paar Mo- 
toren-, Hup- und Bremsgeräu- 
sche. MM2 ist ein erstklassiges 


Multiplayer-Game für 
das SNES. 5 5 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: 8 

Hersteller: Ocean 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 bis 4 

Features: Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 130 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 

Musik: 

Soundeffekte: 





D iesmal hat es die berühm- 
teste Maus der Welt in Zir- 
kusgefilde verschlagen. Micky 
und Minnie wollen einen ge- 
mütlichen Tag im Zirkus verbrin- 
gen, müssen aber zu ihrem Ent- 
setzen feststellen, daß ein 
Halunke alle Artisten und Tiere 
durch bösartige Kreaturen er- 
setzt hat. Mit Unterstützung Eu- 
rer Freunde Donald und Pluto, 
die Euch nützliche Kostüme mit 
verschiedenen Eigenschaften 









Der Jongleur wirft 


Kostümparade 


schenken, jumpt Ihr der Sache 
in sechs Levels auf den Grund. 
Spieltechnisch lehnt sich The 
great Circus Mystery ganz eng 
an das erste GCapcom-Micky 
Maus The Magical Quest an, das 
immerhin schon drei Jährchen 
auf dem Buckel hat. Wer der ge- 
heimnisvolle Bösewicht ist, wird 
Euch schnell klar: Natürlich Ka- 
ter Karlo, der Euch vom zwei- 
ten Level an in Form von diver- 
sen Zwischen- und Endgegnern 





das Mäuseleben schwermacht. 
Durch Zerhopsen der Feinde 
verdient Ihr Kohle, die in gut ver- 
steckten Shops in nützliche Items 
getauscht werden kann. rk 





y Für Disney-Freunde 

im allgemeinen und 
Micky-Fans im speziellen, mag 
Circus Mystery noch eine In- 
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fikgags. Jeder mittelmäßige 
Spieler steht binnen zwei 
Stunden vor dem letzten End- 
gegner, und dafür ist die sauer 
verdiente Kohle eigentlich zu 
schade. In drei Jahren hat sich 
auf diesem Sektor einiges ge- 
tan, da reicht's einfach nicht, 
ein altes Spiel kurz auf- g “ 
zuwärmen, Capcom! 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n’RUn 
Megatbit: 16 

Hersteller: Capcom 
Testversion: Laguna 
Spieler: 1 bis 2 
Features: 

Paßwort, Continue 
Schwierigkeitsgrad: 3 
Preis: ca. 130 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 





mit Flammen nach vestition wert sein, allen ande- Grafik: 68% 
Euch (oben) ren wird derzeit weit bessere Musik: 69% 
Jump'n’Run-Kost bei DKC 2 | Soundeffekte: 55% 
Circus Mystery oder EWJ 2 geboten. Der ’ 
ist überwiegend Spielablauf geriet viel zu linear Spiel- 0 
bunt, aber mit keinerlei Überraschungs- SE]) 0 
einfallslos (rechts) momenten oder coolen Gra- 
news: immer diese plage mit dieser zeile - kein redakteur hat zeit oder gescheite ideen... 


A dem erstklassigen I/n- 
ternational Superstar Soc- 
cer 2 veröffentlicht Konami mit 
Prime Goal vor Weihnachten 
noch eine weitere Fußballsimu- 
lation fürs Super NES. In den 
verschiedenen Spielmodi treten 
bis zu 14 menschliche Konkur- 
renten im Liga- oder KO-System 
gegeneinander an, wobei aller- 
dings nie mehr als zwei gleich- 
zeitig kicken können. Zur Aus- 
wahl stehen Euch maximal 14 
europäische Nationalmann- 


schaften, nationale Ligen fehlen 
leider völlig. Im All-Star-Game 
stellt Ihr Euch Euer Lieblings- 
team aus allen Ländern zusam- 
men. Vor dem Match bestimmt 





Ob der deutsche Torwart den 
Ball noch hält? 


” 
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Ihr Spieldauer, übt Euch im 
Elfmeterschießen oder schaltet 
den Goalie auf Eigenkontrolle 
(für Profis). Auf dem Rasen kon- 
trolliert Ihr immer den ballfüh- 
renden Kicker, in der Verteidi- 
gung übernehmt Ihr automa- 
tisch den Spieler, der dem Leder 
am nächsten steht. Die einfache 
Steuerung ermöglicht auch An- 
fängern nach kurzer Zeit Hacken- 
tricks und Flugkopfbälle. Eine 
Batterie speichert Turnier- und 
Meisterschaftsergebnisse. 1z 





Das Elfmeterschießen wird 
ziemlich schnell langweilig 
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y y Warum Konami inner- 

halb kürzester Zeit 
zwei Fußballsimulationen fürs 
gleiche System veröffentlicht, 
wissen wohl nur die Konami- 
Bosse selbst. Mit Int. Super- 
star Soccer hat Konami selbst 
einen Standard gesetzt, an den 
Prime Goal bei weitem nicht 
heranreicht. Prime Goal spielt 
sich zwar dank der guten 
Steuerung sehr einfach und 
flüssig, es fehlen jedoch die 
Features, die für längerfristige 
Motivation sorgen würden. 
Warum hat man keine natio- 
nalen Ligen integriert, damit 


man mit dem Lieblingsteam 
die Meisterschaft erspielen 
kann? Man hätte anstatt ir- 
gendwelcher Phantasienamen 
sicher auch echte Topspieler 
nehmen können. Eine Zeitlu- 
penfunktion gehört bei Sport- 
spielen inzwischen fast schon 
zum Standard, hier y ” 
fehlt sie leider. 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: 
Fußballsimulation 
Megakbit: 16 

Hersteller: Namco 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 bis 2 

Features: Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6 
Preis: ca. 130 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 65% 
Musik: 40% 
Soundeffekte: 56% 


Spiel- 
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Feindliche Mechs von der Größe sind eher selten (Gott sei Dank) 


An dieses Spiel gab’s 
schon mal: Ende letzten 
Jahres kam es unter dem Titel 
Battletech für das Mega Drive 
auf dem Markt. Ihr nehmt im 
Cockpit eines 75 Tonnen 
schweren Timber-Wolf-Mechs 
Platz (in der Inner-Shere als 
Madcat bekannt) und erledigt 
Missionen, die Ahnlichkeiten 
mit den Desert- oder Jungle- 
Strike-Spielen haben. Im Ge- 
gensatz zu Mechwarrior ist in 
dieser Version die isometri- 
sche Draufsicht Euer Blickwin- 
kel. Per Pausentaste kontrol- 
liert Ihr den Radarschirm, 
Zustand Eures Mechs sowie 
den Missionsstand. Ihr verfügt 
im Spiel über drei Waffensy- 
steme mit begrenzter Muniti- 
on. Welche der neun Waffen 
Ihr benutzt, legt Ihr vor der 
nächsten Mission fest. Hier gilt 







Zerstört die falsche Anlage und 
Ihr habt die Mission verbockt 
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Da isser ja, der Störsender! Zerblast ihn, und schon geht das Radar. 


ISCH OL 
3050 


der übliche Grundsatz "Je stär- 
ker die Waffe, desto weniger 
Munition”. Mechwarrior 3050 
umfaßt fünf Missionen, die 
sich auf unterschiedlichem 
Terrain abspielen. Die Beschä- 
digung Eures Mechs hängt von 
feindlichen Treffern und dem 
Überhitzungsgrad ab. So seid 
Ihr im Lava-Level natürlich an- 
fälliger, als im Sumpf (warum 
der besser kühlt als die Eis- 
welt, ist mir ein Rätsel). Die 
Missionen setzen sich meist 
aus Zerstören von diversen 


Wir latschen 
„| mal eben über 
24} eine winterliche 
Forschungsstation... 


Extras, Feinde und Missionsziele erscheinen auf Eurem Radarschirm 


Zielen zusammen. Ab und zu 
müßt Ihr auch Störsender 
eliminieren, bevor Euer Radar 
funktioniert. In der Urwald- 
Mission müßt Ihr unter Zeit- 
limit einen Sprengsatz zu einer 
bestimmten Stelle transpor- 
tieren. Im Kampf geht Euch der 
Bord-Computer etwas zur 
Hand: Schießt Ihr auf ein Ziel, 
richtet sich der drehbare Turm 
Eures Mechs automatisch 
aus, so daß Ihr gleichzeitig 
schießen und ausweichen 
könnt. Allerdings ist der Turm 
auch per Tastendruck beweg- 
bar. Endgegner gibt's in Mech- 
warrior 3050 keine. Nach jeder 
Mission gibt's dann auch ein 
Paßwort. Is 
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“4 y Man kann Mech-Spiele 

daran messen, wie gut 
sie eine Endzeit-Kampfkoloß- 
Atmosphäre schaffen - und 
hier versagt Mechwarrior 
3050. Es spielt sich eher wie 
eines von EAs Hubschrauber- 
Spielen. Konnte man sich in 
Mechwarrior noch ganz gut in 
die Endzeit-Mech-Söldner 
Rolle hineinversetzen, ist 
3050 lediglich ein leicht über- 
durchschnittliches Action- 
Spiel ohne die richtige Atmos- 
phäre. Außerdem läßt der 
größtenteils unfaire Schwie- 
rigkeitsgrad nicht gerade den 
Spielspaßquotienten In „ 
explodieren. 

System: Super Nintendo 
Spieletyp: Actionspiel | 
Megabit: 16 | 
Hersteller: Activision 
Testversion: Laguna | 

| 


















Spieler: 1 

Features: Paßwort 
Schwierigkeitsgrad: 8 
Preis: ca. 120 Mark 


V6-Altersempfehlung: ab 12 | 


Grafik: 3% 
Musik: 41% | 
Soundeffekte: 59% 
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Wie ein Ei dem anderen: Die Ähnlichkeit zu Madden ist unverkennbar 


alls in der näheren Zukunft 

American Football zu den 
beliebtesten Sportarten in Eu- 
ropa gezählt werden sollte, 
wird man sicherlich Acclaim 
dafür zur Verantwortung zie- 
hen. Nicht nur, daß man letztes 
Jahr unverhofft eine ziemlich 
gut gelungene Football-Simu- 
lation auf den Markt warf, auch 
für die 95er Saison werden 
sich die ehrenwerten Herren 
des NFL Quarterback Club zu- 
sammenschließen und um das 
heißersehnte Ei (den Ball 
natürlich!), das die Welt be- 
deutet, ihre Scrimages bilden. 
Auch in dieser neuesten Vari- 
ante habt Ihr neben vielen Op- 
tionen und Features die schon 
gewohnte “Madden”-Perspek- 
tive, aus der Ihr das Spiel ver- 
folgt und steuert. Als eine 
Neuerung hingegen kann der 
Team-Editor bezeichnet wer- 
den. Hier dürft Ihr nicht nur 
den Quarterback (94er Versi- 
on), sondern gleich die gesam- 
te Mannschaft von Null auf 
trainieren, um sie danach im 
Practice oder NFL-Saison-Mo- 
dus als vollwertige Profimann- 
schaft einsetzen zu können. 
Die Fortschritte, die die einzel- 
nen Teamgefährten während 
des Trainingsmodus verzeich- 
nen, können von Balkendia- 
grammen abgelesen werden. 
Zu jeder Position gibt es ein in- 
dividuelles Trainingspro- 
gramm, das es beispielsweise 
dem Quarterback erlaubt, Paß- 
spiele schrittweise zu üben. So 
habt Ihr die Möglichkeit, bis zu 
fünf Mannschaften zu bilden 
und abzuspeichern. tet 
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Oben: Nach dem 
Training dürfen 
die Mann- 
schaften sogar 
ander Liga teil- 
nehmen. 
Rechts: Auch ein 
waschechter 
Replay-Modus 
ist vorhanden. 


Wenn die Receivers ihre Positionen erreichen, werden sie markiert 


y NFL Quarterback Club 

‘96 eröffnet für den 
versierten und interessierten 
Football-Freak in der Tat völlig 
neue Möglichkeiten. Zwar hat 
man im eigentlichen Spiel 
nach wie vor vieles vom 
großen Vorbild Madden Foot- 
ball abgeguckt, doch das soll- 
te niemanden stören. Die 
Spielbarkeit stimmt, die Grafik 
ist übersichtlich und die 
Teamdaten entsprechen den 
realen Gegebenheiten. Das 
merkt man vor allem, wenn 
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man gegen verschiedene NFL- 
Mannschaften antritt. Star- 
Spieler heben sich dabei deut- 
lich vom Durchschnitt ab, und 
der Schwierigkeitsgrad variiert 
dementsprechend. Aber vor 


4 allem überzeugt der Trainings- 


modus, wo Ihr die 28 NFL- 
Teams trainieren und zudem 
individuelle Mannschaften 
selbst kreieren könnt, Einstel- 
Jungsmöglichkeiten gibt es da- 
bei reichlich: Von der Yard-ge- 
nauen Positionierung des 


- Balles bis hin zum geplanten 


taktischen Spielzug könnt Ihr 
alles selbst bestimmen. So 
könnt Ihr Euch z.B. den Traum 
von einer perfekten NFL- 
Mannschaft selbst erfüllen, in- 
dem Ihr das Team bis zum 
Maximum auftrainiert. Und 
wie das Spaß macht! Madden 
Football hat zweifellos einen 
ernsthaften Konkur- u y 
renten bekommen. 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Football- 
Simulation 

Megabit: 24 

Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 5 


Features: Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 79% 
Musik: 53% 
Soundeffekte: 70% 
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uf gehts zum dritten Teil des 
A großen Acclaim-Wettbewerbs! 

Falls Ihr auch die letzten sechs 
Fragen beantwortet, solltet Ihr eigentlich 
18 Buchstaben notiert haben. Diese ar- 
rangiert Ihr wie unten beschrieben und 
schickt uns die Lösung. Zu gewinnen 
gibt es vier Playstation- und vier Saturn- 
Konsolen und jeweils ein Jahres-Abo für 
Acclaim-Software. Das Lösungswort 
(oder den Lösungssatz) schickt oder faxt 
Ihr bitte an folgende Adresse: 


MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion Video Games 
Stichwort “Acclaim” 
Postfach 1304 

85531 Haar 

Fax: 089-4613-5046 
Einsendeschluß ist 

der 31. Dezember 1995. 


Bei mehreren richtigen Einsendungen 
werden die Gewinner über das Los er- 
RT UTETEET A TTAESNTT 
ausgeschlossen. Die Gewinner und die 
Auflösung geben wir in der Video Games 
KL 17 6111110 


NEN ERTRTEE EEE 
ET EINEN 
ESTER WANT TEO LG GHERE 
santesten 32-Bit-Action-Spiele. Als 
SET ARTE TG 
drei Alien-Filme, neben fließender 


3D-Grafik erwarten Euch auch bril- 
lante computeranimierte Zwi- 
schensequenzen und Spannung 
ohne Ende. Die gefürchteten Face- 
hugger, Alien-Eier und viele ausge- 
wachsene Aliens sind natürlich 
auch mit von der Partie. Wie heißt 
die Schauspielerin, die in den drei 
Alien-Filmen die Rolle des Leutnant 
Ripley übernahm (Tip: Ghost- 
busters)? Notiert Euch den zweiten 
Buchstaben des Vornamens. 


urz vor Weihnachten soll mit 

Cutthroat Island eine weitere 
Spielfilmumsetzung veröffentlicht 
werden, In dem Piratenabenteuer 
ET BTL 
Schwert zu zweit durch verschiede- 
ne Freibeuter-Szenarios. Wie heißt 


die amerikanische Schauspielerin, 
die in Cutthroat Island die Haup*- 


rolle spielt (Tip: Sie war auch bei 
Thelma & Louise dabei)? Merkt 
IT Eee alatcJum SH TTe FE: loTcH Welch 
Nachnamens. 


it Frank Thomas Big Hurt 

Baseball präsentiert Acclaim 
zum ersten Mal eine Baseballsimu- 
lation für 16- und 32-Bit-Systeme. 
In den USA gehört Big Frank Tho- 
mas, der bei den White Socks unter 
Vertrag steht, zu den absoluten Su- 
perstars des amerikanischen Volks- 
sports. Aus welcher amerikani- 
schen Großstadt kommen die White 
Socks? Nehmt den ersten Buchsta- 
ben des Namens. 


Wenn Ihr hier den gesuchten Buch- 
staben aus der jeweiligen Frage ein- 


tragt, erhaltet Ihr die Lösung. 


oJ eE It EST Tate 

Acclaim die Vertriebsrechte 
TR LT OT NE 
weiteren Filmumsetzung. Die Rolle 
des General Bison übernahm ein 
bekannter Schauspieler, der leider 
TAT ES ENTGELTE 
Schauspieler, der auch als Gomez 
TE HT 
glänzte? Merkt Euch den zweiten 
Buchstaben seines Vornamens. 


EAN Hol Hlele Tel 

des Jahres war Casper, in der 
computergenerierte Geister eine 
EIS eK) ENTE ET DIE TION: 
für die Umsetzung sicherte sich In- 
terplay, in Deutschland vertreibt 
Acclaim das nette Gruselabenteuer., 
RESET GE FR 
ORT ERSTER THE AT 
vey. Welche Schauspielerin spielte 
in Casper die Rolle der Kat (sie war 
ein Mitglied der Addams Family)? 
Nehmt den zweiten Buchstaben des 
NETTER 





ise ofthe Robots, das grafisch exzel- 

lente Roboter-Prügelspiel, war ei- 
nes der meistbegehrten Spiele der letzten 
TANTE TANTE TEH BIS EERETHTe 1 Tel HT-BESToJ 16 
EEE ECHT TER 
wickelte? Notiert Euch den ersten Buchsta- 
ben des Namens, 


Beispiel: Über der Ziffer zwei tragt 
Ihr den Lösungsbuchstaben der Frage 
zwei ein. 
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Jetzt neu: 

Das Sweatshirt. 

Knuddelweiche Baumwolle, 
Polokragen mit Reißver- 
schluß, großer Rücken- 
druck weiß, aufgenähtes 

Web-Label.Größen: 

groß und viel zu groß. 






Ebenfalls neu im Sortiment: 


eierschale und anthrazit mit schwarzem 
Rückendruck und aufgenähtemn 
Web-Label. Größen: 

groß und viel zu groß, 


| 
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Das VG-Gang-Logo. 

Auf allen unseren Sachen drauf. Gedruckt, gestickt, 
als Aufnäher oder einfach nur im Etikett. Japanisch 
natürlich. Damit's nicht jeder Fiffi übersetzen kann. 

Was es bedeutet? Verraten wir nicht, 

Nur Clubmitgliedern ... 





Klein, aber fein: Hip-Bag aus 
gecrashtem Nylon. Paßt alles 
rein, was man so zum Überleben 
braucht: Game Boy mit Ersatz- 
batterien, zehn Päckchen Kaum- 
gummi und Cassetten für den 
Walkman — oder Zahnbürste, Ra- 
sierzeug und 'n paar Gummis für 
iungeplante Übernachtungen ... 


wie möglich: * 
__ Stck. Rucksack 
_ Stck. Uhr 
__Stek. Windbreaker LI XL Ü 
_ Stck. Hip-Bag 
__Stek. T-Shirt LI xD 
eierschale I anthrazit I 


Bitte an folgende Adresse: 








Das VG-Gang-T-Shirt. Kein popeliges Labberhemd 

zum Fußbodenwischen, sondern echte Edel- 

Qualität aus 35% Polyester und 65% Baum- . 
woll-Pique. Oversized geschnitten. Farbe 





(Bitte deutlich schreiben!) 


Wir drehen 
auf, Ihr dreht ab! Geile 
Klamotten und cooler Krims- 
krams mit exklusivem VG-Gang-Logo. 
TE TTS tz STR Tor AUTT 1] 
Kein billiger Werb 
von zwölf bis Mittag, : 


EETZSIEN) 
ndern Qualität vom 


pen-Kamel, sondern dezen 
grade geschenkt, aber auch nicht unbezahl- 
bar. Die Eintrittskarte zum VG-Club. Streng 
limitiert, wie sich wohl versteht! Also 
Kuh-Pong ausschnippeln, bestel- 
len und rasen vor Begei- 
sterung! 


Es gibt jede Menge Wege, sich seinen 
Auftritt zu versauen! Aber nicht mit die- 
sem genialen Verpackungskünstler aus 
doppeltem gecrashtem Nylon und ver- 
stärkter Rückenplatte. 






Echtes Seiko-Quarzwerk mit Longlife-Batterie, 
1 Jahr Herstellergarantie, wasserdicht 

bis 30 m, stoßfest und im VG-Gang- 

Look. Exklusive Sonderauflage, 

streng limitiert auf 999 Stück, 


BZ 
ca 
> 






% Das Prunkstück unserer Sammlung. Mit diesem 

,  _ Windbreaker pustet Euch keine Windstärke mehr das 
Hirn aus der Rübe, Ideal zum Joggen auf'm Deich. 
Außenhaut wasserabweisendes gecrashtes Nylon 
(atmungsaktiv) mit Kontraststeppereien, Innenfutter 


dunkelgrauer Baumwoll-Jersey. 
69, = 


Größen: 
Groß und viel zu groß (L, XL). 


aa ich bin dabei und will so schnell 


Zahlungsart: 
O per Scheck beillegend zzgl. 6,- für Porto /Verpackung 
O per Nachnahme zzgl. 9,- für Porto/Verp,/NN-Gebühren 








Om 1.6,- für Porto /Verpack 
59,- DM per Bankeinzug 2291. 6,- Iur Porto /Verpackung 
69,- DM 
25,- DM BLZ bei Bank Konto-Nr. 
29,- DM 

2. Unterschrift bei Bankeinzug (die des Kontoinhabers) 
49,- DM 


Ausschneiden, auf Postkarte 
kleben und einsenden an: 


Ich wünsche noch andere coole 
Sachen, nämlich; 





Vor-/Zuname 


Straße 


Artis Design Distributlonservice 
Johannes-Karg-Siraße 44 
85540 Salmdorf/Haar 

Best, per Fax: 089/42 59 48 





PLZ/Ort 


Umtausch/Reklamation Innerhalb von 14 Tagen möglich. 





Datum x 


Fr 
1 
1 
1 
I 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
I 
j 
1 
1 
1 
1 Stck. Sweat-Shirt LI XLÜO 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
I 
1 
I 
1 
1 
1 
1 
1 
4 





Unterschrift (bei Minderjährigen 
die des Erziehungsberechtigten) 


%* Bitte habt Verständnis, wenn die Abwicklung ein Weilchen dauert, 


komplett vierfarbig, 









vielen Spieletests, 
den aktuellen Trends, 
Tips und Strategien 

sowie wahlweise mit 


einer prallvollen CD-ROM. 


Das neue 


Te Play . 
>, Testabo. 


Eine tierisch gute Sache. 












Ja, ich will Power Play ohne CD 

3 Hefte ohne CD für nur DM 13,50 (Sie sparen DM 6,-) 
Ja, ich will Power Play Extra mit CD 

3 Hefte mit CD für nur DM 27,- (Sie sparen DM 11,40) 

















3 x Power Play mit CD oder 
3 x Power Play ohne CD. 
Und das direkt nach Hause... 


Wenn Sie nach Erhalt des dritten Heftes nichts von mir hören, erhalte ich Power Play ohne CD zum 
Jahres-Abo-Preis von nur DM 70,80 (Ausland DM 94,80) oder Power Play mit CD für DM 138,- Jahres- 
Abo-Preis (Ausland DM 162,-) regelmäßig per Post frei Haus. Ich kann jederzeit kündigen 








TRUST Tree ne Te = 
Straße/Hausnummer 
PLZ/Ort 

Einfach den Coupon ausfüllen und senden an: ann nein TECOS5 





Power Play, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm 
oder per Fax an 07132/959 244 
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T] Überweisung nach Erhalt der Rechnung 


Vertrauensgarantie/Widerrufsgarantie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen 
einer Woche ab Aushändigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74168 
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Nintendo 64 


Syndicate Wars 


Erst nach und nach lüftet sich das 
Geheimnis um die neue 64 Bit-Konsole von Nintendo. Auf 
der Shoshinkai Messe in Tokio wird das Gerät erstmals 
der Öffentlichkeit vorgestellt. Wir sind vor Ort dabei. 





Der Nachfolger zu Bullfrogs Strategie-Knüller Das Zi r Ich 
A ’ s nun oflziell NiN- 
——— | Syndicate verspricht ein ziemlich heißer Tip zu lenıta BA Eirschel: 
werden. Wir zeigen Euch in einer Work in Progress-Studie die ersten spiel- nungsdatum und 
baren Level auf der Playstation und verraten Euch, welche Leute hinter dem Preis werden auf 
der Shoshinkai 


ganzen Geniestreich stecken. 





zwar am 20. Dezember 1995 


Das Joypad besitzt auch in 
der Mitte einen Griff. Hier 
bedient Ihr den silbernen 
Analog-Knüppel 
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Wer behauptet, daß das Jahr nur 12 Monate hätte? Für uns kommt 
erst mit der Video Games 13 das dicke Ende. Abergläubisch? 
Macht nichts! Aberglaube ist auch ein Glaube. Aber glaubt nicht, daß damit 
schon Schluß ist. Ausgabe 1/96 erscheint 
ebenfalls noch vor Weihnachten, und 


Messe verkündet. 


0 00®® 


Ausgabe 
erscheint am 
6. Dezember 
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